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się krwawe bitwy. Rasa Światła (ludzie 
| elfy) toczyła ciężkie boje z Rasą 
_ Ciemności (erki 1 ogry) o panowanie | 
nad kontynentem. Wojna jednak me | 
była nigdy tak zaciekła jak teraz, Z dnia | 
na dzień armie Rasy Ciemności zaczęły E » 
” przybierać na sile... Kingdom Under 
Fire to najbardziej niesamowite połą- 


' czenia gatunków RTS oraz RPG. 
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Dzięki wygodnemu interfejsowi mo- 
' żesz bez trudu dowodzić dziesiątkami 
jednostek skupiając się wyłącznie na 
_ taktyce i 


i strategii. Po krwawej bitwie 
możesz wcielić się w postać wybranego 
bohatera i rozegrać w pojedynkę misję 


specjalną w trybie RPG. Wszystkie 
_ zdolności zdobyte podczas takiej misji 
mają oczywiście wpływ na następne 
bitwy rozgrywane w trybie RTS! Wyś- 
mienite połączenie strategii w czasie 


rzeczywistym z RPG to tylko e: z 
wielu mocnych stron gry. 
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| Kingdom Under Fire stanowi połącze- 
| BE najlepszy ch cech gier RTS i RPG: 


> * Niezliczone potyczki z udzi ałem 
_ kilkudziesięciu typów jednostek na 
| zróżnicowanym terenie. 

w Ek ploracja niekoń czących siĘ 
_ podziemny ch labiryntów. - 
+ Elementy RPG (poziom doświadifii z 
nia) obecne również w trybie RIS. 


" Wciągająca fabuła z niespodziewa* 
nymi zw rotami akeji. 
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» Siedmiu głównych bohateró ów posln= 
dających unikalne cechy. 
d . Ponad 70 różnych jednostek i 6ll 
-_ potężnych zaklęć magicznych. 
| *6 labiryntów (łącznie 12 poziomów) 
— oraz 30 misji dla jednego gracza. 
© fantastyczne elekty wizualne, liyjcz* 
nie z light | alphablendinglem 
Dzięki nim grafika kingdom Under 


Fire wyznacza nowy slnnduril 
jakości nawet na wolniejszych 
- komputerach. 
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4 Might 8 MagiczArt of War 
6 Garść zapowiedzi 

Microsoft Train Simulator, Peacemakers, 
Simecaster, 22, Monopaly Tycoon 
Dungeon Siege 
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10 Top 20 
Wasza lista najlepszych gier 
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31 Aztec m" 

Strategia w zaskakującym wykonaniu ©, 
431 Arcatera r 

Gdy masz ochotę na przygodę Til 
20 Battle of Britain 

Ojczyzna czeka! 


30 GCrusaders of Might And Magic yy. 
tów, 


Lochy I potworny 
27 Enemy Engaged , ky, 
Helikopter w boju 
18 Europa Universalis 
Przyjemna nauka historii 
12 Giants: Citizen Kabuto 
Turyści kontra Megatubylec 
16 Ground Control: Dark Conspiracy 
Dodatek do superstrategii 
30 HoMM: Shadow of Death i 
Nawet elfy mówią po polsku s, 
28 Jet Set Radio 
Zakręcona zabawa na rolkach 
14 Kingdom Under Fire dłu 
Czy zdołasz ugasić Ogień Wojny? My 
32 Księga dżungli: Groove FRPCY. 4 
Zatańcz z Mowglim I Baloo 
24 Legend of Dragoon 
Ostra walka z Final Fantasy 
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26 Na Kłopoty Pantera sk 
Ponowne spotkanie z różowym spryciarzem 
22 Ogniem i Mieczem r” 
A może tylko ogniem: A 
23 Qutforce do: 
Polski język w Kosmosie "W 
23 Puzzle Station 
Trochę gimnastyki dla umysłu 
27 StarTrek DS9:The Fallen ad, 
Kosmos. Ostateczna Granica... po polsku 


33 Kody 

40 Kody c.d. 

34 Poradnik Tomb Raider Chronicles 
Druga część podpowiedzi dla Lary C. 
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Głośniki od środka 
m Komputer z DNA 
Niezwykłe pomysły naukowców 
42 Mocne Uderzenie 
Co kupić graczowi, a co muzykowi? 
44 Porównanie PS2 i Dreamcasta 
Obie konsole są OK, ale która najlepsza? 


Music Maker Generation 6 
Jak uprzykrzyć życie sąsiadom... 


© UD 
50 Najlepsze strony internetowe 
52 Narty z Sieci 
Jedź na narty... z Internetu! 
46 Wirtualne Miasta 
Przeprowadzka do cybermetropolili 
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Historia PC 
4 Listy do redakcji 
66 Nagrody 
60 Nowości 8 Fun 
58 Nowości ze świata kina 
56 Sławni i bogaci cz.3 
Tym razem twórcy firmy Hewlett-Packard 
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Niesamowity plakat ze smokiem 


Jak ten czas SWE leci... Ledwo co zrobiliśmy 
pierwszy numer w tym tysiącleciu, a już spotykamy 
się po raz drugi. VV tym numerze przygotowaliśmy 
dla was sporo atrakcji. Poza kolejną porcją świeżych 
gier znajdziecie też opisy popularnych głośników do 
PC, porównanie dwóch najlepszych konsol: PS2 
i Dreamcast oraz opis najnowszego Music Makera. 
Nie zabrakło też poradnika dla graczy, wiadomości 
ze świata oraz z Sieci, nowinek kinowych i wielu in- 
nych, równie ciekawych rzeczy. A więc miłej 
lektury... 

Redakcja 


z Baldur's Gate Il... Możesz powie- 
sić go na ścianie albo nalepić na 
drzwi od swojego pokoju. W tym 
numerze część pierwsza (dół 
plakatu), za dwa tygodnie reszta... ( 


RT OF MAGIC to bowiem druga 

część gry MAGIC % MAYHEM, tą- 

czącej najlepsze cechy RT5-ów, 
RPG-ów i przygodówek, która przed 
dwema laty podbiła serca recenzentów, 
ale nie klientów... 

Chociaż większość zasad gry nie ule- 
gnie zmianie, to zostanie poprawiona 
grafika, dodana nowa, interesująca hi- 
storia i rozbudowany tryb multiplayer. 
| Gracz wcieli się w postać Auraxa, 
| mtodego adepta wiedzy tajemnej 
| pierwszego poziomu, który nie ma wy- 
kształcenia, ale za to posiada prawe 
serce i proste marzenia. Będzie on mu- 
siał przywrócić pokój w świecie targa- 
nym wojnami po śmierci Wielkiego 
| Czarodzieja Magistratora. 
| Fu w grze pojawiają się silne związki 

z grami RPG, np. WROTAMI BALDURA. 
Bohater weźmie udział w zagmatwanej 
historii, będzie mógł ćwiczyć poszczegó|- 
ne rodzaje magii i dochodzić w nich do 


perfekcji. Czary w ART OF MAGIC po- | 


dzielone zostaną na 2 kategorie: cha- 
otyczną i praworządną. Pierwsza z nich 
pomoże w zianiu ogniem bądź tworzeniu 
larw działających podobnie jak miny 
przeciwpiechotne. Natomiast siły prawa 
/ umożliwią ściągnięcie na ziemię porażają- 
co pięknej błyskawicy lub zakucie we- 
zwanego na pomoc potwora w zbroję, 
co uczyni go odporniejszym na 
ataki przeciwnika. VV grze poja- 
wią się 54 czary, na mono- 
tonię nie będzie więc 
można narzekać. 
Moc Auraxa wzrasta 
wraz z zajmowaniem 
= - miejsc będących Źró- 
dłem energii mana. A są one 
narażone na ataki wielu róż- 
nych potworów! Przeciwni- 
kami młodego maga będą 
bowiem zwykli przestępcy 
i stwory rodem z opo- 
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Zdaje się, że w tej adsionie zabawy Aurax będzie miał pełne ręce roboty. Bo nie od 
dziś wiadomo, że jak czary nie wystarczają, trzeba sięgnąć po ręczne środki perswazji 


wiadań fantasy (demon, harpia, góra- 
gigant, sztormowiec). Mag może 
jednak mieć ochronę — kreatury — 
których jest 18 rodzajów, a każda mo- 
że mieć 3 stopnie zaawansowania. 
Istoty te mają rozbudowaną sztuczną 
inteligencję (np. nie podejmą żadnych 
działań, jeśli w ich skutek Aurax mógt- 
by ucierpieć). Dobór stworów 
jest istotny — słabsze stwory 
zabierają mniej mana, lecz nie za- 
wsze mogą obronić się przed na- 
jeźdźcami. Można je wzmocnić 
czarami, ale to... kosztuje. Gra 
nie jest więc bezmyślną jatką, 
JAJ ale stawia przed graczem 
wyzwania natury ekonomiczno- 
strategicznej. 
Zamieszczony w grze tryb mul|- 
tiplayer pozwoli ośmiu gra- 
Ak. czom zabawić się w internecie 
lub sieci lokalnej. Można będzie 
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Na prawo most, na lewo most... a środ- 
kiem człapie jakiś przystojniaczek 


zawierać sojusze, dzięki czemu jeden 


gracz zajmie się np. organizowaniem je- 


dzenia, inny ochroną źródeł many itd. 
Grafika ART OF MAGIC również pre- 
zentuje się interesująco. Wszystkie 
obiekty są w pełni trójwymiarowe. Au- 
torzy przygotowali 30 różnych krajobra- 
zów i dziesiątki niezwykle efektownych 


Co robi producent, 

jeśli jego gra miała dobre 
ga 1y4(ERCUN IE 
przyciągnęła graczy do 
sklepów? Wypuszcza 
SWÓJ SLE Kw ofe 


Czyzby w pradawnym świecie łataty 
UFO-pajęczaki i rozdawali Oscary? 


Tajemnicze posągi to część lokalnego 
folkloru. Ciekowe, czy ten się poruszy? 


m: Ar ol LTL 
i Syme r kalot | Maga. 
BATI JS MAEE BR 2001 
Charybdis / IM Group 1-8 graczy 
RTS i RPG w jednym kotle: młody | 
mag na krętej i niebezpiecznej | 
drodze do przywrócenia porządku | 
A w świecie pelnym potworów 
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R a nawet forum | 


SZER "EZ PU SIEEÓECS PREZ. 


wizualnie czarów. Prosta w EWA kac 


mera umożliwi spojrzenie na pole walki | 


zarówno z daleka, jak i z bliska. 


Nie wiadomo, czy ART OF MAGIC | 


okaże się tak dobrym tytulem jak jego 


poprzednik. Jeśli wierzyć producentom, | 


efekt ich pracy powinien być ekscytują- 
cy. Oby nie byty to czcze przechwałki... 


Tekst: Michat „Jaec!” Zacharzewski 


przedaż wysyłkowa Wirtualny Świat (0-22) 5119/69/69, www.wiituglny.Góm. Więcej informacji www.edpiojekl com 
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wiodicy wydawca dler kompulerowych. 


Najwyższa lukośo dwarantujo CH Profakl 


Nowa edycja klasycznej gry strategicznej w zestawie zawierającym grę Settlers Il, 
dodatek Settlers Il: Nowe Misje; dodatkowe mapy dla trybu jednego i wielu graczy oraz 
edytor poziomów. 


Tę grę oraz inne doskonale gry komputerowe znajdziesz w nowej serii: 


Od 24 stycznia w sprzedaży pierwsze dziesięć gier w serii „eXtra Klasyka” wraz 
z Settlers Il. Złota Edycja. Cafej serii szukaj w salonach Empik, hipermarketach 
i dobrych sklepach z grami. 


ł KRONE 
| Czarnego księżyc | 
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Extreme incubatien 


| lv muniEriE przedstawiliśmy p! ENEETOGOCOCNIE a k 
EZOWECEESZIE się gier. Za "ZTM jednak BIEDZIE DOGIN faworytów, | 
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e może być czarny koń 2001 roku, jest bo- 
wiem pierwszym tak rozbudowanym symulato- 
rem pociągu, jaki pojawia się na komputerowym 
rynku. Do dyspozycji otrzymasz kilkanaście różnych 
lokomotyw pochodzących z różnych okresów rozwo- 


ju EERS (od parowozu po torpedę), wraz | 
z oryginalnymi „kokpitami” i całą masą urzą- | 
dzeń, w których do tej pory orientowali się jedy- 
nie maszyniści. [uż dziś programiści Microsoftu 
chwalą się 6 trasami liczącymi łącznie po- | 
nad 600 mil. Te najciekawsze ciągną się m.in. na | 
ruchiiwym wschodnim wybrzeżu Stanów Zjednoczo- [EB ją 
nych, w Anglii z początku minionego wieku oraz w gó- mjok z kabiny maszynisty jest naprawdę 
rzystych rejonach japońskiej wyspy Kyusu. fascynujący. Tory, tory, słupy... 

Zaletą programu będzie nie tylko wysoki stopień 
realizmu, uwzględniający właściwości terenu, pogo- 
dę oraz możliwości samej lokomotywy, ale i niezwy- 
kle szczegółowa grafika. Wiekowy parowóz 
sunący przez przykrytą śniegiem krainę, lub po mo- 
ście zawieszonym na stalowych przęstach, wygląda nie- 
samowicie — i to nie tylko w rzeczywistości, ale 
także w grze. Zagadką jest więc tylko grywalność pro- 
gramu — nie wiadomo bowiem, czy prowadzenie po- 
ciągu jest równie ekscytujące, jak latanie samolotem. 
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Mierosoft Train Simulator 
Powągająca Symużżeją 
Premiera: wiosna 2001 
Microsoft 1 gracz 
Pa samolotach A [e:fe deja SEAT 
SIMULATOR przyszła pora na pociągi. 
Grafika jest śliczna, lecz czy ktoś wie, 


Jedzie pociąg z daleka... To doprawdy niezwykłe, jakimi OPISACH 


modelami pojazdów możesz sobie poszaleć 


B17 Fiying | 


e mulacja FartreSS « 


onad siedem lat temu miło- 
śnicy symulacji tracili czas, 
grając w B-]7 FLYING FOR= 
TRESS. Wkrótce po raz kolejny 
zasiądą za sterami LATAJĄCEJ 
FORTECY | polecą zmieniać losy 
Il wojny światowej. 
Programiści z Microprose po- 
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stawili przed sobą bardzo ambit- 
ne zadanie: chcą przy pomocy 
E-17 FLYING FORTRESS 2 poka- 
zać światu, co czuł członek 
załogi bombowca. | nie tylko 
bombowca — gracz będzie mógł 
również zasiąść za sterami my- 
śliwców P13 Lighting, P47 Thun- 
derbolt, P51 Mustang oraz 
niemieckich Fw-190, Me-262, Me- 
163 i Bf-109. Zaletą programu ma 
być jego obszerność. Dziesięcio- 
osobowy B-17 znajdzie się w ca- 
łości pod twoją opieką. Będziesz 
mógł zajrzeć na wszystkie stano- 
wiska i przejąć zadania każdego 
z członków załogi. Do twoich 
obowiązków należeć będzie za- 
równo pilotowanie samej maszy- 
ny, jak i gaszenie pożarów czy 
ratowanie rannych. Nie zabrak- 
nie przy tym zabawy w dowo- 
dzenie calą eskadrą ARE 
się z kilkunastu ma-_.. 


szyn! lo będzie lot! SĄ 


PISRGGANIE bombowca dostarczy 
ci niezapomnianych wrażeń 


Latanie to dobiec aldać! Do 0 
będziesz miał dużą załogę | 


B-17 Flying Fortress 2 
Latająca Forteca w Drugrej AXej 
Premiera: styczeń 2001 
Hasbro / CD Projekt 1-16 graczy 

Potężny bombowiec z czasów Il wojrry 
światowej czeka na pilota. Wystarczy 
usiąść za sterami, włączyć silniki i zwolnić 
hamulce. A potem lecieć i lecieć... 
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w Wesołym Miasteczku nie jest źle. 
Czasami bywa nawet wesoło 


eśli grałeś w TREME PARK 

WORLD, to z pewnością ucieszy 

cię wiadomość, że Electronic 
Art pracuje nad kolejnym progra- 
mem umożliwiającym zbudowanie 
własnego miasteczka rozrywki. Nazy- 
wa się on SIMCQOASTER. 

Dzięki niermu gracz po raz kolejny 
zasiądzie na dyrektorskim stołku. Do 
niego właśnie należeć będą najważ- 
niejsze dla przyszłości parku decyzje: 
a więc te o kształcie i długości kolejek 
górskich, © rozmieszczeniu budek 
z hamburgerami, sklepików z pamiąc- 
kami i ubikacji, a także o cenach 
biletów wstępu, podejmowanych 
działaniach reklamowych i zatrudnia- 
nych pracownikach. Od trafności ta- 
kich decyzji zależeć ma pomyślność 
inwestycji; biędne postanowienia do- 


R woń 


prowadzą miasteczko do ruiny.Au- 
torzy gry przewidują 18 rodzajów 
rollercoasterów oraz uproszczone 
sterowanie umożliwiające budo- 
wanie przy pomocy kilku kliknięć 
myszką. Pojawią się też zupelnie 
nowe style architektoniczne, któ- 
rymi będzie można przyozdobić *g< 
park = obok pelnego techniki New 5/3 
Science i mrożnego Polar Zone * 
dostaniesz do dyspozycji także 
domki rodem z baśni 1001 nocy 
(Arabian Nights). Kazdy ze stylów 
ma się wiązać z 18 misjami do wy- 
konania i to właśnie 

nimi zajmiesz się 

w grze. | zara- „AZ si 
bianiem  pie- PP R 

niędzy, oczy- Ś 
wiście. 


Są 3 


SimGoaster 
Wyduduj Park Rozrywki 
Premiera: luty 2001 
Buliirog / IM Group | 1gracz 
Czy lubisz kolejki górskie pędzące na zła- 
manie karku? już niedługo będziesz mógł 
je wybu dować, a do tego zarabić na nich 
BUSA PREY 


ROUND CONTROL uznano 
za jedną z najbardziej uda- 
| nych strategii ostatnich mie- 
sięcy. Nic więc dziwnego, że 
pojawiła się już rzesza jej kontynu- 
atorów. WVśród nich wyróżnia się 


| RTS zatytułowany PEACEMAKERS. 


Autorzy gry zwrócili uwagę na 
rosnącą rolę mediów w kształto- 
waniu wizerunku współczesnych 
armii. [ch zdaniem żadna wojna nie 


obędzie się już bez telewizji, bez 


milionów widzów oceniających 
prezydenta przez pryzmat tego, 
co widzą na ekranie swojego uko- 
chanego odbiornika. Dlatego też 
media będą w grze jedną z najważ- 
niejszych sił uganiających się po 
polu bitwy. 

Przejmiesz kontrolę nad oddzia- 
tem sił pokojowych rodem z XXI 
wieku. Będziesz musiał ochraniać 
cywili oraz konwoje z pomocą hu- 
manitarną, a także zabezpieczać 
obozy dla uchodźców i odbijać 
jeńców przetrzymywanych przez 
wroga, Dziataniom tym przyświe- 
ca jeden cel: przekonanie opinii 
publicznej, że jest się cywilizowa- 
nym dowódcą pragnącym prze- 
ciwstawić się szakalom... 

Oprawa PEACEMAKERS zasłu- 
guje na wyróżnienie. Gra będzie 
w całości trójwymiarowa, teren 
działań duzo większy niż w GRO- 
UND CONTROL, zaś sztuczna in- 
teligencja powali na kolana nawet 
najbardziej wymagających. Kom- 
puter będzie uczył się na własnych 
błędach; dzięki czemu kilkakrotne 


ładne zimowe widóczki. 
Czyli dla każdego coś miłego 
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stosowanie tej samej strategii za- 
kończy się w efekcie twoją klęską. 
Do tego obsługa programu ma być 
niezwykle intuicyjna I prosta — ale 
takie obietnice składają twórcy 
niemal wszystkich gier. 


Pustynia jest dłuuuuga i szeeeroka. 
Ą wszędzie czają się przeciwnicy 


Media a gra komputerowa? Poczujesz 
się, jak reporter na linii frontu 


Peacemakers 
Wojną i Dzięnnearze 
Premiera: luty 2001 
Upigoft/ Lem Ś, 
Strategia 3D z wykorzystaniem wpływu 
mediów. Tego nie wymyślił jeszcze nikt! 
Ciekawe, czy na polu walki znajdą się 
nasze rodzirne stacje telewizyjne? 
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ia ZO DOO — — I re 


4 Gzezii 


TLP 


WU. 


p etke zzm 
KARE 


RZ 


- 
rb 


czej ka 
„Gz 


La = 


IULLAEIRIE el 
Ę orm dia 


= 


„kiw 
R 


rzezi 


statnio modne jest przenosze- 

nie strategii czasu rzeczywi- 

stego w turójwymiar. Po DARK 
REIGN 2 los ów czeka następcę 
popularnego Z — program © dumnej 
i wiele mówiącej nazwie Z2. 

Gra ma otworzyć nowy etap 
w. dziejach... jej bohaterów. VWypo- 
wiedź ta daje przedsmak poczucia 
humoru, jaki cechował już pierwszą 
część tej strategii. Oprócz niego 
gracze otrzymają do dyspozycji 
ponad 30 jednostek zaprojektowa- 
nych przy współpracy z naukowca- 
mi z londyńskiego Uniwersytetu, 
około 20 funkcjonalnych budynków 


oraz kilka światów, między innymi 


pustynny, arktyczny i leśny. A kogo 


gracze poślą w bój? Oczywiście 


roboty. | ta nie takie zwykie, meta- 
lowe blaszaki, jakie pojawiły się 
chociażby w METAL FATIGUE 
— o nie! Roboty z Z2 cęchować 
będzie wysoka inteligencja i chęć 
do życia (a co za tym idzie 
— przeżycia). 

ESX IE jej | oas 1] 

Z2: Steel Soldiers 
Powrót Klasyki RTS 
—_ Premiera: marzec 2001 

| Hasbro/ GD Projekt 1-8 graczy. 

PEAT NEEWNNANZETEMEM 

| Tym razem ich zmagania obejrzysz 

| w dopracowanym trójwymiarze, co może | 

dac niespodziwanie dobry efekt | 


ROBGR. wygłądujące jak sunące 
żółwiki okażą się groźne 


Wielkie Bibi i 50 SaWiE Jak j ja 


się teraz pozbieram do kupy? 


->iliń 


Mam tak 5 samo 10 jak ty miasto 


| moje, a w nim... Korki na ulicach! 


a bardzo niecodzienny po- 
mysi wpadli programiści 
'Hasbro. Postanowili prze- 
kształcić klasyczną grę planszową 


| „Monopol” w program nawiązują- 


cy do popularnej serii TT COON. 
Akcja MONOPOLY TYCOON 
zaczyna się w miasteczku Mono- 
poly City w 1930 roku. Zjawia się 
w. nim młody człowiek z portfe- 
lem peinym pieniędzy. Kupuje 
dziaikę w centrum, zakłada pierw- 
szą fabrykę, zatrudnia ludzi i roz- 
poczyna produkcję. Robi wszyst- 
ko, by się wzbogacić, przejąć 
władzę nad miastem i w ten spo- 
sób zniszczyć swą konkurencję. 


| Tym miodym człowiekiem jesteś 


oczywiście ty. 

W. MONOPOLY TYCOON 
nacisk położono na maksymalnie 
realistyczne adwzorowanie życia 


mieszkańców miasta. VWszyscy 
obywatele będą tu mieć własne 
poglądy i opinie, swoje rodziny 
i samochody, a nawet plany na 
przysziość! Swiat zaś będzie się 
zmieniał wraz z upływem czasu. 
Kolejne wynalazki, np. telewizja, 
wpiyną na wydarzenia w mieście. 
Ufff! Nie będzie 

łatwo. Jednak 

później z tatwością 

zostaniesz  bur- - 

mistrzem np. 

Nowego |orku. 


Architek= 


toniczne 


wybryki 


"to kwestia 


gustu. 
Możesz 


budować 
ję do 
upadtego 


Ramie kwiecień 2001 


Hasbro / CDProjekt __ | 1-8 graczy 


Nowa wariacja na temat 5im City, 

| z mniejszą liczbą opcji budowania i znacz- 
nie większym wyborem opcji is <4 

| nych. No cóż, takie teraz ciężkie czasy 
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Tytuł gry to Oblężenie Lochu, ale nie zabraknie 


Hej, posuń się, n 
w niej także zabaw na świeżym powietrzu GA e a posuń.. Nie widzisz, że nie 


ma tutaj miejsca dla nas 5 wszystkich? 


Evtul gry można tłumaczyć jako QOb- istotę... Gracz ma stopniowo odkrywać 
lężenie Lochu. Jednak w tym RPG historię — dlatego twórcy gry nie ujaw- 
zobaczysz także wioski, śnieżne kra- niają zbyt wielu konkretów. 

i "M iny pustynie i góry — słowem: wielki, DUNGEON SIEGE będzie miał w per- 
w - 4 | wspaniały świat. Nic, tylko chwytać za ni trójwymiarową grafikę, z możliwo- 
miecz | ruszać ku przeznaczeniu! ścią dowolnego obracania widoku na 

Autorzy nie chcą ujawnić zbyt wiele — pole gry oraz dokonywania zbliżeń. Ka- 

informacji na temat fabuły DUNGEON _merę będzie można umieścić tuż nad 
SIEGE. VViadomo tylko, że w tym świecie — drużyną, z boku czy wręcz w rzucie izo- 
pojawia się nagle tajemnicza, potężna  metrycznym, takim jak w RPG-ach typu 
istota. Poszukuje ona WROTA BALDURA. Teren gry pre- 
magicznych przedmio- zentuje się bardza barwnie: wrażenie 
tów. VV tym celu pod- -„, robią zwłaszcza oświetlane światiem 
bija kolejne pokojowo ŚM pochodni nastrojowe wnętrza zamków 
nastawione rasy M j: dr, i lochów. Choć niektóre lokację 
i przekształca ich | <A w DUNGEON SIEGE wydają się ciem- 
przedstawicieli WREDPĄA  ne,na pewno nie znajdą się na głów- 
w swoje sług. |” F RR EB nym szlaku. Ale niewykluczone, że 
Kraina, w której | (a ".Ś ik podczas dodatkowej misji trafisz na 
mieszkał 15-letni © ij dd egipskie ciemności i pomoże ci tyl- 
bohater, została zaata- 1.4 (4 ko specjalna magiczna zbroja, roz- 
kowana przez hordy 4 se |. świetlająca mrok.W grze wystąpią 
takowych  sługusów. 45 aaa | także inne interesujące efekty wi- 
Bohater będzie mu- AMP” NE zualne. Wyobraź sobie, że zstępu- 
siał uporać sięz nimi, (w ak. 4 jesz do ponurego lochu wprost ze 
| zorientować się, co | | skąpanej słońcem równiny. Poza RPG- 
się dzieje w wielkim kz iem wszech czasów, czyli BETRAYAL 
świecie i powstrzy- Predato- |jj 77 KRONDOR (gdzie bodaj po raz 
mać wspomnia- ra...Też się W pierwszy zawarto skąpe efekty odbla- 
ną tajemniczą «GBSE  gwieci sków przy przechodzeniu ze światła 
w ciemność) zawsze po wejściu do lo- 
chu doładowywał się następny poziom 
| zaraz potem stałes w mrocznym 
korytarzu. Jymczasem w tej grze, wcha- 
dząc do lochu, będziesz widział stopnio- 
we gaśnięcie światła. To niby draobniazg, 
ale dodaje realizmu i uroku! 
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ME, sa z W. DUNGEON SIEGE nie będzie 
Uśmiech do Drużynę =-| żmudnej kreacji bohatera. Na początku 
PORZ WEZ czeka wiele — FM) gracz będzie dysponował wspomnianym 
A tylko, | j atrakcji. 20 je 15-latkiem, a potem wcieli do swojej 
czwykliza ę = g Wrogów na FO FM) drużyny kolejne postacie — może ich być [g 
wytrzyma... | ROLI „8 s RR] nawet dziesięć. Sterowanie ma przypa- 

zabraknie g A SĄ minać to z RTS-ów, będziesz więc mógł 


8  GicK/ 


m zza z p a m zwł oc  MzZ m 2 i man a | SLL zam || zm aNIWÓ Mi a m | 2 a mmekó |. me Mailiomam da M og] Pyt o EW p Ep adepakaka SEA kaj YYLĄ nna zz=dkdłazok SB = desiika dag | | mm zgozmm © oo | e p. "Bia PN I kij TW == p mma: * za zana Z sM |= - a mazi sie m zz mma m " JA UkGE żaka. 


Bie FH Gu kieję Fdoat byłtra ojlp fuileca Tys, Muj 
LF | X ZB LALA Ii uf "wuj „SOSEN eT a 


Producenci gry, ciężko 
pracując nad DS (do- 
wody na obrazkach), 
postanowili podzielić 
się tą brzyjemnością 

z graczami. Dzięki te- 
mu będziesz mógł uży- 
wajqc edytora stworzyć 
własne etapy gry, 
umieścić w nich botwo= 
ry, czary oraz inne 
atrakcje. Później bozo- 
stanie ci tylko zapraco= 
wać na Oscara kręcąc 
jilmy, uwieczniające 
zmagania drużyny 

w tak rewelacyjnych 
warunkach. 
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Wędrówki po tak rozległym świecie mogą być bardzo męczące. Trudno 
oprzeć się broni, którą gubią przeciwnicy. Dobrze, że można mieć muła Woqzezey 


łatwo wydawać komendy całej drużynie — któremu każdy członek drużyny będzie aż wszystko się załaduje do pamięci. 
albo jej części, zaznaczając szybko mysz- mógł w kluczowym momencie automa- DUNGEON SIEGE ma mieć jeden 
ką to, co trzeba. Wszystkie postacie roz- _ tycznie zmienić broń. Autor gry, wielki świat i żadnego podziału 
wijać się będą niezależnie, nie zostaną Chris Taylor (to on zrobii na poziomy! 
też ograniczone sztywnymi limitami TOTAL ANNIHILATION), Do konfrontacji z gra- 
przynależnymi do poszczególnych typów twierdzi, że zawsze go czem sposobi się 80 
(trzy podstawowe rodzaje to wojownik, denerwowało w RPG rodzajów potworów 
mag oraz łucznikj. Gracz będzie mógł to, że mając dwie da poruszających się po 
mieszać typy, każąc np. bohaterowi, któ- połowy napełnione lądzie, w wodzie i po- 
ry dotychczas wywijał mieczem, rozwi- flaszki eliksiru nie wietrzu. Każdy z nich 
jać umiejętności magiczne. Jeśll mag można zlać płynu do zostanie stworzony 
znajdzie fuk, może z niego strzelać. Na jednej. Dlatego | =j z co najmniej 600- 
początku nie będzie mu to wychodziło, w DUNGEON SIEGE 800 wielokątów. Paja- 
ale praktyka czyni mistrza... DUNGEON wprowadził możliwość | wią się również wiatry, 
SIEGE nie ogranicza gracza i pozwala mu łączenia przedmiotów mgły, deszcze, śniegi, ale 
na rozwój jego postaci. oraz wspomagania drużyny tylko te pierwsze będą 
Członkowie drużyny będą mogli wy- np. zastępem mułów, które miały bezpośredni wpływ na 
mieniać między sobą przedmioty, nie kła-  objuczone sprzętem będą się w | miotane przez drużynę czary. 
i EE PD grze oczywi= AAA "WIO A j i 
| dąc ich na ziemi i nie podnosząc — co wlec ż tyłu. APINEANAMTAM| |esli któryś z członków druży- 
jest zmorą wielu RPG-ów. Będą też „ag DUNGEON SIEGE |RAPERAPRPRA ny rzuci Ognistą Kulą podczas 
inne ułatwienia. Jeśli np. stoczyłeś „dół, ». ma mieć system FYAyriNAzej) porywistego wiatru, to pocisk 
zaciekłą walkę ze sługami Ciem-  „<glE Aa sę -. 0 graficzny wgrywa- ”- zostanie zniesiony. VWWyobraź 
ności, po której, oprócz szcząt- (af — A0P7 » jący kolejne etapy gry na sobie, że celujesz w grupkę szkieleto- 
ków tych ostatnich, pozostało ag bieżąco — po ukończeniu rów i oto jeden ż nich zbiera ogień na 
poziomu nie bę- własną... pierś? Nie byłoby w tym nie 


dużo broni, nie musisz brać po g. W 


kolei każdego z kil- AE cżoAj dziesz więc mu- szczególnego, gdyby nie fakt, że na 

kunastu obiek- b / SE | , siał oglądać boki polecą odpryski raniące stojące 
tów, ale mo- W am | h planszy z napi- obok szkieletory. | h 
(żesz zaznaczyć Ę p = dO | 4 sem „Lo- Czas potrzebny na skończenie DUN- Ą 
całość i auto- śś i: 42: A , ading” - GEON SIEGE to około 60 godzin. Gra > 
matycznie są | /, 1 czekać na pewno będzie mieć wersję wielooso- <He 
przenieść do poni Ff 4 hi 


% minu-  bową, umożliwiającą zabawę przez sieć 
'» tę. . lokalną albo Internet. Dzięki zawartemu 
w niej edytorowi będzie można tworzyć 
właśne fragmenty gry albo kręcić mini- 

* fiimiki (np. ze spotkania drużyny 
"3%, z wymyślonym przez siebie super- 
smokiem). DUNGEON SIEGE 


imwentarza 4 
członka drużyny. 

Będą także 

usprawnienia pod- 

czas walki, która ma odby- 

wąć się w czasie rzeczywi- 


Sak Przygoda w Podzięmiach || 
stym, ważna więc stanie się uderzy w pierwszej połowie te- Premiera: pierwsza połowa 2001 | 
wymiana broni. Gorączko- go roku. Jego rywalem będzie [ Miermsat o 1] 1-40 graczy | 


we szuranie orężem 
w tobołkuł Nie, autorzy 
wprowadzili do DUNGE- Ę 
ON ŚIEGE system, dzięki 


„6 podobny w założeniach RPG zaty- NAwaiE gó nie pRZEGGE SIE TE GIECE 
tułowany N EWERYWINTER NI- nie, jeżeli chodzi o fabułę, ale za to obie- 

GHTS, ale prawdopodobnie DUNGE- cuje wiele niesamowitych efektów 

ON SIEGE zwycięży w tym pojedynku. graficznych. Zobaczymy, czy to wystarczy | 
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i Najciekawszym elementem 
strany jest bogaty zestaw od- 
Wi; | PE ee "1-8 ]RJO nośników do różnych witryn | 
Met, wiatry i śniegi na Bówńć urozmaicą ci zabawę. Ek. 3 | miłośników AAOSEZM SIEGE | 
Czasami miłą odmianą będzie pustka i cisza... "* | SS= o. 


Kraiie gry będziesz mógł dokładnie Sbójrżoć ET 
przybliżeniom i obracaniu kamery 


Tekst: Piotr „Micz” Mańka 
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f wyłącznie karty pocztowe lub li- 
_ sty znaklejonym kuponem kon- 
 kursowym LISTA TOP-20 oraz "4 
| waszą propozycją listy prze- <q 
GZZLA ce11/ Xe74,]| TTC] 


| ZZLSTUWA WUS 
4. Propozycje listy przebojów 
| ZOWAE mniej niż.20 gier 


— 


wee sz 


ZZA ZZRALUE - 


CLEP "© Grand Theft Auto 2 BE 


SĄ adpicy, I jakiś gość w płaszczu! 
CJE of Eióke: 2 
i MICROSOFT — PC 


Czwarte miejsce to podobno najgorsze 
z możliwych. Tak blisko podium 


EA SPORTS / IM GROUP — PC, PSX 
Filkż nożna znowu w dołku. A może to jest gra 


i w gol. albo kolejka zórska (w górę i w dół) 


40 


- Worms Armageddon 


MICROPROSE / CD PROJE 


Nie wszyscy przepadają za robakami. Ciekawef 
dlaczego. w końcu. ro takie przyjernne istotki 


EIDOS / IM GROUP — PC, PSX, GBC 


p sk Tomb Raider 4 


12 Stara Lara trzyma się lepiej od niektórych 
miodzianków. Ito o bez operacji plastycznych 


Porsche to jeden z najlepszych ch model 
samochoców, ale u Ws nie jedzie za dobrze 


BLIZZARD / €D PROJEKT - PC 
Rodzina Diablo trzyma się lepiej niż niejeden 
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Zasady losowania nagród 
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| ALACSST I nagród Pa udział 


udziału.w losowaniu nagród. 
OW CA ALKO O TEEJCJ 


Lista TOP 20 w CLICKI powstaje _ „AĄPASRTARECNES ZY, 


ej zawierać 20 różnych gier. 
W WELTEZCZN AIc, dzięki Wam! Wśród osób, które nadeślą pierwszych głosów... 
grę, która legalnie ukazała >. swoje głosy, grę DIABLO 2 - EDYCJA _6. Gry, które znajdą się 
AC uko) PA KOŃCA TYSIĄCLECIA ufundowaną  —* MALSJZOCCZA WZA 


3. Gra na ostatnim LUTRA 


liście otrzymuje 1 punkt na podstawie powstaje TOP-7 


punktów do TOP-7. 


10 a. 


<q rozda rz zz A 


uwzględniane przy liczeniu gło=- 
sów, ale ich nadawcy nie biorą 


AA O LOSZIMLIF: 20 pozycji, 


"otrzymują punkty. "Na ich. 


ARGO IEZT PY TOSZTAAYSE 
nie otrzymują za to żadnych 


klan. Pomogła zaprawa w ognistych czeluściach | 


GTINTERACTIVE/LEM/SONY— PC, PSX 


Iva rynku jest już druga część tego przeboju, 
ale U nie zamierza zostać w garażu 


ME Torment 


INTERPLAY / PEER u 


CAC Red Alert 2 


WESTWOODYIM GROUP -F7 


Nox 
WESTWOOD / IM GROUP=rU 
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Settlers 3 
BLUE BYTE / CD PROJERT — PC > Bi | Baez SÓWZETŃACZZO ntt cR Z WRRZZZRA 
Uczestniczenie w wojnach maluchów to da s e | PF z - RE 
niekcóryh najepszy sposób spędzania czsu == a Oto lista wszech czasów. W wielkiej 
| s siódemce prezentujemy te gry, 
uake 3 REC BA beż? ooo które od początku wieku, we 
IB SOFTWARE /LEM-PO NL KS RE TEŻ bk - wszystkich notowaniach Top 20, 


Quake jest jak dobre wino. Im starsze, tym zę — R : SE 
lepsze. Chociaż wiele zależy od głosowania — Em = „ zebrały najwięcej głosów 


NAMCO / SONY — PS) z | Diablo 0 aż 
Naistynniejsza jeja jedna gr na Vs Waszej | =. f waw jak widać w nowym tysiącieciu 
© : liście bez wersji na PC. To dopiero sukces | =g ET | U UJD NEU Diablo trzyma się całkiem dobrze 
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Simów w Kosmosie 


1. 
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FL 
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A Pia. można 
| poćwiczyć mięśnie (nadgarstków) | | „am | 
Heroes of MAM 3 __ M AGS GTA2 


O ASZĄUA NAA speed i w 1 F mg JUż niedługo zwykłe jeźdzenie po 
K to mógł PRZE że taka iS może 28 ; rj 1 "R | uliczch nie będzie modne... 


Grand TheftAuto o ©ł// JB Joc cz= 
<DB-rae z / PLAY IT — PC, PSX, GBC SBE | a TEZ EW FIFA 2000 
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| Trudno się zorientować, gdzie mają głowę, a gdzie ogonek 


ra zaskakuje już od pierwszych chwil pa 
uruchomieniu. Przede wszystkim nie jest to 
kolejna epicka opowieść o walce Dobra ze 
Złem. Nic z tych rzeczy. Akcja rozgrywa się na 
asteroidzie, którego powierzchnię pokrywają 
oceany i liczne wyspy. Kraina to była niegdyś rzą- 
dzona przez rasę Sea Reapers, której służył po- 
tężny olbrzym Kabuto. Kiedyś jednak poczuł się 
niedoceniony, a nawet wykorzystywany i zbunto- 
wał się. Sytuacja skomplikowała się jeszcze bar- 
dziej, gdy na ów świat trafiła grupa Meccaryns, 
zwanych powszechnie Meccs. Są to podróżnicy, 
którzy rozbili się podczas powrotu z wakacji (na 
planecie Majorka) i musieli awaryjnie lądować. 
w ten sposób ci w sumie dość sympatyczni face- 
ci trafili jak śliwki w kompot, czyli prosto między 
Kabuto i Reaperów. Spotkali też miejscową rasę 
niewielkich istot zwanych Smarties (cwaniaczki?), 
pomiatanych (nikt nie lubi matych...) przez obie 
strony wielkiego konfliktu.A skoro (jak już wspo- 
mnieliśmy) Meccowie to mili faceci, więc 
zdecydowali się pomóc sprytnym malcom. 
h | dlatego właśnie zaczęli zabawę. 

Gra została podzielona na trzy kam- 
panie, poświęcone odpowiednim 

, Stronom tego konfliktu. Opowieść 
"aj 7aczyna się od przygody Meccary- 
=— nów i powoli poznajesz piękny, ale 
dziwny świat GIANTS. Sama roz- 

»_ grywka przypomina nieco SACRI- 

, FICE, jeśli chodzi o elementy 
strategiczne i walkę. Jednak pod 
wieloma względami gra jest bardziej podobna do 
MDK. Akcja pokazana jest zazwyczaj z perspekty- 
wy trzeciej osoby, tak że widzisz bohatera, które- 
go poczynaniami sterujesz. Oprócz tego można 
przełączyć się na widok FPP z obowiązkową splu- 
wą w dłani, albo tryb snajperski (zupelnie jak 
w MDK). Środowisko gry jest w pełni trójwy- 
miarowe i co tu dużo mówić — naprawdę urzeka! 
Przepiękne baśniowe i tropikalne krajobrazy 
sprawiają wrażenie jakby wyjętych z Nibylandi. 
Postacie są zróżnicowane. Smarties wyglądają 
(i zachowują się) po prostu komicznie, Reapers to 
potwory, równie grożne i ohydne jak wszystkie 
monstra z SACRIFICE. Do tego są jeszcze po- 
stacie uzbrojonych i opancerzonych żołnierzy, 
którzy wyglądają jakby trafili tu z poważnego 
RTS w stylu GROUND CONTROL czy 

DARK REIGN IL Jednak giównym i da- 
minującym elementem w grze jest 

humor. GIANTS wyśmiewa 

wszystkie schematy znane 
> iw nieskończoność powtarza- 
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rowie zachowują się ko- 

micznie, zaś ich dialogi... 

P/ _ Quentin Tarantino nie wy- 

-__ myśli lepszych. Boki zrywać! 

A oprócz tego, że w czasie za- 

bawy w GIANTSŚ będziesz śmiał się 

długo i głośno. to powinieneś jesz- 

cze wykazać się wykonaniem szeregu 
zręcznościowych i militarnych zadań. 
Chociaż bronie w grze swym wygłą- 

dem przypominają uzbrojenie kosmi- 

tów z filmu „Marsjanie Atakują to 

walka jest całkiem na poważnie. Przeciw- 

nicy są szybcy, sprytni i naprawdę niebez- 
pieczni. Będziesz musiał zmierzyć się nie 
tylko z rojami mafych pająkowatych potwo- 
rów, ale także z prawdziwymi kolosami, a na- 
wet snajperami wroga. Do tego co jakiś czas 
pojawiają się w grze zadania, polegające na rato- 
waniu z różnych opresji bezradnych Smarties. 
Maluchy mają mnóstwo kłopotów: a to ktoś 
chce zrobić z nich przekąskę, a to trzęsienie zie- 
mi zrujnowało ich wioskę. Trochę to przypomi- 
na przygody sławnego Kenny'ego z South Park. 
Bardziej poważnie potraktowano natomiast 
rasę Sea Reapers, która za wszelką cenę chce 
odzyskać kontrolę nad światem, niegdyś do nich 
należącym. Nową przywódczynią tej rasy jest 
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Brutalna sifa nie zawsze aa godna po- 


Bajecznie kolorowe 
krajobrazy to widok 
w GIANTS calkiem 


niejaka Dalphie, która bardziej niż na klasycznym ar- 
senale polega na czarach. Sea Reapers, tak jak Mecco- 
wie, mogą budować bazy i działać jak klasyczne grupy 
w RTS. Natomiast Kabuto jest przeciwieństwem obu 
powyższych sit, To gigant niosący śmierć i zniszczenie, 
a jego bronią jest brutalna siła. Zamiast 
ultratechnologicznych wynalazków i nad- 
przyrodzonych mocy, Kabuto posiada nad- 
przyrodzoną krzepę i dużo adrenaliny „ 
(to jego specjalny atak). Mloże niszczyć 
budynki rzucając się na nie, albo - 
zgładzać całe oddziały wroga po | 

prostu wybierając się po nich na 

spacer Poza tym może również 4 . 
składać jaja i wzywać na pomoc Aja r3 
swoje potomstwo. dB) 

Jak widać, uniwersum GIANT5 

jest pojemne — futurystyczna broń, Obcy i czary. 
Jednak nawet ta mnogość sprzecznych ze 
sobą elementów nie razi, gdyż jest to graf. 
z przymrużeniem oka. 


kojnie konkurować ze ślicznym MDK 2. Mimo 
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; ma * | ea Reojhers tylko na pierwszy rzut oka wyglądają powab- 


Uwagat Zbliża s się Kabuto. 
A dzisiaj nie mył ząbków... 


samolot? Wiatrakolot? Nieważne, trzeba ratować 
Smartiesy. Cip, cip, cib, gdzie jesteście? 


nie i łagodnie. To wyjątkowo zachłanna rasa 


tego, że plansze przedstawiające tropikalne wyspy 
Są ogromne, to projekty miejsc, budynków i istot 
zrobiono wyjątkowo dobrze. Dzięki temu nie masz 
wrażenia (tak częstego w grach akcji), że spędzasz 
czas głównie na bieganiu po ciasnych tunelach, gdzie 
zawsze jest tylko jedna droga prowadząca 
do wyjścia. Oszałamiający efekt po- 
A giębia jesz- —_ 

NSE cze muzyka, śMEZZNZ="R 

VWVspaniała | 

i ścieżka dźwię- ' 
| kowa GIANTS może 
zająć miejsce między 
muzyką z ICEWIND 
DALE a utworami 
Johna Williamsa (dla 
przypomnienia au- 
tora kompozycji da 
Gwiezdnych VVo- 
jen). Dodaje ona grze 
dodatkowy, filmowy wy- 
miar. To prawdziwa ma- 
gia. Wszystkie zalety gry 
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filmy, trochę obrazków i naj- 
nowszą lotkę. Szkoda tylko, 
się dluugo Je 


Pia | 


sprawiają, że GIANTS może przykuć do komputera 
na godziny, dni i tygodnie. Polecić ją można zarów- 
no miłośnikom propozycji w stylu MDK, jak fanom 
FPR, którzy oprócz „fragowania” kolegów lubią tro- 
chę pośmiać się ze znanych klimatów. A śmiech, jak 
wiadomo, to samo zdrowie. 
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o Bardzo ladna grafika, duże plansze, spora 
dawka humoru, pomysłowość 
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GIANTS są dobrą rozrywką na 

smutne zimowe wieczory, kiedy 

warto pograć w cos emocjonujące- 
'go, ale tez śmiesznego 
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bardzo trafne. Gra rze- 
| EG czywiście w. wielu 
8 i miejscach przypomina klasy: 
a; ka i ojca gatunku — WAR- 
($ CRAFT Znajdują się tutaj 
właśnie takie klasyczne misje 
RTS, połączone w dwie kam- 
panie — jedna na rzecz Sił 
dd swiatia, druga w barwach Sił 
| Ciemności. Jest tu wszystko, 
i | co w klasycznej strategii czasu 
: "| rzeczywistego być powinno: zbieranie su- 
a] rowców, rozbudowa wioski i szkolenie 
/| wojsk. Poza tym dodano kilka nowych 
*| elementów — herosów oraz mnóstwo 
|| magicznych i cudownych zdolności. Obie 
strony mają odpowiednich bohaterów 
— są to wielcy wojownicy, wodzowie, cza- 
rodzieje i tajemniczy Rycerze ok (Jedi:). 
Te specjalne postacie to naprawdę potęż- 
ni herosi — mogą dowodzić armiami 
4 i w pojedynkę rozgramiać potężne 
| wojska wroga. Dodatkowo 
w kampaniach pojawiają się epizo- 

dy RPG, a raczej Action-RPG 
| w stylu DIABLO. W tych mi- , 
'| sjach występują sami bohate- 
rowie, którzy muszą wykonać 
jakieś niebezpieczne i wyma- 
gające heroizmu zadania — zejść 
do podziemi, przekazać tajne 
»| listy czy zmierzyć się oko 
M] w oko z przeciwnikami. 

Nie sposób powiedzieć, że 
KINGDOM UNDER FIRE 
| to gra przełomowa czy od- 
krywcza. Tak nie jest Widok pola bitwy 
nie różni się zbytnio od tego znanego 
ę z WARCRAFT Il. Budowle i jednostki są 
jakby żywcem wyjęte z tamtej gry i jej 
klonów. Są tu farmy, koszary, gdzie rekru- 
tuje się wojsko, twierdze, świątynie, 
w: których uczą się kapłani, kuźnie i wie- 
„| że strażnicze. Jednostki przymierza „tych 
8] dobrych” to templariusze, wojownicy, 
| łuczniczki, zwiadowcy i kapłani. Orkowie 
mają oczywiście ich odpowiedniki — od 


Skoro w grze pojawiają się elementy RPG, to nie może w niej 
zabraknąć także ładnie (i efektownie) prezentujących się bohaterów 


ierwsze wrażenię jest 
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. Brzmi AU nieprawdaż? | 


Gdy łuczników kupa... Z taką siłą 

naprawdę trudno wygrać 
zwyczajnych goblińskich żołdaków po 
potężne Ogry. Jednym słowem: wszystko 
jak w klasycznej grze fantasy. To jeszcze 
nie koniec „zapożyczeń od znanej gry 
Blizzarda. WWARCRAFT II urozmaicii ten 
znajomy baśniowy krajobraz maszynerią 
i wynalazkami Krasnoludów, takimi jal 
proch, armaty, maszyny parowe i latające 
urządzenia. Twórcy KINGDOM UNDER 
FIRE, jakk widać, nie mogli oprzeć się po- 
kusie, i też umieścili je w swajej grze 

— znajdziesz więc tutaj np. balony 
i krasnoludzkich puszkarzy, tasz- 
czących bombardy na plecach. 
Magia, podobnie jak inne ele- 
. menty gry, wygląda znajomo: są 

, magiczne pociski, deszcze lo- 
| dowych sopli, zaklęcia paraliżu 
i kule ognia, czyli wszystko to, 

czego nie może zabraknąć 
w żadnej produkcji fantasy. Teraz 
wypadałoby odpowiedzieć na py- 
tanie: czy tyle zapożyczeń i zna- 

nych rozwiązań sprawia, że gra 
jest gorsza od innych RT5- 
ów? VW sumie nie. Przecież VVAR- 
CRAFT to klasyka gatunku, do której 
warto nawiązywać. | chyba wła- 
śnie takie było zamierzenie 
autorów programu. 

Jeśli chodzi o drugą war- 
stwę gry, czyli misje RPG, to 
nie bez powodu narzuca się 
skojarzenie z DIABLO. 
Bohaterowie w poje- 
dynkę lub w niewielkiej 
grupie, co i rusz muszą 


| Spolszczenie gry jest dobre, ogólne wrażenie żsują tylko głosy lektorów. Jak 
widać wirtualna walka na śmierć i życie nie wzbudziła w nich emocji 
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iBodeża walki bobuje NEC zamieszanie i nie ZWEI 
na czyją stronę przechyliła się szala PASA 


uk «lil! 


wszystko jest w po- 


rządku, czego nie można, 


niestety, powiedzieć o gło- 

sach lektorów. Komendy 

i informacje w stylu „Jesteśmy 
atakowani”, „Pojawił się wróg!” 
są wymawiane w intonacji po- 
dobnej do znanej z dworców: „Po- 
ciąg osobowy z Koluszek wjeżdźa 
na tor czwarty”. Zadnej werwy, żad- 
nego zaangażowania. Kompletny brał 
emocji. Fatalnie, naprawdę fatalnie. 
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Er REJON" " SEPA en NZ Nie warto się starać, budować, szli- szyć odgłosy i napawać 
ALE EB , podziemiach to kolejny „stały! element fować. Wszystko i tak pochłonie ogień się ścieżką dźwiękową 
opowieści o śmiałkach i potworach » A jest czym! | 
2 „7,0 ANG | schodzić do podziemi, przeszukiwać za- KINGDOM UN- 
M ; uj 


kamarki starych krasnoludzkich twierdz, _ DER FIRE to połą- 
pradawnych nekropolii czy innych ciem- czenie naj- 
nych dziur w ziemi. Co tam spotykają? bardziej 
Oczywiście potwory. Są szkielety wielkie  klasycz- 
i pająki, wampiry i duży wybór innych nego 

"| | monstrów z baśni oraz legend. Oprócz z moż- 

| | walki z maszkarami na bohaterów czeka-  liwych go 

| ją pułapki, no i skarby! Nikt kto choćraz RTS- | ĘA ; 
| | zagrał w DIABLO, nie będzie miał wątpli- ó w , KRS 
| | wości — eliksiry w kolorze czerwonym z równie i 
| leczą rany, niebieskie przywracają manę. klasycznym 
| 

| 

| 
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zj i 4 Poza tym są jeszcze magiczne napoje  RPG-iem. | gdy- 
SEE IE zwiększające siłę, atak czy obronę boha-  bynie to,gra nie byla- 
iske 0 Ru o terów i inne różności. Trochę tfażenia po by warta uwagi. Ale 
JEM podziemiach i już trafia się na klasyczne sama ' mieszanka 


Ę MEZA + dylematy — magiczny miecz zwiększa tych dwóch  ele- 
Atak o 10, a Obronę o 5. Królewski mentów i okrasze- 
miecz natomiast daje +8 do Atakui 150% nie całości przy- 
obrażeń przeciw Ożywieńcom.. | cotu jemnymi 
zabrać, wszystkiego nie da rady! A oprócz  drobiazga- 
tego są jeszcze magiczne zbroje, korony mi, takimi £. 
medaliony czarów, rękawice, pierścienie, jak boha- |. 
bransolety i inne wyroby jubilerskie. No  terowie, 
i na koniec tych wszystkich przygód cze- zdolności specjal- 
kają tak zwane „ekspy”, czyli punkty do- ne i zdobywanie 
świadczenia. AA jak? Bohaterowie przecież  doświadcze- 
muszą zdobywać kolejne poziomy swoich nia, spra- 
profesji, a wraz z nimi dodatkowe wia, że 
punkty życia i nowe magiczne zdolno- w KING- 
ści. Co ciekawe i ważne, doświadcze-  DOMUN- 
nie zdobywają także zwykli DER F|l- 
żołnierze. |eśli uda im się prze-  REgrasię 
trwać kilka potyczek — mają więcej bardzo 
żywotności i many, A do tego prawie I 
każda istota w grze ma dodat- 
kowe zdolności. Templariusze 
mogą wykonać atak z szarży czy 
ostonić się magiczną aurą. Niektó- 
re jednostki potrafią się maskować, 


PECCEWZ Arakcja, KINGDOM UNDER 3 jest nożliwaŚść 
| stworzenia własnych map i ozdobienia ich różnymi pułapka- 
| mi, botworami i innymi atrakcjami. Dzięki ci edytorze! 
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; ŁA ŻE WWERAL ha RZA ESA otrzymują kolejne zaklęcia leczące h: A GW. 
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zdięsę ń koi iq Maa IE"TE AjżX GE wiele różnych opcji I często wydarze- 
BA owy p. AN U 5 "ZJ nia następują po sobie tak szybko, że a. 
| 1 BBR „ARE i ś || w bitewnym zamęcie nie sposób uru.  |EGSELISUJECEJO A] 
chomić tych wszystkich cudów. Na - [ETEUCSAC ST 
szczęście jest na to rada. Gra ma opcję | sku) znajdziesz na niej dużo 
sterowania czasem. Kiedy trwa walka, | przydatnych informacji |RSy; 
możesz spowolnić rozgrywkę, tak aby 077777000 
wydać wszystkim jednostkom stosowne 
rozkazy. A zamiast czekać aż chłopi mo- 
zolnie wybudują jakiś dom czy uzbierają 
e siiopcę — ia 5 eZ -Kingd 10m Under Fire 
ARE i KiŃEJI: : Strategii Trochę RPG 
PIEYSP SZYK SE. 79 zł |Phantagram / CD Project 1- Int. graczy 
Trudno ocenić grafikę KINGDOM Ly entumzt6 64 Ne*4M 
LINDER FIRE, gdyż niektóre elementy Zak Pentium Il. KASEME RAM, Akcel. 3D 
wyglądają nieco archaicznie, a inne wypa- KE -| EGRE GK TR kici 
dają bardzo dobrze — całość sprawia jed- dE! EJ 
nak przyjemne wrażenie. Na uwagę w. O PAWŁA, 
zasługuje niewątpliwie muzyka. VVspania- (5 lerazy można powlarzać te same, ograne od 
ła, monumentalna, filmowa, nieco orien- w lat s chematy? 
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Projekty postaci, stworów i budynków GAŻÓ > /| talna i bardzo nastrojowa! Twórcy [jeśi AWTWERTENELUJE 
przypominają nieco te znane z WAR- "ŻE | JB! || zdawali sobie sprawę, jak dużą rolę gra | | RPG, to zasiądz do KINGDOM 
CRAFT. Podobieństwa sięgają dalej: 002: gi /'| udźwiękowienie programu. Niestety, | AC ARCE M 
główni przeciwnicy ta ludzie i Orkowie / | wrażenie to nieco pogarsza polskie tłu- Brett i RACE PY PIE M 


ga Ę maczenie. W warstwie językowej 
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OARH CONSPIRACH 


ROUND CONTROL pojawił się 

dość nieoczekiwanie, okazując 

się niezłym prezentem dla miło- 
śników RTSów. W tej strategii nie 
buduje się baz i nie „produkuje żoł- 
nierzy w koszarach, nie wydobywa 
złota, ani innych cudownych surow- 
ców. Nie ma też tutaj drzewka rozwo- 
ju technologii, a misje nie polegają 
jedynie na wycinaniu przeciwników 


Sarah Parker 
znajduje się 
między młotem, 
a kowadłem. 
Międry Craven, 
a Zakonem 


do nogi. To prawdziwy symulator 
walki. Ba! Świetny symulator. Są tu ob- 
lężenia, zadania szpiegowskie i sabota- 
że. Czasem trzeba uwolnić 
jeńców, innym razem odszukać coś 
ważnego, czy po prostu wziąć no- 

gi za pas i próbować przebić się 

przez kordon przeważają- 

cych sił przeciwnika. To 

wszystko przedstawio- 

ne jest wyjątkowo 

ładnie. Wystarczy 

powiedzieć, że 

w GROUND 
CONTROL czoig 
wygląda jak czoig. 
a skuter fak skuter. 


Dak 


zRzyimz 


SĄD RACY pojawia 


8 Trzęba przyznać, że poszczególne za- 


Chyba nikogo nie dziwi, 

że GROUND CONTROL 
doczekał się dodatku. Ta gra 

to przecież prawdziwa rewolucja 
w gatunku Strategii Czasu 
Rzeczywistego. Teraz możesz 
cieszyć się nią dłużej — właśnie 
nadciągnęły nowe misje i jednostki 
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Do tego można robić oddalenia tak, 
że widać rozległy teren | przemiesz- 
czające się po nim jednostki, albo 
przybliżyć widok i... podziwiać szcze- 
gółowo przedstawionych żołnierzy, 
ich twarze i tuski sypiące się z karabi- 
nów. To prawdziwy przełom. Tych, 
którzy zasmakowali w GROUND 
CONTROL ucieszy na pewno wiado- 
mość, że powstał pierwszy dodatek 
do tej gry. DARK CONSPIRACY to 
kontynuacja wydarzeń rozgrywają- 
cych się wcześniej. Sarah Parker dalej 
prowadzi swoją wojnę przeciw 
wszystkim. A wrogów ma coraz wię- 
cej. Z jednej strony poluje na nią Kor- 
poracja Craven, z drugiej czai się 
Zakon Nowego Świtu. Bohaterka ma 
więc przed so- 
bą naprawdę 
= «ciężkie zadanie 

do wykonania. Na 
bszczęście będzie mogia 
zyskać sojuszników. Inny- 
mi słowy, w DARK CONSP|- 
się trzecia 
frakcja, Która nie jest ani bogatą 


s megakorporacją, ani fanatyczną sektą. 
--_ lo najemnicy, którzy w ogólnym za- 
-— mieszaniu starają się ujść z życiem. Ich 
'- sprzęt to maszyny z odzysku, wielo- 


krotnie naprawiane i modyfikowane. 
Broń to eksperymentalne prototypy, 
potężne, ale nie do końca sprawdzone 
w działaniu. Oczywiście ta grupa nie 
została dodana do świata gry ot, tak 
sobie, żeby było więcej ludzi na polu 
walki. Będziesz mógł dowodzić 
wszystkimi jednostkami najemników 
Phoenix. To jednak nie wszystko, co 
oferuje DARK CONSPIRACY. Doda- 
tek to przede wszystkim 15 nowych 
misji, czyli zupełnie nowa Kampania. 
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w każdym szanującym się dodatku do 
gry nie może zabraknąć nowych misji... 


Warunki pogodowe mogą dać ćę we znaki nawet najsil- Da zestawu BSEEEĘ także wielkie SEE To taki maty 
niejszym żołnierzom. W końcu nikt nie lubi zacinającego śniegu smaczek, który dodaje uroku i tak już świetnej grze 


A tego w grze jest kilka nowych jedno- 
stek, jak chociażby stawiacz min. 

Nie zabrakło także nowych misji do 
gry wieloosobowej, tak więc i miłośni- 
cy walki z żywym przeciwnikiem znaj- 
dą coś dla siebie. 

Jeśli chodzi o grafikę i dźwięk, to nic 
się nie zmieniło. Gra nadal wygląda 
wspaniale i zachwyca możliwościami 
co chwila wpadają w zasadzki zasta- programu. Na czubku tego tortu 
wiane przez wojska korporacji Cra- ra MAINZ o nazwie DARK CONSPIRACY znaj- 
ven, która oferuje nagrodę za głowę Walki to nie tylko starcia na ziemi. duje się jeszcze wisienka, czyli prze- 


dania nie należą do tatwych, a skora 
w dalszym ciągu nie można zapisać gry 
w trakcie walki, to osiągnięcie zwycię- 
stwa jest naprawdę trudne. Misje są 
wielostopniowe, tak więc najpierw 
masz tylko podstawowe cele — doje- 
chać na miejsce, odebrać przesyikę 
i powstrzymać wroga, a potem... spra- 
wy się komplikują. Sarah i jej żolnierze 


zdrajczyni, oraz Zakonu walczącego W końcu powietrza też trzeba chronić rywniki filmowe między misjami. Są to 
w imię zasad. Poza tym jak zwykle jest piękne trójwymiarowe sekwencje po- tymi rozem przygotowano ich 15 


ce zakradania się na tyły wra- kazujące starcia na lądzie, powietrzu 
ga, operacje powietrzne, i w kosmosie. Miłośnicy sf i dobrej 
walki na  mrożnych strategii powinni być zachwyceni! 
pustkowiach oraz spa- 
lonych słońcem pu- 
styniach i zadymio- 
nych miastach. 
Oprócz 
wprowadze- 
nia do gry 
nowej orga- / 
nizacji najem- /Ż 
ników, autorzy 5 s 
programu nie 
zaniedbali już istnieją- 
cych sił. Zarówno Craven jak 
i Zakon zyskali po kilka nowych jed- 
nostek. Same wojska dostały jeszcze 
kilka specjalnych umiejętności i ta- 
kie wyposażenie, jak lepszą amuni- 
ł cję, granaty, moździerze i tym 
S2-| podobne. Miłośników wielkich ro- 
i z botów ucieszy zapewne fakt, że do 
e) klasycznych czołgów i wozów bojo- 
| TR | wych dołączyło kilka mechów. Nie 
| = Pic j Wpływa to bardzo na całą zabawę, 
Sarah Parker znowu walczy przeciwko ale duży pojazd uzbrojony w działko 
wszystkim. Ach, te kobiety... fańcuchowe robi wrażenie. Oprócz 


niezwykle. W jednej misji mu- 
sisz przeszukać pozostało- 
ści starej bazy księżyco- 
wej, bo brakuje ci 
pewnych części. In- 
nym razem 

masz poszukać 

sprzymierzeńców. 

Kiedy indziej odbić 

porwanego kolegę. 
Na monotonię zadań 
nie można narzekać. Są 
tu misje, w których się 
ucieka, są zadania wymagają- 


i zabawa może trwać dlużej i dłużej 


Do walki tym razem 
stają trzy frakcje. 
Ciekawe kto wygra? 
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Znajdziesz się nawet na o Bdawiit 
gdzie palące słońce przypiecze żołnierzy 
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Min: Pentium 233,32 MB RAM, 400 MB HDD 
Zal: Pentium Ill, 64 MB RAM, Akcel. 3D 
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Strona praducenta gry, na abso sa gy tk ie 


datnych (jakże inaczej) infor= $ dodatek do przełomowego RTS 3D. 


macji na temat tego przeboju doc lo zgdlaasa; e dnocea zkkieżcete 
planety... Czego chciec więcej: 


Tym razem, zamiast 
kolejnego starcia Elfów 

i Goblinów, prawdziwe 
wyzwanie dla miłośników 
strategii — ostra 

walka o dominację 

w historycznej Europie 


swoich wszystkich zadań, tylko o tym, 
jak przetrwać, nie stracić okupionych 
krwią ziem oraz jak rozwinąć swoje 
wojsko i flotę, gdy w skarbcu królestwa 
ciągle brakuje gotówki. 

EUROPA UNIVERSALIS jest grą sza- 
lenie rozbudowaną i trudną. Kiedy 


=" kóz 


był iście karkołomny. Jej twórcy 

chcieli bowiem stworzyć grę rze- 
telnie przedstawiającą konflikty w Eu- 
ropie od XV do końca XIX wieku! 
Uwzględniono tu przede wszystkim 
główne mocarstwa nowożytnego Śświa- 
ta — Hiszpanię, Portugalię, Francję, 
Zjednoczone Królestwo i Rz - 
spolitą Obojga Narodów. Ale nie 
można było pominąć i innych nacji, 
narodów, państw i księstw — jest Mot- 
dawia, Brandenburgia, Turyngia, Lota- 
ryngia, Wenecja i wiele innych. Nie da 
się ukryć, że EUROPA UNIVERSALIS 
jest dobrze osadzona w realiach histo- 
rycznych. Wprawdzie bez znajomości 
dziejów naszego kontynentu można nie 
tylko w nią zagrać i świetnie się bawić, 
niemniej jednak pewna wiedza histo- 
ryczna naprawdę się przydaje. Trzeba 
przyznać, że twórcom EUROPY UNI- 
VERSALIS udało się zachować zgod- 
ność z faktami. Są tu, co prawda, pewne 
nieścisłości — czasem jakieś ziemie nie 
znajdują się tam, gdzie powinny lub ja- 
kieś wydarzenie ma miejsce wcześniej 
niż w rzeczywistości — ale to w końcu 
gra komputerowa, a nie multimedialna 
encyklopedia i program edukacyjny 


p omysł na EUROPĘ UNIVERSALIS 
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Taka duża mapa i tyle palnych ziem w" zodkióa:: Całe: szczęście, że tym razem nie 


chodzi tutaj o wyrżnięcie wszystkich do nogi. Wreszcie jakaś odmiana 


(choć gra uczy zasad, jakimi rządzi się 
polityka). Tak czy inaczej EUROPA to, 
pod względem merytorycznym, pro- 
dukt na naprawdę wysokim poziomie. 
Uwzględnione są w nim postacie 
autentycznych władców, rzeczywiste 
zmagania o strefy wpływów i prawdzi- 
we wynalazki. 

Gra to zestaw kilku kampanii, np. 
Wiek Wielkich Odkryć, Wielka Wojna 
Północna, Wiek Oświecenia. W każdym 
z tych wielkich scenariuszy występuje 
po kilka mocarstw. Wystarczy wybrać 
jedno z nich i rozpocząć zmagania. Na 
czym polega zwycięstwo w EUROPA 
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W czasie SARA musisz się bardzo Sosarać, żeby zająć dobre miejsce po podlicze- 


| niu punktów. Przecież nie chcesz zasłużyć na miano Króla Ćwieczka 


UNIVERSALIS? No, na pewno róż- 
ni się od schematów znanych 
z innych gier. Tu nie chodzi o to, 
aby wybić Orków do nogi i spalić 
ich wsie.Aby zwyciężyć, nie musisz 

opanówać całego świata! Tutaj / 
każde państwo ma swoje wła- ? 
sne cJĘ takie zdobycie da- FZ 


swojej pozy- 


obejmujesz kontrolę nad danym pań- 
stwem, musisz bowiem bacznie obser- 
wować jego całe terytorium. W grze 
znajdziesz opis wszystkich mocarstw 
wraz ze wskaźnikami, które przedsta- 
wiają ich stabilność, siłę armii, floty, kup- 
ców i infrastruktury. Ty decydujesz, ile 
pieniędzy ze skarbca i podatków prze- 
znaczyć na rozbudowę wojska, ile na 
wsparcie handlu, a ile na kulturę itd. 
Oczywiście jeśli koncentrujesz się na 
jednym resorcie, pozostałe cierpią na 
niedofinansowanie. Poza tym tutaj nic 
nie stoi w miejscu. Lata lecą — zmienia- 
ją się władcy poszczególnych państw, 
jedne wojny się kończą, inne wybucha- 
ją. VW zależności od tego, jak gospodaru- 
jesz swoją domeną, możesz spodziewać 
się innych efektów. Jeśli większość 
wpływów finansowych przeznaczysz na 
rozbudowę sił lądowych, wcześniej niż 

inne państwa zdobędziesz artyle- 
rię i broń palną. Jeżeli posta- 
wisz na flotę, będziesz miał 
potężne armady galeonów. 
Możesz też 


cji, dokona- p rozwijać 
nie odkryć Bzś handel albo 
geograficz- WER administra- 
nych i zało- | j cję swojego 
żenie kolo- PY mocarstwa 
nii. Ale to — wszystko we- 
nie wszystko. dle twej woli, 


EUROPA UNI- 
VERSALIS nie ogra- 
nicza się do klasycznych 
dla gier komputerowych wojen 

i podbojów. Bardzo ważne są tu koliga- 
cje z innymi rodami królewskimi, 
zawieranie małżeństw dynastycznych, 
sojuszów i paktów. Czasem trzeba po- 
rozumieć się z inńytm państwem, cza- 
sem zdobyć nowe lenno. Możliwości 
i samych zadań jest bardzo wiele, a za 
każdą wypeinioną misję otrzymujesz 
punkty zwycięstwa. Kiedy dana kampa- 
nia się zakończy (a każda kończy się 
wraz z upłynięciem pewnej daty) 
— podlicza się punkty. Okazuje się wte- 
dy, które państwo zdobyło najwięcej 
ziem, najbardziej rozwinęło się gospo- 
darczo czy kulturowo. Mogłoby się wy- 
dawać, że taki typ rozgrywki jest 
śmiertelnie nudny — jakieś misje i na 
koniec podliczanie punktów. Nic bar- 
dziej mylnego. Gra wciąga i podczas 
kampanii nie myślisz o podsumowaniu 


Najjaśniejszy Panie! 
Kluczem do zwycię- 
stwa w EUROPIE UNIVER- 

SALIS jest dyplomacja. Gra to strate- 
gia dyplomatyczna. a zadania związane 
z zawieraniem układów i przymierzy są 


E 


Musisz wybrać, na co postawić, może 
siły morskie a może lądowe? 


często o wiele trudniejsze niż bitwy. 
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Zobacz, drogi sgsiedzie, jakie małe mamy rziemia:A 
moie by tak połączyć się w jedno? Ta znaczy... 


EE EE TĄ 


twierdz potrzeba dużo piechoty. Kiedy 
chcesz zdobyć jakieś miasto, możesz 
ostrzelać je z armat, prowadzić morder- 
cze szturmy albo otoczyć gród | brać 
mieszkańców głodem. Jedna rzecz 
w grze nie do końca jest jasna: dlaczego 
czar , ; zdyscyplinowana i wypoczęta armia 
. welięlimy twoje: ziemie zda molch?A v w zamian ucieka przed dziesięciokrotnie mniej 
dostaniesz bursztyny i moją córkę za żonkę iczebnym przeciwnikiem? Niestety, takie 
sytuacje zdarzają się tu dość często. 
Tu nie wystarczy zebrać kupę tęgich chłopów Ogólnie można powiedzieć, że wojny 
i odebrać ziemię sąsiadowi. Aby zyskać sprzymie- w EUROPIE UNIVERSALIS, jak to woj- 
rzelica, a z czasem wasala, należy go umiejętnie ny, nie należą do przyjemności. Kiedy 
podejść. Posiąć jakieś prezenty, zaoferować po-  mobilizujesz wielką armię, musisz ją 
życzkę. Rozwinąć własne państwo tak, aby „spra- _ utrzymać (zapłacić żołd). Pieniądze zni- 
wiało korzystne wrażenie”, a potem zaoferować  kają w zastraszającym tempie, trzeba 
małżeństwo dynastyczne. Kiedy sąsiad się zgodzi, więc ogłosić podatki wojenne. To z kolei 
można przejść do rzeczy — przymierza i sojuszu nie podoba się chiopom i innym niespo- | JASZE sb 
wojskowego. Po kilku latach takiego sQjuszu Moż- kojnym duchom — rozpoczynają się | JL. | $ AJ =] 
na uczynić mniejsze państwo swoim lennem, a po więc bunty. Teraz musisz przywrócić sta- [PSE SWSTDREWY” ź 
wielu latach przyjażni i współpracy — wchłonąć.. — bilność swemu państwu, aby więcej pod- MME = go 3 kopi 
A jeśli nie udaje się realizacja tych wszystkich danych nie chwytało za widły i siekiery, M .— zma MA: A aę ol CEOEIĘGE Hi pa | 
zamierzeń? Wojna! a na buntowników wysłać wajsko, za któ- WADZE a ODEZEDZE „a 
Walka w EUROPIE UNIVERSALIS jest na pozór re trzeba oczywiście zapłacić. Jak widać, || UtowdwaaaakU PoRajacia strategia AANEGCE 
atwa. WW danym województwie zaciągasz ludzi _ w grze, jak w życiu, nic nie jest łatwe. | NW PTFE 
— pieszych, konnych i artylerię (jeśli masz takową). EUROPA UNIYERSALIS to rok 
Następnie niewielkie oddziały łączysz w punkcie wie gra na wysokim 
zbornym. Kiedy już masz połączone swoje niepo- poziomie. Co prawda 
konane hufce, możesz je wysłać na tereny wroga. jest skomplikowana 
Po wypowiedzeniu wojny oczywiście. Same starcia i wymaga cierpliwości, 
to porównanie sił i morale walczących stron. WWia- ale jeśli znajdziesz dla | 
domo, że na polu lepiej sprawuje się dobrze niej trochę czasu, nie | 
zorganizowana konnica, zaś przy szturmowaniu będziesz zawiedziony. 
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A władca musi mieć 4 gi trochę obrazków I poczytać 
oczy dookoła głowy itęgi POP 2-0 tym, jak'wspaniała to gra. 
rozum... Tyle tu danych A | ET 25 ALIG ODZEJŻCZOK 


Europa Universalis 
EGE __ Historyczna Strategia. = 
| SBzł ||  Paradox/GÓDA | i-8graczy (3 
e — Min: Pentium.200, 64 MB RAM ; 
z Zak; Pentium II 300; 128 MB RAM 


j, Mnóstwo, opcji i wiele możliwości prowadzenia | 
F rozgrywki, SUE h 


|. Wysoki siopień trudności oraz aka kowania | 
iĘ gry może odstraszyć część zz sko 


my — po = = Bb : Jeśli uważasz się za znawcę i miło- 
— Zw al ALE NE 12 SEE k, =: Es + = bosh e SPM śnika gier strategicznych, musisz 
; SS SSZG aka |ARsk APA zagrać w Eutopa Universalis. 
Satystakcja gwarantowana! 
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Już kilkaset lat temu wiedziano, że dyplomacja może zastąpić krwawe wojny. Tylko, 
że czasami zdarzało „e uśmiercić także  PPOPoy No cóż, wypaczt przy freey 
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Kiedy ważyły się losy Il wojny 
światowej, a na polach walki 
ginęli dzielni żołnierze, również 


Planowanie akcji, kupowanie puszek i dbanie © odrdzewianie maszyn 
jest emocjonujące, ale możesz też zasiąść za sterami wielu maszyn 


ruga wojna światowa to jeden 
z ulubionych tematów producen- 
tów gier komputerowych. Jednym 
z takich „dyżurnych” wydarzeń jest 
z pewnością Bitwa o Anglię. Doczekała 
się ona już wielu „ekranizacji: w postaci 
symulacji i gier strategicznych. MNajnow- 
szą z mich jest BATTLE OF BRITAIN 
firmy Rowan Software, znanej m.in. ze 
znakomitego symulatora MIG ALLEY. 
Mowa gra, w odróżnieniu od poprzed- 
nich, jest połączeniem strategii i symula- 
tora lotu. Rozpoczynając zabawę z BoB 
możesz wcielić się zarówno w prostego 
pilota, jak i gtównodowodzącego siłami 
powietrznymi obu stron konfliktu. Do 
wyboru masz służbę w Królewskich $l- 
łach Powietrznych (RAF) oraz w nie- 
mieckiej Luftwaffe. Autorzy gry przygo- 
towali dla ciebie trzy sposoby rozgrywki. 
Pierwszy, nazwany Quick shots, jest ze- 
stawem pojedynczych misji bojowych 
podzielonych na kilka grup. Znajdziesz tu 
zadania treningowe, ataki na cele naziem- 
ne, przechwytywanie wypraw bómbo- 
wych oraz powietrzne pojedynki. 
Drugim sposobem na wzięcie udziału 
w tej wielkiej powietrznej batalii jest ro- 
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zegranie kampanii. Tak naprawdę to wia- 
śnie dla niej warto skusić się na 
BAT TLE OF BRITAIN. 

Rozpoczynając przygodę wcielasz się 
w głównodowodzącego Luftwaffe lub 
RAF Jeśli grasz po stranie niemieckiej, 
twoim zadaniem jest zniszczenie brytyj- 
skiego lotnictwa w celu umożliwienia 
prapiOWAdEmiA POPE „Lew Mar- 


Operacja Lew Morski to bynajmniej nie akcja ekologów w celu 
uratowania ginącej populacji fok, ale poważna inwazja 
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ski”, czyli inwazji na VVyspy. Abyś mógł je 
wykonać, oddano do twojej dyspozycji 
bombowce, myśliwce oraz samoloty roz- 
poznawcze — łącznie prawie trzy ada 
maszyn. Od ciebie 
zależeć będzie, jakie =. 
cele zostaną zaatakowane 
każdego dnia. Oprócz planowa- , 
nia nalotów będziesz musiał za- | 
rządzać całą swoją powietrzną 
flotą, pamiętać o zaopatrzeniu, remon- 
tach i uzupełnieniach stanów maszyn 
i załóg. jeśli zaś będziesz grai po stronie 
brytyjskiej, musisz bronić Zjednoczone- 
go Królestwa. W tym też celu oddano 
pod twoją komendę dywizjony myśliw- 
skie, stacje radiolokacyjne oraz baterie 
artylerii przeciwłotniczej. 


w powietrzu trwały zacięte 
zmagania. Największą legendą 
stała się Bitwa o Anglię 


Prawie trzy tysiące maszyn po twoim dawodzewemn to 
całkiem dobry wynik. Każdy powinien być zadowolony 


Kampania jest w pełni dynamiczna. 
Oznacza to, że każda misja może wpły- 
nąć na końcowy wynilc batalii. VW związku 
z tym,że Bitwa o Anglię toczyła się w za- 
sadzie tylko w powietrzu, autorzy gry 
skoncentrowali się wyłącznie na dziata- 
niach lotnictwa. Zaowocowało to 
powstaniem najlepszej dynamicznej 
kampanii, jaką widzieliśmy w takich pro- 
dukcjach. Kiedy w czasie rozgrywki do- 
chodzi do walk powietrznych, nie musisz 
oglądać ich biernie na mapie. BATTLE 
OF BRITAIN daje ci możliwość wzięcia 
w nich udziału. VW każdej chwili możesz 
znaleźć się za sterami Spitiire a, 
ą Hurricane'a, Bf-109, 110,a na- 
zee» WET JunKersa 
= __ |u-87 Stuka. Trze- 
ba w. tym miejscu zaznaczyć, że 
P> powietrzne bitwy są tu wręcz gi- 
 gantyczne. Często w podniebnym 
starciu bierze udział ponad sto samolo- 
tów. Dzięki temu gra w sposób niepraw- 
dopodobny oddaje klimat tamtych walk. 
Oprócz pilotowania myśliwców możesz 
również odbywać loty bojowe na stano- 
wisku strzelca pokładowego. Do wyboru 
masz trzy najpopularniejsze typy nie- 
mieckich średnich bombowców: |u-88, 


W grze weiafisz się nie tylko w dzielnych angielskich chłopców, 
ale także będziesz mógł wybrać stronę niemieckiej potęgi 


Do-17,oraz He-111. Trzecią możliwością 
jest gra zespołowa, za pośrednictwem 
modemu, „kabelka” i protokołów IPX 
lub TCPAP. 

Już po kilku godzinach rozgrywki wi- 
dać, że wysiłek programistów nie po- 
szedł na marne. Realizm symulacji jest na 
najwyższym poziomie, a modele lotu po- 
szczególnych samolotów prezentują się 
bez zarzutu. Jeśli dodać do tego w pełni 
działający trójwymiarowy kokpit, całość 
zasługuje na najwyższą ocenę. Nie zapo- 
mniano nawet o takich szczegółach jak 
ręczne ustawianie skoku śmigła! Aby jed- 
nak nie wystraszyć początkujących sy- 
mułantów, realizm można sobie płynnie 
regulować, tak więc każdy powinien do- 
brze się bawić. Oprócz modelu lotu od- 
wzorowano również większość efektów 
fizycznych. Doskonale oddano też od- 
czucie prędkości. Szczególnie widać to 
w czasie lotów na małej wysokości. 
Nie zapomniano również uwzględnić 
uszkodzeń samolotów. Wylądowanie po- 
strzelanym Bf-109 to naprawdę poważne 
wyzwanie. Sztuczna inteligencja w BoB 
to również robota pierwsza klasa. 
WY czasie walki nie spodziewaj się „strze- 
lania do kaczek”. „Krzemowi piloci" ma- 
ją bardzo bogatą bibliotekę manewrów 
i często potrafią z niej korzystać. 

Grafika BEoB powinna obronić się za- 
mieszczonymi w tym artykule ilustracja- 
mi. Rzeczywiście tak to dobrze wygląda. 
Gra opiera się na poprawionym mecha- 
nizmie poprzedniego hitu Rowana — gry 


Lecq, lecą! Wszystko ładnie wygląda, ale musisz pamiętać 
o tym, że wróg tylko czeka na twój biqd... 


identyfikacyjne (najlepiej widać to na 
przykładzie samolotów RAF-u). jeżeli 
więc w czasie jakiegoś lotu zobaczysz 
Hurricane'a z literami RF na kadłubie, to 
możesz być pewien, że walczysz u boku 
sławnego polskiego Dywizjonu 303. 
Dźwięki, chociaż nie oszałamiają nowa- 
torstwem, również zasługują na dobre 
noty. Odgłosy samolotów, wystrzałów 
i rozmów w eterze są na dobrym pozio- 
mie. Za te wszystkie przyjemności trze- 
ba jednak. „zapłacić” wysokimi wymąga- 
niami sprzętowymi. Chociaż gra potrafi 
się automatycznie „dopasowywać” da 
komputera wiaściciela, to lepiej, 


niestety, że Bitwę o Anglię wygrali sami 
Brytyjczycy. W całej grze, a także ob- 
szernej instrukcji, nie ma ani jednej 
wzmianki o tym, że w szeregach RAF- 
u walczyło bardzo wielu obcokrajowców 
(w rym Polaków). Być może na Wyspach 
już się © tym po prostu nie pamięta. 

BATTLE OF BRITAIN na pewno jest 
grą bardzo ciekawą i godną polecenia. 
Doskonała dynamiczna kampania i połą- 
czenie strategii z symulacją powinna 
ucieszyć każdego fana lotnictwa Il wojny 
światowej. Bicwa o Anglię skradnie długie 
godziny twojego zycia. 
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Chociaż słońce utrudnia widoczność, to na pewno rozpoznasz 
ten samolot po charakterystycznym oznakowaniu 


ił taf q%.iiir —TLakżńi 
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MIG ALLEY. Chociaż, podobnie jak 
w tamtej grze, samoloty nie są tak foto- 


aby to była silna maszyna. pz 
Na koniec niestety jeszcze / Ż_ 4 


realistyczne jak np.w CFS2,to itak robią jedno małe rozczarowanie. W grze możesz 
doskonałe wrażenie. Poza tym dla miło- _ Jeżeli ktoś chciałby wykorzy- zostać zaówno 
śników lotnictwa Il wojny światowej stać BoB jako program WRSSZWÓK zqcym 


przygotowano miłą niespodziankę. 
MVV BoB każdy samolot ma własne znaki 
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edukacyjny, dowie się, i zwykłym pilotem 


Komputerowi przeciwnicy nie mają żadnych skrupułów 
przed psuciem ci zabawy i niszczeniem twojej kariery 
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ż __$ymoator Lotu Nad Wyspami s 
_109 zł | Rowan Soóisae | Eepie ktetie 1-8 graczy 
—Minć Pentium Il 233. 32 ME RAM, 400 ME HD 
Zak Pentium I1.400, 64 MB RAM, 555 MB HD 


i Doskonała grafika, świetne odwzorowanie 
Ś model leky 2 "eine ć 
Duże wy EMHB SWTetOwe, brak informacji o 
użziała pośskich lotników w tej bitwie 
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Bitwa o Anglię to temat, który od gf 
lat elektryzuje nie tylko graczy. (3 

| Któż by nie chciał zostać bohate- 

A rem podniebnych starć? 
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Szanowni polscy lotnicy, walczący w II se EPEE s - = Ez > ——————,—,..,- i " 
ge sal ututztyt Ip jnie światowej! Wła- Halo, halo! Tutaj John! Zgrzyt, zgrzyt... Ups. kon 
śnie dowiedzieliśmy się, że Bitwę o Anglię wygrali sami Anglicy... zwolnił i nie A za śkdą.. ERO ZE Peaę 


Tekst: Przemysław „Youzi” Szynkora 
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| zwolenników, | MIECZEM GENERAL (bo gra bar- wszystkim z opisów czytanych 


[EKDCEKSM | Q':= | MIECZEM albo OGNIEM można dowiedzieć się przede | aa W PZ 


dzo przypomina słynny tytuł z PAN- bez przekonania przez lektora. 


Z ZAWIE ZER w nazwie) na początku zaskakuje, Jedyna różnica między husarią | 
"to sic! GU ów a następnie rozczarowuje. Choć na pierw- a piechotą zaporoską jest taka, 

szy rzut oka wszystko wygląda pięknie, to że ta ostatnia ma mniejszą | (ZIEEBZNĘ 
| raczej LE Ż już po chwili widać niedociągnięcia. kość. Nie ma mowy o szarży, nie PRM 
EE j OGNIEM | MIECZEM to strategia  rozkładaniu taborów, ustawianiu | > 


turowa. VWiadomo że dotyczy piechoty z muszkietami w szere- 
wydarzeń na poły histo- gi czy obronie szańców. Gra -£ > 
rycznych, ubarwianych w niczym nie oddaje specyfiki Leksykon to najbardziej udana część catej ; 
pięknym językiem Sien- walki wojsk Rzeczypospolitej Najietwitj ścż chyba było = RZA j Bry 

kiewicza. |Jest to jednak i Kozaków. 

bardziej adaptacja filmu Niestety, to dopiero początek 
Jerzego Hoffmana niż po- listy mankamentów [3 
wieści Henryka Sienkiewicza. Można R w OGNIEM I MIECZEM. 
w niej wybrać kampanię, pojedynczy Cały problem z grą zaczy- 
scenariusz albo spróbować walki wielo- na się już od instalacji. 
osobowej. Kampania to ciąg bitew i poty- s. Na wielu komputerach 
czek pokazanych jedynie od strony polskiej gu”. (z Media Player 7) po 
(Kozakami można grać w try- z prostu nie wystartuje. 
bie wieloosobowym). Gra Otóż są w niej umiesz- 
ma klasyczne zasady gier czone fragmenty filmu, 
turowych — ruch, atak, do których odtworze- 


następna tura. Jednak tak nia potrzebny jest patch 3 4 
ia <>. naprawdę nie ma wiele 4 z oficjalnej strony gry. Te małe pionki to nie figurki do szachów, ak 
Była to sa wspólnego z taktyką czy No i te wymagania: przy wojacy w poważnych starciach. Ach... 


64 MB RAM OGNIEM 

| | | MIECZEM należy uruchamiać rej mapy stanowi dla niego pewien pro- 
> i: — kto ma więcej chiopa, | w rozdzielczości 640 na 480 z wyłą- blem. Kolejna drażliwa sprawa to prze- 
ten jest górą. (e) tym, że wy- czoną muzyką i i bez opcji „wygładzanie dzielające akcję fi ilmny. Na ekranie nagle 


darzenia rozgrywają się w XVII stuleciu, krawędzi, efekty specjalne atmosferycz- pojawia się jakaś scena i ciach, po czte- 
ne”. A przecież OGNIEM  rech sekundach urywa się tak, jakby 
I MIECZEM nie zawiera fil- — wystąpił jakiś „krytyczny wyjątek". 
mów robionych za pomocą Nie można jednak przedsta- 

grafiki 3D, trójwymiarowe- — wiać tej gry tylko w nie- 
go środowiska ani specjal- korzystnym świetle. Na : 
nych efektów. A tucja kilka uwagę zasługuje leksy- | 
małych ludzików prze- kon, w którym opisano | 
mieszcza się po planszy. postacie, broń, jednostki 
| Kolejny problem to struk-  wajskowe i tło histo- 
tura gry. Po twoim ruchu  ryczne przedstawionych 
akcję wykonują Kozacy. wydarzeń. jednostki, 
Jednak komputer nie prze- które przetrwają star- 


zima dla wojsk strategią. Główna 4 
Rzeczypospolitej do zwycięstwa jest prosta 
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| mieszcza swoich jednostek cie, zyskują doświad- 
z jedna po drugiej, tylko czenie i zwiększa im 
Fa wszystkie naraz. Pomysł ni- _ się morale. 


SM Pa i by dobry, ale wykonanie Cóż, na dobre 
| * Jeeest! Gra ARS ENFEM (tylko po dwóch tragiczne. Kiedy wojsk na polskie gry wojenne 


Tekst: Maciej „Szary Płaszcz” Jurewicz; 
Zdjęcia: archiwum wydawnictwa H.Bauer 


dniach prób). Teraz czeka cię tylko mordęga „ mapie jest dużo, komputer trzeba będzie jesz- 
rozgrywki i krztuszenie SĘ sprzętu H4 krztusi się i dyszy. $woją cze (niestety) 
14 ŻA drogą już przesuwanie spo- poczekać. 


Ogniem i Mieczem 
| „Oskarowa” Strategia? 2 
i | -992l Zodiak / IM Group 1-2 graczy 
— Min: Geteron 233, 64 MB RAM, 550 MB HD 

Zał: Pentium lil 500, 128 MB RAM, 700 MB HD 
2 Dość ładnie wykonany leksykon, ciekawe nie- ] 


które rozwiązania 

4 Gra W 
Grzsttńcew none wanna E | 
Ogniem i Mieczem, czyli Kozacy 
M atakują! Obrona Rzeczypospolitej 
 FZEUETUWEKSZEALE AA 
bry komputer ma z nią kłopaty 


jawiło się wiele podobnych gier, 

które były mniej lub bardziej uda- 
nymi jego kopiami. PUZZLE STATION, 
kolejna taka mutacja, w dodatku jedna 
z prostszych, nudzi się bardzo szybko. Je- 
dyną jej zaletą jest wprowadzenie 
dwóch trybów gry. W każdym z nich 
musisz usunąć z planszy kolorowe kloc- 


p o sukcesie, jaki odniósł TETRIŚ, po- 


i ki. Znikają 

one wtedy, 

kiedy ułożysz 

przy sobie conajmniej 

4 elementy takiego sa- 


p ai 


'E i mego koloru, tak żeby przyle- 


gały do siebie bokami. W pierwszym 
trybie, Puzzle, musisz usunąć z planszy 
w określonej liczbie ruchów wszystkie 
kolorowe klocki. Niektóre zagadki są 
nawet dość ciekawe, większość rozwią- 
zań daje się jednak odkryć pa kilku se- 
kundach namysłu, a po pewnym czasie 
staje się to po prostu nudne. 
Znacznie więcej rozrywki dostarcza 
tryb Arcade. Tutaj musisz jak 
najszybciej (w określonym 


czasie) usunąć określoną liczbę kloc- 
ków. Nie tylko masz podjąć decyzję, 


gdzie i które klocki zrzucić, ale w do- | 


datku powinieneś się śpieszyć, bo ze- 
gar cały czas tyka. 

VV obu przypadkach zabawa toczy się 
w 10 światach, ale niestety różnią się 
one praktycznie tylko numerkami! Nie 
wprowadzono w nich żadnych orygi- 
nalnych rozwiązań, a pod względem 
graficznym modyfikacje są kosmetycz- 
ne — zmienia się jedynie kolor klocków 
tworzących tło. W trakcie zabawy 
można co prawda odblokować ukryte 
kolory konsoli, ale w najmniejszym 
stopniu nie ratuje to sytuacji. Muzycz- 
ka towarzysząca zabawie także nie ule- 
ga znaczącym zmianom podczas gry, 
a w dodatku po dłuższym słuchaniu 
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Wyczyszczenie wszystkich klocków jednym ruchem 


— tylko na pierwszy rzut oka jest to trudne zadanie 


Kolejny kosmiczny RTS. Nie jest to rewolucja, 
ale powrót do klasyki. Z tą tylko różnicą, 
że tym razem do walki stają ludzie i Obcy 


ciekawa gra. Ludzie, którzy w XXV 
wieku opuścili zniszczoną Ziemię, 
przekonali się, że wszechświat nie jest 
bezpieczny, a oni nie są jedynymi istota- 
mi w. Kosmosie. 
Gra przedsta- 
wia więc zma- 
gania Ziemian 

z dwiema ra- 
sami: Crion 

i Gobin. jest 


(I UTFORCE to w zamierzeniu dość 


Brrr... Ale 
jestem 
paskudny. 
Kto mnie 
teraz 
pokocha? 


ny RTS ze wszystkimi elementami 
charakterystycznymi dla gatunku, wpro- 
wadzonymi swego czasu przez WAR- 
CRAFT. Aby wygrać z Obcymi, należy 
postawić bazę, zaopatrzyć ją w energię 
i wybudować jednostki, które będą zbie- 
rać surowce. Dzięki nim można rozbu- 
dować bazę i stworzyć kosmiczną flotę, 
która zniszczy przeciwników. Co cieka- 
we, akcja gry, choć rozgrywa się w Ko- 
smosie, nie jest pokazana w pełnym 
trójwymiarze. Kosmos jest prawie pła- 
ski. Na teren można spojrzeć z góry al- 
bo nieco z boku. Dzięki temu w taktyce 
kosmicznej liczą się metalowe płoty, któ- 
rymi otacza się własne zaplecze. Poza 
tym gra to klasyka i przed przeciętną 
pozycją broni się dużą liczbą jednostek 
i rozwiązań technicznych. Na uwagę za- 
sługuje też grafika — opuszczone stacje, 
uwijające się między asteroidami my- 
śliwce i wielkie krążowniki robią przy- 
jemne wrażenie. Nie bez znaczenia jest 
również prostota obsługi — tu nie 
trzeba zapamiętać kilkudziesięciu 
skrótów klawiszowych, aby rozkazać 
jednostce atak na wroga. 


Gdzieś t śutaj . mogą czaić się ję Obcy. ncba 
ich teraz sprytnie podejść 


OUTFORCE umożliwia mile spędze- 
nie czasu, ale z pewnością nie zadowoli 
tych, którzy mają duże wymagania. Gra 
została przyjemnie spolszczona, choć nie 
obyło się bez wpadek. Lektorzy wygła- 
szają swoje kwestie jak im się chce: jed- 
ni się starają, a inni nawet w ogniu walki 
mówią tak beznamiętnym głosem 
jak prezenterka pogody. Niestety, 


Krajobraz taki niebieściutki i jakiś pia- 
ściutki. A to się narobiło... 
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Niecałe dwie minuty na zniszczenie 80 
klocków — lepiej się pospiesz! 


staje się trudna do zniesienia. 

Takie wykonanie sprawia, że szybko 
odechciewa się zabawy, mimo że niektó- 
re poziomy są całkiem ciekawie zaprojek- 
towane. Szkoda, bo potrzeba odrobina 
wyobraźni, żeby zmienić PUZZLE STA- . 
TION w przyjemną grę logiczną, która 
zapewniłaby wiele godzin zabawy. 
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Min: Pentium 0, 16 MB RAM, 15 ME HD 
Zał: Pentium $0, 16 ME RAM, 15 ME HD 
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naprawdę ciekawie, ale rzeczywi- 
stość okazała się całkiem inna 
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Krajóbróży polskie else i i irochę strate- 
gicznych manewrów — wszystko za 99 zł 


w OUTFORCE PL holowniki nazywają 
się Towship, panele słoneczne — Solar Pa- 
nels, metalowe bariery — Metal Fance 
itd. Autorom spolszczenia nie chciało się 
tłumaczyć wszystkiego, pewnie uznali, że 
gracze i tak sobie poradzą. To nieładnie, 
biorąc pod uwagę, że gra ma „Dobrą ce- 
nę”: tylko 99 złotych. Cena z pewnością 
jest dobra, ale raczej dla sprzedającego. 


-Qutforce 
_—_ Msmiezne znagania Siraiegpczne 
99zł _ PAN Interact / CODA | 1-Bgraczy 
* Min: Pentium 256, 32 MB RAM 
Zal: Pentium Il, 64 MB RAM, akcelerator SD 


3 Niezbyt dokładne tłumaczenia, mało oryginal- 
P_nych i ciekawych rozwiazań 
CTTT: to jeszcze e jeden 
przykład RTS, w którym 
| nie ma nic oryginalnego, 
OCEANUS LASU 


Teksty: Andrzej „C(w)alineczka” Cwalina 
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Teksty: Maciej „Szary Płaszcz” Jurewicz 
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edenaście tysięcy lat 
temu Ludzie walczyli ze 
skrzydlatymi. INa początku prze- 
grywali, ale kiedy pojawili się wśród 
nich posiadający Moc nad Smokami 
Dragooni, szala zwycięstwa przechyliła 
się na ich stronę. Skrzydlaci odnieśli 
sromotną porażkę. Potem zapanował 
pokój. Do czasu, gdy znowu ktoś zapra- 
gnął władzy większej, niż ta, o której 
można marzyć w snach. Czy dlatego 
w. fantastycznym świecie znowu poja- 
wili się wybrańcy, którzy mogą jeszcze 
raz poczuć w sobie moc Dragoonów! 
Tego dowiesz się po wielu godzi- 
nach gry w LoD. Możesz być 
jednak pewny, że kolejny raz 44 
znajdziesz się w środku naj- 443 
większych niebezpieczeństw. 
Nie, tym razem nie piszemy 
o sławnej serii FINAL FAN- 

TASY. Firma Sony zapro- 


| Bohaterowie znajdą się w różnych, 
| niekiedy zadziwiających tarapatach 
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wc czasie EH mozesz zmienić się 
w Dragoona I używać czarów 
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| Przygód w Fantastycznym 
wiecie. Są tutaj wszystkie 
składniki, których nie mogło 
zabraknąć w takiej sadze. Jest 
i dobry bohater, jego nie- 
winna ukochana (z której 
jA osobą związana jest 
MA wielka tajemnica), 
M, Przyjaźń, walki i emo- 
Ji cjonujące przygody. 
ji] / co wszystko zajmu- 
Ji) je aż 4 CD. Zaciekli 
! miłośnicy FINAL FAN- 
ź TASY na pewno znaj- 
dą w LoD wiele usterek. 
Największą zapewne będzie 
to, że bohater bardzo przypo- 
mina wyglądem Clouda z FF7, 
I. a do tego jest taki krzyształowy, 
taki dobry... Do tego rozwój 
akcji jest łatwy do przewi- 
dzenia. jest tutaj kilka 
niespodzianek, ale 
agólnie gra nie wy- 
, kracza poza usta- 
|, lone granice 
'6>  Heroicznej 
Opowieści 
a Bohate- 
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„, ponowała własną wersję % ty z 
|. RPG z cyklu Bohaterskich y Rot e 
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rze ratującym świat. Dart, główna po- 
stać, jest 23-letnim młodzieńcem, któ- 
ry powraca do swojej wioski po pięciu 
latach poszukiwań mordercy rodziców. 
Traf chce, że właśnie wtedy okrutni 
bandyci porwali jego koleżankę z dzie- 
ciństwa, Shanę. VV ten sposób dostaje 
się w sam środek burzy wojny, która 
ogarnie nie tylko jego małą wioskę. 
Dart jest przystojny (chociaż nie za- 
wsze to widać na pikselowatych 
,, obrazkach) i dzielny. |est też wy- 
FN, jątkowo naiwny wierząc, że mo- 
| że traktować zakochaną w nim 
|| po uszy Shanę jak siostrę. jak 
| widać jeden stereotyp po 
drugim. jednak nie musi to 
być wcale wada. Czasami 
warto odpocząć od modnych 
ostatnio bohaterów gier, ta- 
"kich jak najemni mordercy (np. 
z PROJECT IGI i HITMAN), albo 
od Alicji w Krainie Koszmarów. Po- 
walczyć z drużyną przyjaciół o słuszne 
ideaty, jako ktoś prawy i dobry. Poczuć 
się choć przez chwilkę Kimś. Do tego 
Smoki to taki emocjonujący temat... 
Oczywiście w grze RPG nie mogło za- 
braknąć zarówno różnych współczynni- 
ków opisujących bohaterów, jak i walk. 
Przeciwnicy tylko czekają, żeby wysko- 
czyć z krzaków. Nie zabraknie więc 
starć, ot po to tylko, żebyś się nie nudził. 
Tutaj dochodzimy do największej zalety 
gry. VV FF walka była conajmniej uciążli- 
wa. Trzeba było szybciutko wciskać 
przyciski (tak, żeby zdążyć przed prze- 
ciwnikiem), a potem pozostawało 
patrzeć ze strachem jak bohater wyko- 
nuje efektowne manewry. Tutaj jest 
inaczej. VV czasie starcia upływ czasu zo- 
staje zatrzymany, a ty spokojnie możesz 
zastanowić się, co zastosować (np. atak, 
czy obronę). Prawie każdy bohater po- 
siada różne ciosy w stylu kombosów 
z bijatyk. Twoja rola nie kończy się jed- 
nak po wciśnięciu jednego przycisku. 
Kiedy bohater zbliża się do przeciwni- 
ka, na ekranie pojawiają się dwa kwa- 


= MAGCLE pSEOrIĘ 


i i- 
apa 3 


w „ną nie wra sko 
nych filmików... 


..szkoda, że najlepsze są 
dopiero na drugim CD 
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już WNE? nie widzieliśmy 
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desktop, jak na tej stronie. 
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całkiem dobre wrażenie. Z bliska jest gorzej 


Rzucanie czarów 
i moce kilku 
różnych żywio- 
łów przedstawio- 
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Piękna kraina pogrążona jest w chaosie. 
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Przygoda za- 
czyna się, kie- 


| dy pazerny 


władea Doel 
postanawia 
porwać Shanę 
i pali jej ra- 
dzinną wio- 
skę. W tym 
wszystkim 
macza palce 
pewien męi- 
czyzna z pla- 
tynowymi 
włosami 
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draty, wpadające jeden w drugi. 
Gdy zrównają się, musisz naei- 
snąć na padzie kwadrat. Jeżeli 
zdążysz — fragment ciosu został 
zaliczony | możesz wykonywać 
jego dalsze elementy. Przeciw- 
nik może też wyprowadzić 
kontrę — wtedy powinieneś we 
właściwym momencie nacisnąć 
kółko. To wszystko powoduje, 
że wynik starcia zależy od two- 
jego sprytu i zręczności, a także 
emocji w czasie walki (ręka naj- 
bardziej drży wtedy, kiedy 
strasznie chce się wygrać...). 
Możesz też wybrać opcję obro- 
ny, która od razu doda ci 10% 
życia. Może nie jest to zbytnio 
realistyczne, ale rekompensuje 
fakt, że w inwentarzu można 
mieć tylko 32 przedmioty 
i trudno zaopatrzyć się w wy- 
starczającą ilość środków 
dopingujących. Rezultat walki 
zależy również od rodzaju ży- 
wiołu, który reprezentuje dany 
przeciwnik. Jest ich 7 i niektóre 
z nich wyjątkowo się nie lubią. 
Jeżeli więc użyjesz umiejętności 
z grupy Światła przeciwko 
Ciernności, to zadasz dwa razy 
większe obrażenia, niż gdybyś 
wybral bardziej neutralne mo- 
ce. Ciekawym rozwiązaniem 
jest też oczywiście wprowadze- 
nie tematu Dragoonów. Jest ich 
siedmiu (m.in. Dart, Shana i Ro- 
se), każdy obdarzony mocą in- 
nego żywiołu. Po transformacji 
(wykorzystującej zdo- 

bywane w czasie wal- 

ki punkty) mogą oni 

używać magii 

oraz  specjal- 

nych ciosów. 

| tutaj jeszcze 


jagzł | 
© Wykorzystuje: Memory Gard, Dual Shock 
Grafika: 


Ciekawy system walki, temat Dragoonów 

1 $Śmoków, sympatyczni bohaterowie 
Slaba muzyka, niedoróbki graficzne, sztywn 
teksty z Bieda g ? ż 


LaD mimo swoich niedociągnięć 
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jedno miłe zaskoczenie. Można 
zrezygnować z oglądania za każ- 
dym razem animacji transfor- 
macji. Taki sposób prowadzenia 
walki nie tylko jest łatwy do na- 
uczenia, ale także szybko nie nu- 
dzi. Do tego czasami oprócz 
używania sily trzeba potrząsnąć 
szarymi komórkami i odpowie- 
dzieć trafnie na podchwytliwe 
pytania przeciwnika... 

Już pewnie zorientowałeś się, 
że Lal może zasiużyć na miano 
przyjaznej gry. Sterowanie jest 
proste, zawiłości walki przystęp- 
nie wyjaśnione przez miłych na- 
uczycieli. Zagadki również nie są 
skomplikowane, ale dobrane tak, 
żebyś nie nudził się nawet przez 
ehwillcę. Ma mapach ważne miej- 
sca oznaczono strzałkami różne- 
go koloru | od razu wiesz, gdzie 
pędzić w pierwszej kolejności. 

Oczywiście są też fragmenty, 
w których gra przegrywa 
widocznie z serią FINAL FAN- 
TASY. W FF9, która pojawiła się 
w. mniej więcej tym samym cza- 
sie, postawiono na piękną grafi- 
kę, a każda lokacja wyglądała jak 
z obrazka (nie mówiąc już 
o cudownych filmach). Tutaj 
efektowne animacje zaczynają 
się dosyć późno (gdzieś na dru- 
gim CD) i często można zauwa- 
żyć paskudne piksle. Muzyka też 
jest bez wyrazu, a najgorsze są 
jej patetyczne fragmenty. Jeżeli 
też znasz dobrze angielski, 
to na pewno będą raziły cię lite- 
rówki w i tak już sztywnych 
wypowiedziach postaci. To 
wszystko jednak szczegóły. 
LEGEND OF DRAGOON  po- 
winien się spodobać. Ma wiele 
atutów w rękawie! 


ot Dragoon 
kowę Final Fanasy 
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/ Tekst: Aleksandra „Krupik” 


może rywalizować z serią FINAL 
FANTASY. Na pewno przyciągnie 
do konsoli na wiele, wiele godzin 
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Zafunduj sobie na 
zimę bezbolesną 
lekcję geografii 

i antropologii 
kulturowej razem 
ze sporą dawką 
różowego humoru! 
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Pantera (ups, raczej Pan Pantera) jak 
zwykle ma niesamowite przygody... 


nem... To oczywiście Różowa Pantera. 
Zwierzęta z rodziny kotów najczęściej 
zajmują się polowaniem. Bohater tej przygo- 
dówki poluje na kłopoty, a przede wszyst- 
kim na tych, którzy się do nich przyczyniają. 
Druga część przygód Pantery zabierze cię 

do Chilly VWa-VVa, obozu letniego dla genia|- 
nych dzieci różnych narodowości. Bohater 
nie przyjechał tutaj bynajmniej na wczasy — 
ma ważne zadanie do wykonania. Na 
początku wszystko wygląda bardzo miło: 
Pantera zapozna się z kolejnymi dziećmi, 

z kierownikiem i z profesorem von Głów- 
ke, twórcą wszelkich obozowych udagod- 
nień oraz atrakcji, VWszystko byłoby dobrze, 
gdyby nie delegacja trzech smutasów 

z BCB, czyli Biura Cierpliwych Biurokra- 
tów. Fanowie wyglądają mocno podejrzanie 

i wkrótce okazuje się, że przyszli psuć at- 
mosferę kolonii, węszyć i szkodzić. Po ich 
wizycie dzieci nie są już takie przyjacielskie 
a i zadowolone. Trzeba coś na to poradzić. 
Dzielna Różowa Pantera odby- 
wa więc szereg podróży 
do ojczystych krajów 
dzieci, aby poznać je 
„ lepiej i odnaleźć 

44 / sposób na przy- 
ja wrócenie im 


 o>sz6 


6 oś chudego, coś różowego, coś z ago- 


Tym razem okrutny los rzuci go do obozu 
geniuszy. Oj, już lepiej do ludożerców 


nastroju, Do każdej podróży musisz wybrać 
samolot odpowiednich linii lotniczych. 
Wraz z Panterą zwiedzisz Wielką Brytanię, 
Australię, Chiny i Indie... VV podróży bar- 
dzo pomocny bywa CAR czyli Cyfrowy 
Asystent Pantery. jest to podręczny 
komputerek pomysłu von Główke'go. To 
prawdziwa skarbnica wiedzy et- 
nograficzno-geograficznej. a 
Szybko zauważysz, że smutni 2) gr42 


jl" | 


AD 
panowie z BCB także po- — 7_ ><) 
dróżują, nieudolnie usiłując nie EĘ BŹ 
rzucać ci się w oczy. ZŃA, 

Pierwszym krajem, do które- PD 
go się wybierzesz będzie Wiel- | 
ka Brytania, gdzie zwiedzisz / / | 
przede wszystkim Pub. // || 
A potem... VW każdym kraju u | 

z 2 s My 
posługując się CAP-em po- | 
znasz miejscowe zwyczaje i histo- 
rię. VVystarczy, że wybierzesz 4 
dziedzinę, która cię zaintere- // | 
suje. np. Kuchnię. Natych- // 
miast otrzymasz informacje | | 
dotyczące kulinarnych zwy- 
czajów danego państwa. 

Steruje się jak VWindowsami, sa- 
ma prostota. Musisz jedynie zgłę- 
bić technikę obsługi CAF-a. 
A potem trzeba zbierać do bar- 
dzo pojemnej kieszeni 42 


i zaraz wykorzystywać 2 
je w innych miejscach. 

Druga część gry kładzie jeszcze większy 
nacisk na walory edukacyjne i z tego powo- 
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Tajemniczy pan w fotelu przypomina 
_sł głównego wroga z serii o Bondzie 


du warta jest polecenia, 
jak również dlatego, że nie 
zawiera krwawych scen. 

Niestety trafiają się miej- 
sca, w których zupełnie 
nie wiadomo, co należy 
zrobić. Bywa, że nawet za- 
bawna, wierszowana opcja 
pomocy nie jest w stanie 
doradzić niczego sensowne- 

go. Obecnie, kiedy tech- 

nalogia idzie naprzód, 
możemy sobie jeszcze pokręcić nosem na 
gry, które nie olśniewają trójwymiarową 
grafiką, a PANTERA da takich właśnie nie- 
stety należy. jednak komiksowy wygląd lo- 
kacji jest na miejscu (to przecież Różowa 
Pantera, a gra wygląda jak kreskówka 
o niej). Tym bardziej, e masz się tu uczyć, 
a nie ścigać i mordować w trójwymiaro- 
wych korytarzach. Zaraz widać, że 
zrobiono tę grę dla dzieci w wieku „wcze- 
snopodstawówkowym', aby osłodzić im 
uczenie się do klasówek. 

Do tego wszystkiego dochodzi humor. 
Prawie wszyscy bohaterowie mają coś 
zabawnego do powiedzenia, a już sam 
głos Różowej Pantery, w którą znowu 
wcielił się Cezary Pazura, jest świetny. 
Trudno się nie śmiać, kiedy zleceniodaw- 


„Ca pyta, czy bardzo ważna Pantera napije 
/ / się czegoś ważnego, a ona odpowiada mu 
-" flegmatycznym głosem Kilera. To jest 


NAPRAWDĘ fajne. 


Rodzinny obiad 
prawie jak u Simów 


Ale tu wesoło! 
I jarmarcznie... 


_ Niestety, strona Ty: hmm... 
zaginęła w różowych okbło- 
kach. Polecamy więc witrynę 

„ samiej gwiazdy — Pantery 
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Atlas świata dla dzieci w humory- 
stycznej oprawie. Można się z nie- 


go sporo dowiedzieć, a do tego 
posłuchać samego Pazury 
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Gier nawiązujących do sławnego uniwersum Star 
Trek ostatnio nie brakuje — a jedną z najlepszych 
jest DEEP SPACE 9 THE FALLEN 
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Tratatata.Toj] ja, wielki kiwcjownik; Kióry 
przybywa z pokojową misją 


iedy jeden dystrybutor gier kompu- 
terowych wpadł na pomysł wydania 
sry w rozsądnej cenie (ExtraGra), 


| drugi podchwycit pomysł i powstała. 


SuperGra. Tym razem to jednak nie tylko 
tytuł i słogan. Ta gra naprawdę jest super 
i warto w nią zagrać. THE FALLEN miła 
zaskakuje grafiką, niesamowitym dźwię- 
kiem, pomysłowością scenariuszy po- 
szczególnych misji, mnogością postaci 
broni, przedmiotów, statków kosmicznych 
i obcych planet Akcja gry nawiązuje bez- 
pośrednio do serialu DS9, czyli dła nie- 
wtajemniczonych Star Trek — Deep Space 
Nine. Główni bohaterowie to pierwszo- 
planowe postacie z serialu — kapitan 
Benjamin Sisko, major Kira Nerys i ko- 


gł _mandor-porucznik Worf. Ich przygody to 


Postacie z gry są doskonale znane 
wszystkim miłośnikom serialu 


żr 


_ przede wszystkim poszukiwanie Czerwo- 


nych Kamieni, które mają potężną moc 
i mogą przyczynić się da uwolnienia 
Widm Paha. Oczywiście bohaterowie 


muszą uprzedzić swoich wrogów i dostać 
i te bezcenne przedmioty zanim będzie za 


późno. A droga do ich zdobycia prowadzi 
RZE wiele mej POD i RE 
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Najnowszy symulator Rozowolićj jest jeszcze 
lepszy niż APACHE-HAVOC. Tym razem możesz 
siąść za sterami <omancha I i Hokuma 


NEMY ENGAGED to jednak nie 
|- tylko symulator loty śmigłowcem 

bojowym. To symulator całego pola 
walki. Gra jest podzielona na trzy kam- 
panie — po jednej w każdym z trzech re- 
jenów konfliktu — które przedstawiają 
starcia zbrojne supermocarstw: Federa- 
cji Rosyjskiej i Stanów Zjednoczonych. 
Każda wojna przebiega w czasie rzeczy- 
wistym, a jej efekty widać na wielkiej 


Śmigłowce to nie wszys- 
tko! Są jeszcze czolgi! 


bazy wojskowe obu stron, dywizje czoł- 
gów i wozów pancernych, lotniska i jed- 
nostki powietrzne. VWVojna 
toczy się 
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mapie taktycznej. Zaznaczono na niej 


nych miejsc. Jest stacja kosmiczna, są Ob- 
ce planety i statki gwiezdne. Poszczególne 
zadania, którym będą musieli sprostać bo- 
haterowie, są naprawdę różnorodne. 
Twórcy gier, zamiast powtarzać w nie- 
skończoność ograne schematy, powinni 
brać przykład z autorów THE FALLEN. 
Tym wyobraźni nie brakowało. 

Poza tym na uwagę zasługuje również 
oprawa samej gry. Instrukcja to prawdzi- 


wa kopalnia wiedzy z uniwersum Star 


Trek. Niestety, profesjonalizmu zabrakło 
nieco Przy ŻE gry. Tym razem 


Kapitan Sisko to bohater, na a kórym: i 
może wzorować się każdy młody człowiek 
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Przyckki v wskaźniki, darki. Oj, wieka się 


w to wszystko naprawdę zagłębić 


własną drogą, ty zaś musisz uwijać się, 
kierując misjami zwiadowczymi, atakiem 
na pojazdy pancerne przeciwnika czy 
eskortowaniem śmigłowców z zaopa- 
trzeniem i wojskiem. 

Sam lot w ENEMY ENGAGED to nie- 
zapomniane przeżycie. Autorzy progra- 
mu naprawdę zadbali o to, b» w jak 
największym stopniu zachować realizm 


walki śmigłowców. Odwzorowano tu 


wszystkie najistotniejsze elementy lotu 


Już nic nie da się być na amabio woni 
walki widać jak na dłoni 


EZ Ka podłożyli głosy w grze 
chyba nie należą do fanów Star Ireka 


nie chodzi o tłumaczenie — wszystko jest 
zrozumiałe, za wyjątkiem werteronowo- 
fuzyjno-fazerowego slangu Star Trek. Cho- 
dzi jak zwykle o głosy lektorów, którzy 
tradycyjnie nie umieją albo nie chcą przy- 
łożyć się do'/pracy. | to jedyny mankament 
gry, która poza tym. naprawdę zasługuje na 
uwagę i wyróżnia się spośród innych pro- 
duktów na rynku. 


| PIE] i 
DS9: The Fallen ją 
Kosmiczna AKCia »d | 
29.90 zł | The Colective / CODA || 1 gracz = 


Min: Pentium 283, 32 MB. RAM, 100 ME HD | 
zał; Pentium II, 64. MIB RAM, 150 ME HD, akcal. 


TestyPL | Dźwięk |, Pada G)| 0, 
Świetna kówih dużo dobrych pomysłów, broni, 3 | 


F przeciwników I wszystkiego, co grze potrzebne. 


Pazióm trudności niektórych zadań może 
sprawtac problemy niektórym SCEOM 


© 
Wartlca akcja i trójka bohaterów. 
Obfituje w wyzwania jak z TOMB 
RAIDER, strzelaniny jak z UNRE- 
AL i przygody jak STAR TREK 


— warunki, atmosferyczne, wiatr ioświe: 
tlenie. Kokpit pojazdów ze wszystkimi 
systemami pokładowymi opracowano 
niemal doskonale. Jedyny problem zgrą 
jest taki, że może ona zyskać uznanie je- A 
dynie w oczach miłośników symulato- 
rów łotniczych. Niestety, do łatwych = 
nie należy, ale naprawdę warto się 
w. nią wgryźć. Umożliwia to świetnie 
opracowana instrukcja do gry. Oprócz 
opisu podstawowych funkcji programu 
są tu jeszcze porady ułatwiające samą 
rozgrywkę, szczegółowy opis pojaz- | 
dów naziemnych i powietrznych obu 
stron oraz wykaz skrótów z technicz- 
nego żargonu wojskowego, który nie > 
raz może się przydać. Oczywiście 
eprócz tego gra została spolszczona, | 
tak w warstwie dźwięku jak i tekstu, 

przez co rzeczy niejasne w oryginale, 
teraz są w pełni zrozumiałe. fak czy 
inaczej, zaden miłośnik dobrych symu- 
latorów nie może przejść obojętnie 
obok ENEMY ENGAGED. 


PO "PL__| 
Enemy Engaged 

śmigły Symutatoc ŻUD 

69,95zł _ Empire/ Topware | 1-4 graczy 


Min: Pentium 265, EL MERAM, 300 MB-HD, akcel 
zak Pentium IL Ś33, 128 ME RAM, 00 ME. HD akc. 
Teksty PL. jj Dźwięk - -  Frajda 


F Doskonała grafiki, światnie. opracowana t 
kampanie, polskie tłumaczenie, wysoki realizm 
= 


am trudności, gra a 
jest ołównie dla MROŚNIKÓW. tego galinkii > 
ENEMY ENGAGED to jeden z naj- 
lepszych symulatorów śmigłowca 
| bojowego. Czekają tutaj na ciebie 
trzy emocjonujące kampanie 


mó wait Zł ZR ZĘ 


| Teksty: Maciej „Szary lacze) Jurewicz 
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W mieście przyszłości Tokyo-To 
(znanym też jako Tokyo) można 
robić wiele ciekawych rzeczy: 
oglądać wirtualną telewizję, spotykać się 
ze znajomymi i odrabiać lekcje z nowych 
technologii. To jasna strona życia. Jest jed- 
nak druga strona tego medalu, czyli 
szalona jazda po ulicach miasta na spe- 
cjalnych rolkach i malo- 
wanie graffiti na murach. 
Oczywiście każdy robi 

to co lubi najbardziej i ty 

nie wahafeś się ani chwi- 

li. Właśnie zostałeś 
szefem nowego gangu rol- 
karzy (o tajemniczej nazwie 
GG) i masz pod opieką ładną 
dzielnicę Shibuya. Jednak aż 
palisz się do tego, że - 3] 
bić całe Tokyo. Radia. 
nak chwilkę. Na początku 
musisz zapamiętać kilka nie- 
zmiernie ważnych rzeczy. Wpraw- 
dzie dostałeś najnowocześniejsze 
rolki, na których możesz wyczyniać 
rewelacyjne sztuczki, ale to nie TONY 
MIAWIKS PRO SKATER 2.Tucaj liczy się 
sztuka (malowania graffiti), a nie skom- 
plikowane robienie efektownych sztu- 
czek. INie musisz znać kombinacji 
wielu przycisków, żeby np. zakręcić 
się w powietrzu o 180 stopni. Jeżeli 
tylko wystarczająco się rozpędzisz 

i znajdziesz na odpowiedniej wysoko- 
ści, to twój bohater sam wykona odpo- 
wiednią ewolucję. Dostajesz za nią 
punkty, ale najważniejsze jest to, 
żebyś mógł dotrzeć do puszek 
z farbą, bez których nie wykonasz 
żadnych elementów graffiti. Są one 
sprytnie poukrywane na wszystkich 
poziomach i do ich zdobycia często 
, potrzebna ci będzie nie tylko mał- 
pia zręczność, ale także inteligen- 
"., cja. jednak dzięki temu każdy 
"poziom zabawy dostarczy ci wielu 
_ mocnych wrażeń. Musisz także nauczyć 
się sztuki malowania. Specjalne strzałki 
"pokazują miejsca, w których można zro- 
... bić grafiti. Trzeba do nich podjechać 

"| wykonywać takie ruchy joystickiem na | 

_/ padzie, jak pokazano na ekranie. Jeżeli ABE 
| dobrze wykonasz całą sekwencję, |EASE 
0) przechodzisz do następnej. A za | 
- szybko i efektownie wykonane graffiti | 
dostajesz puńkty! 

Ach, jak to wszystko miło wygląda... |JPEEE 
Nie dowiedziałeś się jednak jeszcze jed- | = 
nej rzeczy. Otóż w Tokyo czyha na ciebie 


ALISH 


to teraz nie 


SSEDIT 
)palaczami! 


| Na początku musisz zdobyć zaufanie 
Gum. Jeżeli wykonasz kilka podsta- 
wowych skoków, ta fadna dziew- 
| czyna przyłączy się do ciebie 


wiele niebezpieczeństw. Miasto za- 
stało bowiem podzielone na kilka tery- 
toriów, które opanowały różne gangi. 
Grasują tutaj tacy groźni dziwacy, jak ko- 
biecy gang Love Shockers, uwielbiający 
techniczne nowinki Noise Tanks 
i Poison Jam, na których 
widok możesz spaść z rolek. 
Nie przepada za tobą także 
policja, której szef (niejaki Oni- 
shima) postanowił zniszczyć cię za 
wszelką cenę! Strzela do ciebie z pi- 
stoletu, nasyła na ciebie helikoptery, 
wyjątkowo czepliwe (i to wcale nie 
jest przenośnia) oddziały policji, psy 
czy czołgi... Może się także okazać, że 
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Qnishima i jego przyjaciele są jak baranki 


W grze znajdzie się sporo miejsc, gdzie 
możesz poćwiczyć swoje umiejętności. 
Najlepiej dobrze się rozpędzić, a wtedy 


twoja postać sama pokaże, co potrafi! 


przy...Ale to już musisz odkryć sam! 

Na samym początku powinieneś więc 
skorzystać z opcji Tutorial, gdzie spokoj- 
nie poznasz podstawy jazdy i tworzenia 
graffiti. Potem tylko musisz przejść tre- 
ning z pierwszymi czlonkami twojej gru- 
py, którzy pokażą ci kilka przydatnych 
sztuczek. Skorzystaj z tych lekcji, bo po- 
tem nie będzie już tak łatwo. Od pierw- 
szego poziomu staniesz bowiem przed 
trudnymi zadaniami. Zaliczają się one do 
kilku rodzajów. INajczęściej musisz po 
prostu zamalować graffiti innych gangów 
na ich terytorium. Potem powinieneś 
ozdobić malunkiem trzech członków da- 
nego gangu. Od czasu do czasu masz 
także możliwość dołączenia do swojej 
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Do swojego gangu możesz zwerbować 
całkiem sporo nowych postaci. Jedyny 
problem w tym, że musisz im udowod- 


nić, że nadajesz się na ich szefa 


grupy kolejnych bohaterów (a różnią się 
oni od siebie punktami życia, techniką 
wykonywania sztuczek czy umiejętna' 
ściami w malowaniu graffiti), ale musiez 
wtedy np. dokładnie wykonać prezeńntio! 
wane przez nich sztuczki, czy pokońać 
ich w szaleńczym wyścigu przez miastu 
Wszystkie te zadania wymagają dużo 
zręczności, bo musisz walczyć nie tylko 
z policją, ale także z upływającym Cm 
sem. Jeżeli się w nim nie zmieścieć 
— przegrywasz! Możesz być pewny fe 
zanim dojdziesz do końca gry, na pewiw 
zdrowo się napoacisz. 

Czy warto się tak męczyć? Oazywi: 
ście, że tak! JET SET RADIO to supergra 
pod wieloma względami. jej najwiękare 
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—— | wos cia szej || Jet Set Radio 

ŚP , Raluj-się z Nami 

ŻŻ j „ L28Bz Sega/ Lanser 1 gracz 
| 2 a Wykorzystuje: Visual Memory, telewizor 60'Hz 


W tej zabawie nie musisz uczyć 
się trudnych kombinacji przyci- 
sków, żeby robić supersztuczki... 


— ETZ pal. 


„„wystarczy tylko, że znajdziesz 
się na odpowiedniej wysokości, 
a bohater zajmie się całą akcją 


Bez Professora 

K i jego pirackiej ie piki | 
stacji Jet Set Radio | 
kicia HAJCIONM 0 
ze swojego uroku. Ie | 
Nie tylko puszcza WE 
on niezłe kawalki, KRAJ 
EROL +EWIICININ 
o sytuacji w mieście 
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Przy robieniu graffiti 


I-H-I" musisz dokładnie 


przesuwać analo- 
; gowy joystick tak, jak 
dm IB pokazano na ekranie 
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Grafka (3) Dźwięk (7) Frajda G7 | 
G Bardzo ładna grafika, doskonale dobrana | 
W muzyka, oryginalny pomysł i dobre sterowanie 
=. 5 Przyporządkowanie jednemu przyciskowi | 
i NE dwóch fu nkcji, błedyw prowadzeniu kamery za 


m ALBOĘ W UGAL CAFE | ERĘC DH 


Już dawno nie było tak oryginalnej 
i wciągającej zręcznościówki. Uwa- 
zaj jednak! JET SET RADIO to za- 


|. shima jest 
| wyjątkowo 
| wytrwałym 
|| człowiekiem. 
| ELEKT 
| ESEGU 
"BZODU 


bawa tylko dla odważnych! 
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zalety to doskonała grafika i świetna mu- 
zyka. Postacie głównych bohaterów wy- 
glądają jakby ręcznie narysowane, ale nie 
są płaskie! Poruszają się one też bardzo 
realistycznie, co w połączeniu z łatwym 
do opanowania sterowaniem sprawi, że 
szybko poczujesz się jak prawdziwy 
mistrz rolek! Do tego poszczególne 
dzielnice mają swoje specyficzne klimaty 
i różnią się od siebie. Raz jest to np. mia- 
sto w nacy, z neonami i jazdą po wąskich 
dachach domów. Innym razem będziesz 
pędzii po kanałach, w których ukryli się 
twoi przeciwnicy. A wszystko to dopra- 
cowano w najdrobniejszych nawet 
szczegółach. jeżeli np. zostaniesz trafiony 
przez przeciwnika, zaczynasz utykać lub 
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dusić się gazem łzawiącym. Możesz też 
zaprojektować sobie dowolny wżór 
graffiti, a potem wykorzystywać go w za- 
bawie (my oczywiście malowaliśmy na 
murach pomarańczowego CLICKA!). 
Jednak JET SET RADIO nie bytoby tak 
dobrą grą, gdyby nie... Jet Set Radio! Oj, 
raczej Jet Set Radioooo! lo piracka 
rozgłośnia, kierowana przez niejakiego 
Professora K,a nadawana przez nią mu- 
zyka towarzyszy ci przez całą zabawę. 
Czego tutaj nie ma! Są i kawałki japoń- 
skich artystów, są melodie bardziej swoj- 
skie, ale każda z nich niezmiernie szybko 
wpada w ucho. Profesor informuje cię 
także o zdarzeniach, które miały miejsce 
w. mieście, bo przecież cała gra ulłada 
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się w ciekawą historyjkę fabularną. 
JEST SET RADIO właściwie ma tyl- 
ko dwie poważniejsze wady. Otóż 
twórcy gry zapomnieli o istnieniu czę- 
ści przycisków na padzie, bo przyporząd- 
kowali obracaniu się i malowaniu graffiti 
ten sam klawisz. Jest to szczególnie 
uciążliwe na poziomach, kiedy musisz 
ozdobić czyjeś plecy. Mniej męczące zda- 
ją się błędy w pracy kamery, która czasa- 
mi zrobi wszystko, żeby utrudnić cl 
orientację w przestrzeni. Można sobie 
jednak z tym poradzić. Czego się w koń- 
cu nie robi dla ukończenia tak dobrej 
i oryginalnej gry. Zwłaszcza, że inni pro- 
ducenci już zauważyli, że skończyła się 
Gwiazdka i nie trzeba się już tak starać. 
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W Gospodarstwie możesz rekrutować elfy leśne — są 
one doskonałymi łucznikami 


; JES ak. jak w więk 


i = 9. aniu wsz zystkich. elementów otrzymujesz 
5 jący ci a - pr ZewagĘę, a możliwość - Polskie opisy misji oraz nazwy kampanii z pewnością ułatwią i i uprzy- 


ordy Nieumarłych siały postrach w całej Krainie. 
Jedną z osad leżących na ich drodze była twoja 
wioska — nie został nawet kamień na kamieniu,a ty 
ocalzieś przypadkiem. Od lat szukasz zemsty na ich 
władcy — potężnym nekromancie o imieniu Necros 
— sropiąc jego armie i odsyłając ożywione stugi do grobu. 

Fabuła nie jest może zbyt oryginalna, ale w zupełności 
wystarcza, by wprowadzić w nastrój średniowiecznych 
zmagań w czasach, kiedy miecz i topór lub ognista kula 
służyły za wystarczające argumenty. Ten klimat dodat- 
kowo potęguje bardzo dobre PS W dialo- 
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Shift Śmierci właściwie trudno nazwać dodatkiem, bo 

_ nie a owej wersji. HoMM3. A drugiej 
«szości dodatków, pojawiają się 
- « nim nowe kampanie i scenariusze oraz kalka ciekawych 
R R nie- a a e | 
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c JEBAR 
darmowego rzucania czaru Błyskawica. istnienie takich 
artefaktów zmusza do zastosowania innej strategii gry, 
gdyż zdobycie przedmiotu przez przeciwnika może ta- 
two przechylić szalę zwycięstwa na jego korzyść. 
Innym ciekawym rozwiązaniem są nowe typy terenu, 
zmieniająace w pewnym stopniu równowagę sił podczas 
bitwy, nip. zwiększając szanse oddziałów latających „W H3: 


'©$ wzrosło ukże znaczenie umocnień zamku. Teraz 


podczas przekraczania fosy jednostki otrzymują dodat- 
kowe obrażenia, przez co zdobycie siedziby wroga 
jest nieco trudniejsze. 

Minusem tej edycji jest na pewno brak losowego gene- 
ratora e żmudne tworzenie własnych 
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scenariuszy i kampanii albo ściągnięcie ich z interne- SĘ 
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gach i opisach wydarzeń pojawiają się sformułowania 
właściwe dla tamtego okresu, np. „Pewnyś jest”, 
które doskonale pasują do gry. fakże głosy. postaci 


i przerażonym głosem. 

W odróżnieniu od pozostałych gier z cyklu MIGRT 
AND MAGIC — strategii lub RPG — tym razem masz do 
czynienia z grą akcji, okraszoną jedynie pewnymi ele- 
mentami role-play. W miarę zyskiwania doświadczenia 
główny bohater zdobywa nowe umiejętności, czary 


i wzrasta jego sprawność. Dzięki temu masz szanse 
w. starciach z coraz potęzżniejszymi przeciwnikami, pa- 


miętaj jednak, że decydujące znaczenie ma tutaj twoja 


Graz udanemu spolszczeniu zabawa 
- jest aS przyjemna. 
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dobrano starannie — kapitan gwardii jest stanowczy +4 
i zdecydowany, a uwięziony chłop mówi płacziiwym — | 


które można było w nim re- gh 3 
wię 5 pea 
krutować. występują w.grze—— węzede WIE 4 A pocsń 


— szkoda, bo było to miłe „gas. „kdl „m 
urozmaicenie. Spolszczenie gafa". pg so* BE 
"CIENIA ŚMIERCI wykonano —_=69.. pra 
starannie. choć nie udało się zwko "s 
uniknąć drobnych wpadekkW naj- = za 
mniejszym stopniu nie przypomina EE 


ono jednak pierwszych polskich, | = 
a właściwie ,„polskawych” wersji z tej serii. Tie; głosy — 
lektorów z fiimików em kampanię s są dobrze - 
podłożone i f pasują do postaci. i 
WW sumie CIEN ŚMIERCI jest ciekawym rc rozszerze= E 
niem, choć szkoda, że nie ma w nim i 
rozwiazań z H3: ARMAGEDDON'S BLADE 


"ROS: cień smierai | 

i | = Strategia dla Bohzięrow. ; p< z 
99 zi 3DOQ/1M Group 1-8graczy 1  - 
— Mir: Pentium 133, 52 MB RAM, 390 MB HD |= 
Zał: Pentium 166, 32 MB RAM, 39%0 MB HD a 
fekstyPL. , Dzwięk Frajda o -- E = 


i Łączone artefakty, nowe rodzaje terenu = 
© wzrósł znaczenia ObWasowaŃ 5 


Brak losowego generatora map, drobne wpadki + 
= w tłumaczem 
| Kampanie zapewnią nową porcję 

| rozrywka, ale z powodu braku 
większych zmian zabawa po pew- 
DLUKE SIE Ig UFEL IN UrAj* 
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zwinność i pomysłowość, a nie statystyki RE Ą | 
Same walki charakteryzują się niezwykłym dynam ź 

mem, gdyż twoje możliwości są naprawdę duże. Cięcia Biądzeni po loc lochach pełnych potworów — to już 

i pchnięcia, zasłony tarczą, przewroty, salta, ataki chyba kiedy yła: 

z wyskoku oraz inne akrobacje sprawiają, że pojedynki 

są niezwykle różnorodne i... załeżne jedynie PŁ = 

od twojej po pomysłowości. Zazwyczaj A i 

musisz walczyć z kilkoma przeciwni- ; iż en des SIL : Ma 3 = 

kami, więc, by unikać ciosów, = _T9zi 3DO /IM Group igracz | - 

powinieneś ruszać się szybko jak dęs= "4 f — Min: Perńtm 165, 52 MB RAM, 290 MB HD j- 

błyskawica — jeśli się zawahasz, FMA GROW p Zak Pentum 233, 32 MB RAM, 230 MB HD |- 

ad razu poczujesz niezbyt przy- * orkorge CH ARE, rodos pz ZISGGE 31 <= M) 5. 3 

jemne ostrze miecza. Ś więp 1000! PPE 7 z przeciamikani Tri, 8 E 

| Mimo niezbyt udanej szaty: KE óć osób: ję poc A” CA 6 Gz społszczeni I 

ficznej CRUSADERS OF MIGHT W zredi IT gpoweśia 2 CA Z Neziy: ongraina abu, zt maż = 
AND MAGIC jest atrakcyjną grą. gen" — pew 0 = a 
Dzięki dynamicznym pojedynkom ERZE Zupełnie nowe spojrzenie na świat 


AE: Might £ Magic — zamiast planować 
= posunięcia wojsk i wydawać rozka- 
zy, musisz sam machac mieczem 


A to ci niespodzianka, Aztekowie posta- 
nowili wybrać się do Europy... 


REMI AZTI ECA 


e czej re, "" 


AR FATERA 
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ZINÓONME 
Pr. wodze fantazji: Aztekowie 
przekroczyli Atlantyk i próbują 
podbit Europę. Któż oprze się tak 
potężnemu wrogowi? 
To właśnie hasło reklamowe tego pro- 
duktu. A swoją drogą odpowiedź na po- 


wyższe pytanie brzmi: Rosja. Tylko Rosja 


może pokonać Azteków. W tej grze Ruś 
to wielkie państwo, „osiągnięcia ruskiej 


nauki zadziwiają cały świat (...), Iwan 


Loparew buduj e pierwszą na świecie ma- 
szynę parową” — to kolejne cytaty z in- 


strukcji do gry. To, że Rosja jest nadzieją 


Europy, może się wydawać zaskocze- 


PL 
Aziec Empire 
= _Utakiepski RTS 
19.90 zł NMG / CODA 1-7 graczy 


Nil: Pentium 166, 32 MB RAM, 150 ME HD 
Zal: Pentium Il 300, 64 ME RAM, 200 ME HD 


Grafika Q) Dźwek $)  Faia G$V 


GG ale niestęty nie aaa” się więcej 


wybitnych i zachęcających 


= ar es brak pomysłów, Infantylnosc 
* | cała reszta 


Tej gry nie polecamy nikornu, ale 
jak widać udało się jej znależć 
miejsce na polskim rynku. 

Może ją uratować tylko cena 


Mroczne Bractwvveoe 


Znów potwory, labirynty 


wcielisz się w wojownika, czarodziejkę, czy mnicha. 


i smoki. Kolejny raz 


Tym razem to jednak nie są WROTA BALDURA 
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mi jest klasyczną grą fabularną wy- 
korzystującą wszystkie schematy 
gatunku. Są tutaj wojownicy i złodzieje, 
jest magla, półorkowie, magiczne miecze, 
Złe siły i przepowiednia. spośród innych 


| WERE pod wieloma względa- 


wtórnych RPG grę wyróżnia klimat bar. 


śniowe lasy, jaskinie i lam Całość 
bardziej przypomina Średniowiecze niż 


EH HILDE TF w 
a. mJ 5 u = 


4 je == Rz interiejs, niektóre plansze są zupelnie | 


Dziki Zachód. Główne miasto krainy to 
błotnista dziura, w której panuje głód 
i zarazy. Tylko bogaci żyją dostatnio, resz- 
ta wegetuje na ulicach i w ruderach. 

Od gier RPG odróżnia ARCATERĘ 
także sposób przedstawienia akcji. Pod 
tym względem MROCZNE BRACTWO 
najblizsze jest przygodówkom. Każde 
miejsce to odrębny obrazek z kilkoma 


r "PL | 


farestera: Mroczne Bractwo 


RPG z slementami pi zygódówki 
89 zł Ubi Soft / LEM 


| 

| 

igrcz || 

— Min: Pentium II 233, 32 ME RAM, 600 ME HD | 
| 


Zal: Pentium II 350, 54 MNE RAM, GQU MB HD 
Grafika Dźwięk (5) Frida || 


- Mroczny naztrój mistycznego średniowiecza, 
ladna qra 


e niecryt 


To nastrojowe RPG raczej dlafa- 4 
nów starszych tytułów gatunku, niż JADE 


i ESSE spod znaku Dungeons % 


Dragons z wartką akcją i efektami Ń 


_ się bardziej spodobać Re nikon Ą 


Wyliczanki ciąg dalszy: 
Ekstragra. Supergra. 
Ultragra! Tym razem jest 
to także ultrazaskoczenie. 
I to takie, że nie wiadomo, 
czy się śmiać, czy płakać 


niem, ale cóż — grę stworzyli Rosjanie. 
AZTEC EMPIRE to naprawdę wielkie za- 
skoczenie. Nikt chyba nie przypuszczał, 


że można stworzyć tak infantylną grę. 
Czego tu nie ma? Są dzielni Aztekowie, 


których wódz na początku gry wygłasza | 


zdania w stylu: „Jestem największym wo- 


jownikiem! Chcę podbić cały świat!” . Bo-- 
haterowie wieczorynek bywają bardziej | 
elokwentni i rezolutni. Poza tym są jesz- | 
cze bizony... Nie ehodzi tu o same zwie- 
rzęta, tylko o Indian, którzy ich dosiadają a 


i strzelają z Winchesterów. Oprócz im- 


periów Azteków | i Rosji, Są jeszcze Chiny, l 
które mają walecznych wojowników nin- P 


ja (co na to Japonia?). 


Dla wyjaśnienia: AZTEC EMPIRE to 


RTS rozgrywający się w alternatywnej 
historii. Jako strategia czasu rzeczywi- 
stego, gra usiłuje naśladować pierwszego 


WARCRAFTA. Są wioski, koszary, kopal- 
nie i chodzi o to, aby wybić wrogów do 
ostatniego. Na tym podobieństwa się” 
kończą. WARCRAFT miał ładniejszą gra- 
fikę i był zdecydowanie lepszą 
której AZTEC EMPIRE wygląda na pro- 
dukt amatorów. Muzyka przypomina ra- 

 dzieckie piosenki z filmów o rewolucji 
A / październikowej. Wysłani Se SO0 wo- 


grą, przy 


Produkcje face świętują ostatnio. swój, 
wielki powrót z podziemi... 
ruchomymi elementami: np. drzwi, pło- 
nące pochodnie czy biegające zwierzęta. 
Tak jak ow przygodówkach klikasz na 
miejsce, do którego mają podejść twoi 


bohaterowie. Wiele plansz jest nieczy- 


telnych, a ruch postaci jest nieco sztucz- 
ny, ale za to same obrazki są ładne 
i dobrze ilustrują mroczną atmosferę 
świata gry. Oryginalnie potraktowano 
także Bohaterów Niezależnych. Nigdy 
nie stoją oni w tym samym miejscu, nie 
są bierni, ale mają swoje własne życie. 
Poza tymi kilkoma oryginalnymi pomy- 
słami MROCZNE BRACTWO to 
sztampówa sra fantasy ze wszys G=2 


MIGHT % MAGIC, niz tym, którzy MB 
| sądzą, ż że teraz każda | gra RPG musi | 

ks WROTA BALDURA, ń 
Niestety, A. sRealn i 


Jesteśmy wielcy, jesteśmy dobrzy, je jeste- 
my” „„ kiepską grą AZTEC 


Pust WEG: Budziet Sonce... No cóż, tak Ą 3 


jakoś brzmi muzyka w tej grze 


_ jowniey krzyczą „Za Cara!”, „Za matkę n 
Rosję!”, albo: „Jestem zabity” (sie). Ana 9 
zakończenie misji można obejrzeć fi film 
© dzielnym woju, który j jedzie. natrakto- 
rze, dzierżąc w ręku czerwony sztandar! 2 
Naprawdę nie wiadomo, czy się | 
śmiać, - może właśnie takie oe: za- EB 


jak SREWES w ach tego typu można 
spotkać wielu mądrych ludzi 


okien, okienek, tabelek i ikonelc 


Gra została spolonizowana jedynie 


'w warstwie tekstowej — wszyscy mó- 
wią po angielsku, tylko opisy są w na- 


szym ojczystym języku. Tak czy inaczej, 
prawie wszystko jest zrozumiałe i ję- 


zyk nie powinien przeszka- 
dzać w zabawie. 
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harst SLOGYA 


Przyccda chłopeay który Sad ruje 
przez dżunglę nie wzbudziłaby naszej 
ciekawości, gdyby nie mały szczegół. 

To pierwsza spolszczona gra na PSX! 
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dę a swoim pochodzeniu. Ma dwie ręce 
i dwie nogi, ale wyglądem nie przypomi- 
na żadnego ze znanych sobie zwierząt. 
Nie jest słoniem 
— przecież nie ma „ 
trąby, Ma pewno nie | w 
należy też do rodzi- 
ny wilków. Może da- > 
wie się czegoś, jeżeli 
wyruszy w podróż... Po 
drodze spotyka różne zwierzęta, od któ- 
rych uczy się, jak przetrwać na tym nie- 
bezpiecznym świecie. Do tej pory 
wszystko brzmi jak najbardziej normal- 
nie. Oryginalny jest jednak sposób rozmo= 

wy chłopca ze spotkanymi 

$. postaciami. Musi on wtedy nie 

tylko słuchać piosenek (śpie- 
ś wanych np. przez zwalistego 
Baloo), ale także tańczyć w takt 
ich melodii. Ale co ty masz 
z tym wspólnego! Otóż do gry do- 


Khan nie należy do przyjaciół Mowgliego. 
| Co więcej, chciałby schrupać go na śniadanie 


hyba nikomu nie trzeba mówić, że 
polska wersja np. FINAL FANTA- 
ST 8 sprzedałaby się o wiele 
» lepiej niż angielska... Na Zachodzie 
„już dawno zrozumiano, że nie ma to 
| jak wersja produktu na konsolę 
a w ojczystym języku gracza... Zostaw- 
"| my jednak na boku te narzekania 


"ik 


= iradujmy się, że w końcu ktoś po- | łączona jest specjalna mata z zaznaczo- 
—| myślał i o miłośnikach | nymi znakami znanymi z normalnego 
—j Playstation. Na razie nie „aa 4 , pada. Podczas piosenek pojawiają się 

| jest to żadna rewolucja, "FV na ekranie strzałki, które przesuwają 
E | chociaż może stanowić niezły początęk. | P się na dół ekranu. Kiedy trafią w kółko, 


Zabrano się bowiem za produkt, który 
nie ma zbyt wiele tekstu, a skierowany | | 
jest raczej do młodszego odbiorcy (co 4 

nie znaczy, że nie spodoba się także 

starszym). Bardzo dobrze, że pojawił 
się on na półkach sklepowych w cza- 
sie karnawału, kiedy modne są różne . 
imprezy. KSIĘGA DŻUNGLI opowiada 

bowiem o przygodach chlopca Mowgliego 
(postać zmana z ksiązki oraz LSZH fi|- 


musisz nacisnąć (najlepiej nogą) na 
odpowiedni znak na macie. jeżeli trafisz 
— dostajesz punkty (i słyszysz okrzyki 
zadowolenia), a Mowgli robi hopsiup. Gdy 
twoje wygibasy spodobają się towarzy- 
szowi pląsów, przechodzisz do następne- 
go etapu. VW ten sposób pomagasz 
Mowgliemu w czasie całej przygody, do- 
datkowo ilustrowanej bardzo ładnymi ani- 
macjami. Qprócz tego wprowadzona 
opcję szybkiej rozgrywki (jeden taniec, pa- 
nie proszą...). Do tego wszystkiego dołą- 
czono zabawę, gdzie pomagacie sobie 
nawzajem z drugim graczem (jak znalazł 
na imprezy), czy wdajecie się w szalone 
pląsy współzawodnictwa (i udowodniacie 
sobie, kto jest królem dżungli...). Niewątpli- 
wą zaletą gry jest to, że jeżeli chcesz dobrze 
się bawić, musisz wczuć się w rytm danej 
piosenki i naprawdę zacząć pląsać po macie. 
Cale szczęście, że melodie są zróżnicowane 
| bardzo szybko wpadają w ucho. 
Na początku może ci się wydawać, że 
zabawa jest nudna, a zadania bardzo łatwe. 
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mów), który postanawia poznać praw- 
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Spróbuj wtedy 
ustawić Zwariowa- 
ny tryb trudności, 
a po kilku minu- / 
tach szalonych 
skoków będziesz błagał o litość... Do te- 
go wszystkiego na ekranie od czasu do 
czasu pokazują się specjalne ikonki, 
które wprowadzają utrudnienia (np. 
na ekranie pojawiają się liście i na 
chwilkę zasłaniają strzałki...). 

Oczywiście trudną do przegapienia zale- 
tą gry jest jej polska wersja. Trzeba przy- 
znać, że jest ona udana. Głosy dobrano 
bardzo ładne, dobrze je podłożono, 
a | obecność menu w swojskim języku na 
pewno ucieszy wielu graczy. Niestety, nie 
przetłumaczono stów piosenek. Oczywi- 
ście byłoby to dosyć trudne, ale jeżeli 
przypomnisz sobie doskonałe spolszcze- 
nie piosenek w RÓŻOWEJ PANTERZE, 
to widać, że jednak można. No, ale skoro 
w normalnym życiu też często słuchamy 
utworów z angielskimi tekstami, to można 
jakoś to przeboleć 


A więc: Lets dance, ups... Do tańca! imi 
"Wyjątkowo: łądna stro BSE 

tutaj więcej wiadomości niż 
drzew w dżungii. WRZE może 
-tylko trochę: mniej 


BE Dżungli 


Pląsy na Macie 
198zł Sony 
e Wykorzystuje: Memory Card, Mate 


Dźwięk $:)  Frajda JE 
z Ciekawy pomysł, bardzo ladne piosenki, 
śliczne animacje | dobre spolszczenie 


=. szkoda, że nie zostały przellumaczone 
© słówa piosenek 


1-2 graczy 


Grafika: 


Mowgli Spotyka Wiele sympatycznych PY 
i muzykalnych zwierzątek 


Pierwsza spolszczona gra na PSX 
prezentuje się całkiem dobrze. 
Okazuje się, że i w dżungli znają 


nasz piękny język 


Mabel tączący 
© Aby zapewnić więk- 
szą swobodę w ustawie- 
niu głośników, tylko 
jeden z nich jest zazwy- 
czaj połączony z kartą 
dźwiękową albo subwo- 
oferem. 

© Przy takim okablowa- 
niu wszystkie informa- 
cje są przekazywane do 
głośnika, w którym znaj- 
duje się wzmacniacz, 
a dopiero stamtąd spe- 
cjalnym przewodem do 
drugiego głośnika. 


ba55 


Regulacja 

8 Zarówno na głośnikach, jak i na sub- 
waoferze znajdują się zazwyczaj: wiącz- 
nik i pokrętła pozwalające na regulację 
głośności, równowagi między głośnika- 
mi oraz giębokości basów. 

© Można ich używać do regulowania 
parametrów poszczególnych głośni- 
ków, jak i całego systemu. 

© Systemy z subwooferem i czterema 
głośnikami (surround) często mają re- 
gulację tylko na subwooferze. INato- 
miast przy dwóch głośnikach (stereo), 
najczęściej używa się regulacji na jed- 
nym z nich. 


© Jeżeli w skład systemu dźwiękowego wchodzi subwoofer, to wła- 
śnie on przejmuje zadanie generowania niskich tonów. 

© Wielu producentów tak konstruuje te urządzenia, aby wykorzy- 
stywały podłoże, na którym stoją, do przenoszenia dźwięków. W ten 
sposób uzyskuje się jeszcze głębszy efekt. 
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Dźwięk odgrywa ważną rolę nie tylko 

w grach komputerowych, ale i w codziennej 
pracy z komputerem. Warto więc zadbać, 
aby domowy PC miał szansę wydawać 

z siebie czysto brzmiące dźwięki... 


ajstem dzwięku 

© VV obudowie najczęściej znajduje się nie jeden, ale kilka giośników. 
lch zadanie jest podobne: przetworzyć sygnały przychodzące z karty 
dźwiękowej na odpowiednie fale dźwiękowe. 

© Każdy głośnik odpowiada za inną wysokość dźwięków. jeden generu- 
je dźwięki niskie, a inny wysokie. Taka specjalizacja pozwala na stworze- 
nie dźwięku o wyższej jakości. 


Audio Input A Input B i Mic 


Do tych dwóch gniazd ty- 
pu Cinch doprowadza się 
przy pomocy specjalnego 
przewodu sygnał audio 

z karty dźwiękowej 


Wyjścia głośnikowe 
Niektóre subwoofery posiadają wyjścia, _ blokowanie przewodu na- 
do których można podłączyć zwykłe ko-  stępuje automatycznie 
lumny za pośrednictwem wtyczek 

typu minijack 


Do wejścia B można podłączyć 
dodatkowe źródło dźwięku, np. walk- 
mana albo CD. Gniazdo Mic służy do 
podłączania mikrofonu 


Zaciski 

Większość subwooferów 
posiada takie zaciski. 
Trzeba je nacisnąć, wła- 
żyć do nich końcówki 
przewodów głośnikowych 
bez izolacji i gotowe. Za- 


Zasilacz 


©VV subwooferze znajduje się 
zasilacz, który pozwala na pracę 
urządzenia, jak i przyłączonych do 
niego pozostałych głośników. 


Rysunki: H. Kołodziejczyk 


Tekst: falecón 
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E E WASEG w PC głośniczka 


E CCDA WAZZ ULICE 
LÓZE domowy komputer można 
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ELE Łk EL! ALA 
rozwiązaniem dla systemu 
głośników | jest zakup słuchawek. W Końcu 
są to przecież dwą małe qłośniczki umiesz 
CZONE tuż przy uszach. Takie ich porożenie 
ma poważną zalełę — dźwięk praktycznie 
zawsze będzie Sprawial wrażenie 3D, gdyż 
nie ma możliwości nieoptymał! rozsta- 
wienia głośników. Przy zakupie 

trzeba zwrócić uwagę na te same parame- 
a. co przy zakupie głośników. 


Na rynku dostępne są również słuchawki 


gówych we SEA one w dwóch 
ównych wersjach różńiących Się 5poso- 

bem przekazywania danych do siuchawek: 
przez fale radiowe lub:podczerwien. Zde- 
cydowanie polecamy te pierwsze. adyż 

w przypadku słuchaweń 

„na podczerwień ra- 
dajnik ma. ograni- 
czone pole ZaSiĘGU 


CD, gry komputerowe. Wszystkie 

te cudeńka wymagają od kompu- 
tera Karty dźwiękowej. Ale to nie 
wszystko. Potrzebne są jeszcze głośniki 
o wystarczającej mocy, ustawione 
w odpowiednich miejscach. 

Dzisiejsze komputery to nie tylko 
obrazy, ale również przeróżne ścieżki 
dźwiękowe. Nikogo nie dziwi więc, że 
odgłosy kroków w grach wydają się 
oddalać czy przybliżać albo dochodzić 
z określonego kierunku. Doświadczeni 
gracze są w stanie pa dźwiękach, jakie 
słyszą, określić położenie przeciwnika. 
A wszystkie te symulatory czy wyścigi? 
O ile gorsza byłaby przy nich zabawa, 
gdyby wyłączyć im dźwięk. 
Muzyka zaś potrafi 
stworzyć naprawdę 
wspaniały nastrój, od- 
powiednio radosny lub 
groźny — zależy, 
w co grasz. Dzięki niej | 
bardziej się wciągasz 
w zabawę. Lecz żeby 
móc się nią rozkoszować, 
trzeba — oprócz karty dźwiękowej 


Fo na DVD, muzyka na płytach 
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— mieć jeszcze głośniki. Oczywiście 
w większości przypadków wystarczą 
zwykłe słuchawki na uszach, ale na 
dłuższą metę nie jest to opłacalne. Słu- 
chawki często nie są zbyt wygodne, 
a do tego „odcinają cię od reszty 
świata. Dlatego warto mieć normalne 
głośniki. A skoro głośniki, to czemu nie 
cały system? Taki z subwooferem, któ- 
ry stworzy wspaniałe dźwięki o niskiej 
tonacji. Może to być system 2.1, czyli 
dwa głośniki plus subwoofer, albo 4.1, 
czyli to samo, tylko z czterema 
głośnikami. 
UŻ6 M AGNUJGOŹŁ £ 
Przed sddjęca klacikolwiek dzia- 
łań dobrze jest usiąść i na spokojnie 
pomyśleć. Do czego tak na- 
prawdę używasz tej karty 
dźwiękowej! 2 grubsza 
użytkowników  kompute- 
rów można podzielić na 
trzy grupy: 
Zwykdy użytkownik: 
Taka osoba używa kom- 


putera w ograniczonym za- 
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kresie. Dźwięki przydają jej się tylko 
po to, żeby poinformować o błędzie 
czy o nowej poczcie. Tacy to mają da- 
brze. Wystarczą im najtańsze głośnicz- 
ki, które ewentualnie można również 
podłączyć do wyjścia audio w CD-Ro- 
mie. Mie muszą się przejmować wybo- 
rem, po prostu wchodzą do sklepu 
i kupują jakiś tani zestaw. 

Gracze lub wielbiciele muzyki: 

Bardziej wymagający użytkownicy. 
Ponieważ wykorzystują kartę dźwię- 
kową o wiele intensywniej, potrzebu- 
ją też lepszego sprzętu. Najlepszy 
wybór dla nich to dwa dobre głośniki 
albo jakiś system 2.1 średniej klasy. 
Podczas zakupów należy przede 
wszystkim zwrócić uwagę na moc 
znamionową głośników oraz na ich 
moc maksymalną. 

Fani multimediów: 

Oprócz wcześniej wymienionych, ist- 
nieją też tacy osobnicy, dla których 
komputer jest wszystkim. Zastępuje im 
telewizor, radio, wieżę i jeszcze kilka in- 
nych urządzeń. Na nim słuchają muzyki 
z MP3 albo z CD lub też oglądają filmy 
na DVD. Ewentualnie w coś grają. Sys- 


tem 4.1 to rzecz stworzona specjalnie dla 
nich. Oczywiście stanowi spory wydatek, 
ale jakość dźwięku oraz efekty, których 
osiągnięcie umożliwi (szczególnie, 
jeżeli posiada system Surround-So- 
und) są tego warte. 


SĘ LJ R 

Ę/ 4 PA pl (rę agj Fur gi TIR PO JTI 

TFT ra AH LA 7 sj Jal Ia 
|MiJ. Fl p=| 

Eh  LGOHSGI 1-1 zd. PENU 


Czym jest system Surround-Sound? 
Osoby znające język angielski bez 
większego trudu odgadną, że chodzi 
m dźwięk przestrzenny. Jest to coś 
więcej niż zwykłe stereo działające na 
dwóch kanałach. INajstarszy system 
dźwięku przestrzennego, osławiony 
Dolby Surround, używał dodatkowego 
kanału dźwiękowego, natomiast Dolby 
ProLogic, jego następca, wykorzystuje 
jeszcze jeden kanał. Następnym w kolejno- 
ści jest system THX 4.0, który powoduje 
znaczne wzmocnienie sygnałów w cen- 
trum przestrzeni pomiędzy głośnikami. 
Istnieje jeszcze AC-3, który działa na syste- 
mach dźwiękowych typu 5.1 i wymaga 
trzech głośników frontowych, dwóch ctyl- 
nych i jednego dodatkowego do basów. 

Niestety, wszystkie te wspaniałe systemy 
sprawdzają się tylko i wyłącznie przy 
dźwiękach, które nie zmieniają się w spo- 
sób trudny do przewidzenia. Ścieżka 
dźwiękowa do filmu czy piosenki na płycie 
Są zawsze takie same i wiadomo, co 
usłyszymy za chwilę. Dźwięki w grach to 
zupełnie inna historia. Są one bardzo dyna- 
miczne, zmieniają się z każdą chwilą i do- 
stosowują do sytuacji na ekranie. Aby 
uzyskać dobre efekty, system dźwięku mu- 
si współpracować z grą. Inaczej przecież 
rozbrzmiewają kroki osoby oddalającej się, 
a inaczej przybliżającej. Samochody jadące 
z różnymi prędkościami i w różnych odle- 
głościach również powinno dać się rozpo- 
znać po wydawanych odgłosach. 

Direct$ound 3D: Ten standard znajduje 
się w sterownikach Direccx już od wersji 


5.0 i ia na Aodiaijcam efektów 


LOGITECH SoundMan 5-4 


Dwa głośniki to absolutne minimum, w jakie 


rynku. 


> nie można je przyczepić na 
r GP) 

78 lepsze rozwiązanie, gdyż 

R spowoduje zniekształcenia 
ZEE: i zakłócenia w odbiorze mu- 
zyki oraz wytwarzanych 

przez komputer efektów 

k dźwiękowych (stereo, surro- 


Galle? und). 


dźwiękowych niezależnie od rodzaju 
dźwięku. Jego zaletą jest że w zasadzie 
każda gra potrafi z nim współpracować. 
Natomiast za wadę uznać można jakość 
dźwięku, która wcale nie jest najwyższa. 

Environmental Audio (EAXX): Stworzony 
przez firmę Creative Labs stanowi rozsze- 
rzenie Directound 3D i współpracuje 
z programami obsługującymi ten standard. 
EAX jest chętnie używany przy grach, po- 
nieważ programistom łatwiej go do nich do- 
łączyć. Najnowsza wersja to EAX 3.0, która 
wchodzi w skład Directx 8.0. 

Aureal A3D: W odróżnieniu od EAX, 
AJD nie został zbudowany w oparciu 
o Directsound 3D. Zasada jego działania 
wiąże się z tzw. efektem Dopplera. Cho- 
dzi tutaj o to, że źródło dźwięku poru- 
szające się w kierunku słuchacza wydaje 
dźwięki o coraz wyższej częstotliwości. 
Natomiast gdy się ono oddala, czę- 
stotliwość opada. Choć standard ten 
nie jest wykorzystywany w zbyt wie- 
lu grach, wchodzi w skład DirectX 
od wersji 5.0. 

Sensaura 3D Audio: Tak naprawdę 

sensaura 3D Audio Technology to roz- 


Płaskie głośniki pojawiły się 
stosunkowo niedawno na 
ich główną zaletą 
jest właśnie budowa. Dzięki 
| niej łatwiej można je umie- 

a ścić na stole, na którym 
M5 brakuje miejsca. Ewentual- 


ścianie, ale te nie jest naj- 4 A „AE? 


powinien być wyposażony każdy komputer. 
Właściwie rozstawione, umożliwiają uzyska- 
nie zadowalających efektów dźwiękowych, 
choć oczywiście jakość nie będzie rewelacyj- 
na. Gniazdo słuchawkowe umożliwia fatwe 
podlączenie siuchawek i granie nawet do 
późna w nacy bez przeszkadzania innym 
domownikom. 


Lena: OK. 1ód ZI 
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Zestaw przeznaczony dla bardziej wymagających użytkowników. Cztery 
głośniki satelitarne pozwalają uzyskać doskonałe i realistyczne efekty dźwię-= 
kowe, np. wrażenie, że Ktoś skrada się za twoimi plecami. Te możliwości potę- 
guje jeszcze funkcja Incredible Surround. 
Dodatkową zaletą zestawu jest pilot, dzięki 
któremu możesz regulować wszystkie para- 
metry pracy głośników bez potrzeby np. 


schylania się pod stół. 


Lena. OK. 240 zi 


szerzenie systemu 

Direct$ound 3D. Zaletą tej technologii 
jest zoptymalizowanie dla różnych syste- 
mów dźwięku. Nie jest już ważne, czy 
system składa się z dwóch, czy z czterech 
głośników, ani czy jest wspomagany przez 
inne urządzenia. $ensaura stanowi swego 
rodzaju połączenie Aureal A3D i EAX, 
chociaż nie potrafi wykorzystywać 
wszystkich funkcji tych systemów. 

VV_ chwili obecnej największą popular- 
nością cieszy się system EAX i to właśnie 
on jest najczęściej używanym w grach 
standardem. Zarówno EAX, jak i pozosta- 
le systemy wchodzą w skład sterowni- 
ków DirectX, których najnowszą wersję 
8.0 właśnie udostępniła firma Microsoft. 
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Magic Speaker SMS 9200 


RMS = angielski skrót ozna- 
czający moc głośników. Para- 
metr ten informuje, jak dużą 
moc mogą przetwarzać głośni- 
„Ki przez długi czas, bez zagro- 
żenia, że się spalą. 


PMPO - Peak Music Power 
Qutput. Ten parametr mówi, 
jaka jest maksymalna moc dla 
danych głośników. W odróżnie- 
niu od RMS, tę moc głośniki 
mogą utrzymać jedynie przez 
chwilę. 


Dolby Ś$urround — Standard 
dźwięku przestrzennego stwo- 
rzony przez firmę Dolby. 
Używa trzeciego kanału 
do wspierania dwóch pozosta- 
1 ych - czyli jest to rozbudowa- 
ne stereo. 


THX = Twórcą tego standardu 
był Tomlison Holman pracują- 
cy m.in. przy StarWars. System 
THX powoduje znaczne 
wzmocnienie dźwięku i po- 
zwala na uzyskanie muzyki czy 
odgłosów o bardzo dobrej ja- 
kości. 


_AC-3 — Standard współpracu- 
jący z systemami 5.1. Dzięki 
temu jest w stanie uzyskać 
_ efekty, które z trudem osiągają 
inne standardy. Dość często 
używany obecnie przez odtwa- 
rzacze DVD. 


Zestaw 2 głośniki + subwoofer pozwala uzyskać 


_ całkiem zadowalające efekty. Dla niezbyt wyma- 
gających graczy powinien w zupełności wystar- 


| 24 z p M czyć jako źródło dźwięku w przypadku gier oraz 


odsfuchiwania płyt muzycznych. Pamiętaj jed- 
nak, że brak tylnych glośników sprawia, że nie 
uda się uzyskać wielu efektów, co ma szczególne 
znaczenie w przypadku gier akcji i symulatorów. 


Cena: ok. 260 zł 
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Lamóridge SoundWorks PlzyWarks BIT 3500 Dioita 


Zestawy głośnikowe 5.1 są przeznaczone dla najbardziej wymagających użyt- 
kowników. Dzięki systemowi Dolby Digital 5.1 zapewniają doskonały dźwięk 
przestrzenny i nadają się nie tylko do komputera, ale także jako źródło 
dźwięku do zestawów kina domowego. Dodatkowym elementem całości jest 
pilot, co ułatwia korzystanie z głośników. Z kolei peina gama najróżniejszych 


wejść — w tym wejścia cyfrowe 
— umożliwia ich wszechstronne 
zastosowanie. 


Lena: ok. 
2000 zi 


Materialy prasowe Cadena Systems, Creative Labs,Philips. Tornado, Pawe! Sonnenburg FotoStudio 
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Zdjęcia 


PS2 to dość droga inwestycja 
(około 2700 zł), chociaż w cenę 
konsoli wliczony jest odtwarzacz 
DVD, dzięki któremu można 
oglądać też filmy. Na razie nie 
nie słychać o promocjach 


Dreamcast czy Playstation 2? Sony czy Sega? Trudny 
wybór, zwłaszcza że obie konsole wcale mało nie 
kosztują, ich producenci prześcigają JENA EET 
swoich produktów, a twórcy gier starają się wycisnąć 
maksimum tego, co oferuje sprzęt... 


"Kto szybciej liczy? 


A Z Sega, jak i Sony doskonale 
1 zdają sobie sprawę z wymagań, 
jakie musi spełniać konsola do gier. 
Dlatego w obydwu urządzeniach 
„zwykłe” procesory są wspomagane 
przez wyspecjalizowane procesory 
graficzne, które pozwalają na osiągnię- 
|| cie większej wydajności. VW tym 
| wyścigu sporą przewagę ma Sony, któ- 
| re później rozpoczęło prace i wypu- 
ściło nowszy produkt na rynek. jego 
dzieło — Emotion Engine, który po- 
wstał przy współpracy z Toshibą, jest 
wydajniejszy niż chip 5-4 zakupiony 
przez Segę od Hitachi. Chociaż pod 
względem graficznym P5S2 przebija 
Dreamcast, to ta róznica nie jest jed- 


nak zbyt widoczna. Jedynie najlepsi 
programiści znający dobrze możliwo- 
ści PS 2 byliby w stanie wykorzystać je 
de maksimum, a takich ludzi jest na 
razie niewielu, Dlatego w tej chwili nie 
jest ważne, czy uruchomisz np. DEAD 
OR ALIVE 2 na Playstation 2 czy na 
Dreamcast — gra będzie wyglądać po- 
dobnie. Przewaga techniczna Sony 
może jej jednak bardzo pomóc 
w. przyszłości. Minie sporo czasu za- 
nim możliwości tej konsoli zostaną 
wykorzystane w odpowiednim stop- 
niu. Dlatego Playstation 2 to raczej in- 
westycja na długie lata. Nie trzeba się 
obawiać, że za np. pół roku pojawią się 
gry wyciskające z niej ostatnie poty. 


Aby JORSREKĆ się różnic je-w REGióG I DEAD OR ALIVE 2 na Diaki w le- 
wej) i na PS2 (po prawej), trzeba się naprawdę. postarać. Na pierwszy rzut 
oka Sry wygiądają prawie deze z 


Dobranamięć 


U Z” teraz, jak wygląda sprawa 
z pamięcią w obu konsolach. Na 
pierwszy rzut oka Sony znów ma prze- 
wagę. VWV PS2 znajduje się 32MB RAM 
podczas gdy w Dreamcast tylko 16MB. 
| Jeśli chodzi o pamięć przeznaczoną na 
| grafikę to w DC jest to 8NMB, a w P5S2 
| jedynie 4MB. Ale w przypadku konsoli 
Sony zastosowana pamięć jest znacz- 
nie szybsza, co w pełni rekompeńsuje 
jej mniejszą pojemność 
Poza tym, sony nie musi przechowy- 
wać w pamięci graficznej wielu wcze- 
dj śniej 


WACCNENE obiektów, np. 


tekstur, bo wszystkie obliczenia może 
wykonywać na bieżąco. 

Gdyby gry posiadały algorytmy po- 
trafiące wykorzystać tę możliwość, to 
Sony zyskałoby ogromną przewagę. 
Zamiast olbrzymich ilości informacji 
zawalających pamięć wszystko byłoby 
wyliczane na bieżąco i od razu wyświe- 
tlane na ekranie. Niestety, większość 


gier nadal używa starych sposobów | 
i tutaj daje o sobie znać większa pa- | 


mięć przeznaczona na grafi ike w DC. 


WW chwili obecnej gry na tę konsolę | 
mają nieco boa opiawę ZĘ 


a początku na Zachodzie poja- 

wił się bardzo dobry Dream- 

cast. Niestety, w Polsce nikt 
NE TESWCN SED UW Ep AE 
torem i większość miłośników dzieła 
Segi LEJE EO EJSREJ COLE LALA 
ANAWA KATA AST 
ropie zjawił się wielki konkurent 
— Fiaystaaon PA EZM GEE ZI ej 
towa wielka wada: bardzo 
wysoka cena (około 2700 zł). A tym- 
czasem Dreamcast zyskał w Polsce 
oficjalnego przedstawiciela i przystą- 
pił do ofensywy! Trzeba się więc do- 
brze zastanowić, co wybrać... 


| Wyjścia i rozszerzenia 


RO: ważne jak pamięć i grafika 
są możliwości podłączania do kon- 
sol dodatkowych urządzeń. Dreamn- 


cast prezentuje się tutaj bardzo 
dobrze. Można do niego dopiąć bez 
żadnych trudności cztery pady. Po- 


|| nadto posiada port seryjny oraz 
| wyjście AV dzięki któremu można uzy- 


skać całkiem ostry | wyraźny obraz. 
PS2 również jest wyposażona w AW 
ale ma tylko dwa wyjścia dla kontrole- 
rów. Aby móc grać w cztery osoby, 
trzeba więc dokupić specjalną przej- 


Port BOW w Dreamcast został 
umieszczony z myślą o połączeniu 
dwóch konsol kablem. Niestety, trud- 
no znaleźć grę, która wykorzystywa 
łaby tę opcję! 


mm z m a LE Tm e i ika p 


ściówkę Multi Tap. Oprócz tego w Play- 
station 2 znajdują się jeszcze dwa por- || 
ty USB, specjalny port zwany iLink oraz | 
wyjście audio. Na razie nie są one zbyt- | 


nio wykorzystywane, ale w przyszłości | 


będzie można dzięki nim podłączyć do || 
PS2 np. kamerę czy drukarkę. i 
Konsola S$egi posiada wszystkie po- || 
trzebne w tej chwili porty, natomiast | | 
Sony raczej stworzyła swoją konsolę || 
z myślą o przyszłości. Obecnie część || 
jej możliwości nie jest po prostu 
wykorzystywana. | 


Dzięki żłączóm USB oraz  iLink moż- 
na będzie do PS2 podłączyć wiele 
urządzeń, np. mysz i klawiaturę. 

W ten sposób (kiedyś) konsola zyska 
wiele nowych możliwości 


t KONTRA 
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Dreamcast kosztuje około 1000 zi. Do tego od 
lutego przewidywane są atrakcyjne promocje. 
Kupując DC można będzie otrzymać spe- 
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cjalne karty, uprawniające do różne- 
go rodzaju zniżek — np. 10-20% ra- 
batu na gry i destępu do 

różnych gadżetów. W marcu 

wraz z konsolq można bę 

dzie kupić czytnik DVD = 

wszystko za mniej niż 

PUUUEJBLE NJ 4d] pa"ATT: 

nabyli konsolę, będą 

mogli dokupić DVD za 

CLAALUUUIIA na prze- 
szywańi drgań) b wydal. 139 zł. A jeżeli ma- 
fzysz Q kierownicy, io miugisz przeznaczyć na nią 
około 850 zi. Równie Kosztowne są gadżety do naj- 
nowszej Konsoli Sony. O ile jednak można się obeść 
bez tych różnych dodatków, o tyle trudno bawić się 
bez... qeer. A one Z także RAMIE Na razie 
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 lsolidne wykonanie 


NY Pr korzystaniu z konsoli bardzo 
ważna jest też wygoda użytkowania. 

| PS2 możesz umieścić w niemalże do- 
wolnym miejscu (poziomo lub piono- 
wo!). jedyne o czym musisz pamiętać, 
to aby mógł się otworzyć panel czytni- 

| ka CD fz przodu) i żeby zostawić sobie 
| dostęp do umieszczonego z tyłu wy- 
tącznika. Dreamcast prezentuje się pod 

| tym względem nieco słabiej. Czytnik 
z grą musi być wkładany od góry, co 


[Tylko gra, czy może COś jeSZGZE? 


dzisiejszych czasach konsola 
musi dawać swojemu użytkow- 


 nikowi jak najwięcej możliwości. 


Dlatego też Dreamcast został wy- 
posażony w modem (szybkość 56k). 
W. tym roku również polscy użyt- 
kownicy DC będą mogli skorzystać 
z dostępu do Internetu. Ci, którzy 


Fowe' add bę DNEANKEY cl 


Frrrtrzęci ry 


SEGA 


już nabyli konsolę, będą mogli doku- 
pic oprogramowanie niezbędne do 
surfowania po Sieci. INatomiast 
pierwsze modemy do PS2 mają się 
pojawić w 2001 roku, ale kiedy do- 
kładnie, nie wiadomo. PS2 oferuje | 
również możliwość czytania płyt | 
DVD (także z filmami!). | 


| TyP 


| Zegar 


oznacza że trzeba zapewnić dostęp od 
tej strony. WW rezultacie konsola musi 
stać np. na telewizorze, albo na podło- 
dze. Poza tym Dreamcast nie jest aż tak 
solidnie wykonany, a przyciski na jego 
padach potrafią się famać po dłuższym 
czasie użytkowania. Chociaż konsole 
Sony są znane ze swojej wytrzymałości, 
to PS2 nie jest na naszym rynku tak 
długo, żebyśmy zdążyli potwierdzić 
jego dobrą jakość . 


System 
Procesor 
Hitachi SH-4 
128 Bit RISC 
200 MHz 


Rodzaj układu 


Pamięć 

Przeznaczona na gry 
Video-RAM 

Grafika 

Układ graficzny 

Zegar 

Wydajność grafiki 
(mil. wielokątówi sek.) 
Wydajność (Gpix/sek.) 
Ko Mieście wideo 
Dźwięk 

Kanały 

Próbkowanie dźwięku 


|8 MB 
150 MHz 
3,5 


0,2 
MPEGi 


|64 ADPCM 


Dreamcast 


|16 MBSDRAM 


NEC Power VR2 


44,1 KHz, 46 KHz 


Oprócz OKS wydatków, 
możesz przeznaczyć pieniądze 
także na kilka dodatków, ta- 
kich jak pasujący do Dre- 
ameast Visual Memory 
za 150 zł (po lewej) 

A i jump Pak za 139 zt 


_ (po prawej) 


Przyciski w padach Dreamcast po 
dłuższym czasie użytkowania potra- 
fią się złamać 


Porównanie najważniejszych parametrów technicznych 


Playstation 2 


Emotion Engine 
| 128 Bit RISC 
295 MHz 


|32 MB Rambus DRAM 
4 MB 


Graphic Synthesizer 
150 MHz 
20 


1,2 
MPEG2 


148 ADPCM 
44,1 KHz,48 KHz 


Inne atuty Odtwarza filmy DVD, ma 
' złącza USB i iLink, 
| akceptuje gry ze starej 
Playstation 
około 2700 zł 


wbudowany modem 
56k, karty pamięci z 
wyświetlaczem LCD, 
1 GB napęd GD-ROM 
około 1000 zł 


LEGEALUEMCHB) - 


Użytkownicy Dreamcast na Zachodzie mogą korzystać z dószępu do Interne- 
tu przy użyciu tej konsoli. [est to niewątpliwie bardzo duży plus, zwłaszcza że 
Sega zamierza skoncentrować się bardziej na strategii sieciowej (nowe wspa- 
niale gry!). Nie możemy się doczekać, kiedv i my uzyskamy dostęp do Sieci 


Orientacyjna cena 


Tekst Aleksandra „Krupik” Cwalina 


GZIEK 4 


DNA (skrót od Kwasu dezoksyrytonuklei- 


Nowego) wyst ępuje we wszystkich. żywych 
komórkach i jest nazywany malerialem qe- 
netycznym. To dzięki niemu przekazywane 
są z pokolenia na pokolenie iniormacje 


refleks (bardzo ważne dla graczy. Można 
bez wahania powiedzieć, że jest on posiań- 
tem, przekazującym najważniejsze dla 
przetrwania życia wiadomości. 

Cząsteczka DNA to spirala, zbudowana 


siebie dobrze dopasowane, a znajdują się w 
nich elementy. czterech typów (oznaczone li 
ierami A, ©, GiT), służące za rodzaj kodu, 
którym zaszyfrowane są wiadomości. prze- 
kazywane z pokolenia na pokolenie. 
Natomiast dane w kompulerach przekazywa- 


o wszystkich właściwościach organizmu, ta- ARE 
kich jak budowa ciała, kolor oczu czy nawet [SSB 


z dwóch równoległych łańcuchów. Są one do | 


— ra eko cąg tyko dwóch cy czy 011. | 


a> rep 40) KIE miejsca. To atezh 


rrr.., to brzmi jak scenariusz 
koszmarnego filmu science fic- 
tion. Połączenie komputera 
z materiałem genetycznym organi- 
zmów? Od razu przed oczami stają 
ożywione maszyny, które opanowują 
naszą piękną Ziemię (wszędzie VWin- 
dows, wszędzie VVindows...). Zaraz, 
zaraz. Do takiej katastrofy jeszcze 
daleko, Na razie zauważono, że mate- 
riał genetyczny można wykorzystać 
do tworzenia coraz doskonalszych 
komputerów. 


Krzem i genetyka 


Do czego może się przydać taka 
wiadomość? Ciągle powstają przecież 
coraz lepsze komputery, zaopatrzone 
w. mikroprocesory z krzemu (tak, od 
niego właśnie pochodzi nazwa słynnej 
Krzemowej Doliny), na których moż- 
na umieścić wiele przydatnych ukła- 
dów. | to może się jednak kiedyś skoń- 
czyć. Już zresztą w 1965 roku niejaki 
Gordon Moore, twórca znanej firmy 
Intel, przewidział, że co dwa lata 
budowa mikroprocesorów będzie się 
stawała coraz bardziej skomp- 
likowana. Nic dziwnego, przecież 
wszyscy chcą szybszych i bardziej do- 
skonałych PC (np. służących do zaba- 
wy w QUAKE 6 czy TOMB RAIDER 
STRIKES BACK 8). Z drugiej jednak 
strony nastała doba miniaturyzacji — 
kto jeszcze pamięta czasy, kiedy jeden 
komputer zajmował całą halę fabrycz- 
ną? W ten sposób można znaleźć się 
w ślepym zaułku. 

Niezbędne stało się więc zastąpie- 
nie krzemu innym specjalnym mate- 
riałem. Powinien on spełniać kilka 
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warunków, między innymi: mieć 
dużą pojemność, być fatwo do- 
stępny i mało toksyczny (w końcu 
teraz wszyscy dbamy o czystość 
planety-matki!), Okazało się, że taki 
cudowny materiał jest na wyciągnię- 
cie ręki (zgodnie z przystowiem, że 
najciemniej jest pod latarnią)! lo 
DNA, obecny we wszystkich komór- 
kach materiał genetyczny, przekazują- 
cy z pokolenia na pokolenie olbrzymie 
ilości danych na temat budowy orga- 
nizmu, jego funkcji itp. Skoro może 
zachować informacje dotyczące 
tak skomplikowanej istoty, jaką 
jest człowiek, to przecież może 
się przydać do kodowania danych 
w komputerach! 


Male, sprytne DNA 


Okazało się, że DNA ma naprawdę 
wiele interesujących właściwości. 
Wyłliczono, że 10 trylionów (!) czą- 
steczek DNA może zmieścić się 
w jednym centymetrze sześciennym. 
Co więcej, ocenia się, że taka ilość 
pozwala przechować około 10 tera- 
bajtów danych! Do tego zaprawione 
w bojach ewolucyjnych DNA 
„nauczyło” się rozwiązywania pro- 
blemów w bardzo krótkim czasie 
i zajmowania się wieloma zadaniami 
naraz (komputery wykonują dane 
działania dopiero po zakończeniu 
poprzednich). 

Pierwszy w tzw. wyścigu szczurów 
(czyli w zmaganiach naukowców 
chcących _ wyprzedzić innych 
naukowców), dotyczącym badań 
nad komputerami z DNA, wystar- 
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tował w 1994 roku Leonard Adel- 
man z Uniwersytetu Południowej 
Kalifornii. Wykorzystał on materiał 
genetyczny do rozwiązania tzw. 
Problemu Wędrującego Sprzedawcy 
(patrz ramka), z którym nie mogły 
sobie poradzić nawet dobre kom- 
putery. Co interesujące, wpadi on 
na taki pomysł po przeczytaniu 
książki Jamesa Watsona (z 1953 ro- 
ku), który odkrył, jak wygląda czą- 
steczka DNA. 

To jednak dopiero początek ba- 
dań. Nie możesz spodziewać się, że 
już niedługo „żywe” komputery po- 
jawią się w sklepach. Do tego na 
pewno na samym początku zostaną 
one przeznaczone na potrzeby woj- 
ska (np. do łamania tajnych szy- 
frów). No cóż... Tak to zwykle bywa 
z nowymi technologiami. 


JCĄ i jego o proble | 
Ach, jak zarobić dużo 
w krótkim czasie... 
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Tekst: Aleksandra „Krupik* Cwalina, Rysunki: Marek Janowski, Jacek Galiatowski 
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| owa wersja MAGIX MUSIC MA- 
| KER nazywa się MAGIX MUSIC 
le VIDEO MAKER GENERA- 
TIQN 6. Jest to bardzo fascynujący 
i wciągający program, w którym od ra- 
zu chce się coś sprawdzić, przetesto- 
wać i wypróbować. A więc do dzieła! 
To, co widzisz na początku, to spore, 
wcale nie leciutkie, srebrne pudetko. Kto 
ocenia jakość po wadze, tym razem się 
nie pomyli. Pudełko ma otwieraną klapkę, 


PROGRAMY 


„„u=ilh 


na niej „fotki” nowych rzeczy w progra- 
mię, które zachęcają, by od razu zajrzeć 
do wnętrza. lo dopiero początek. 
A w środku? Trzy płyty: jedna z progra- 
mem oraz dwie z dźwiękami, plikami wi- 
deo, gotowymi aranżacjami... Od hip-ho- 
pu, przez wszystkie odmiany disco i ho- 
use, do techno. O, i jeszcze instrukcja — 
gruba, ale każdy, kto już poznał wersję 
MAGIX MUSIC MARER 5, i z szóstką nie 
będzie mieć problemów. 
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No, można dodać jeszcze trochę chromu tu i tam... 
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eER=== dEAGZERIE wideo. Sebes o kłuje w oczy? Jeśli EGRIJEIE sEkiię mik= 
sowania obrazu, to inni będą robić wieeeelkie oczy. Z wrażenia... 


Magix wychodząc z założenia, że do- 
brego nigdy za wiele, wzbogacii się 
o: nowy rnikser, syntezator (teraz masz 
do dyspozycji dwa — Silversynth i Cop- 
persynth), nowy moduł Drumśbass, 
nowy mikser, nową „szafę efektów au- 
dio, Wokoder, Gater... Uff, sporo zmian. 
A to nie wszystkie, bo poprawiony zo- 
stał cały program. | nie chodzi tylko 
o ilość wirtualnego chromu na ekranie 
rmonitora, którego rzeczywiście przy- 
było. Poprawiono obsługę ścieżek Ml|- 
Dl, video i audio, usprawniona pracę 
w sesji przez Internet... Brakuje chyba 


tylko wirtualnego sampiera z poprzed- 
niej wersji programu. 

VV rezultacie otrzymujesz znajomy, 
lecz dużo nowocześniejszy produkt, 
w dodatku lepszy od poprzedniego 
i o większych możliwościach. 


Magix to raj dla eksperymentatorów. 
Pohasać w dźwiękach można nieźle i to 
nawet bez konieczności używania pli- 
ków audio, choć i tych na dwóch 
płytach znajdziesz ponad 2000! Do 
robienia kompozycji służą: znany z po- 
przedniej wersji Silversynth (czyli wir- 
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Tyle dobra na raz — jest w czym mieszać i wybierać. Qd delikatnego pogłosu po 
miażdżące basy. Aż nie wiadomo, od czego zacząć 


tualny automat basowy), Beatbox (au- 
tómat perkusyjny) oraz Coppersynth 
i Drumóbass Machine — jak nazwa 
wskazuje — automacik do bębnów 
oraz basu. Dodaj do tego VWokoder 
(odpowiedzialny za wszystkie „głosy 
robota ) oraz Gater (takie dźwiękowe 
„pojawiam się i znikam”), przypraw 
szczyptą efektów specjalnych, a wywo- 
łasz zamieszanie na niejednym parkie- 
cie! A do tego tworzenie takiej muzyki 
wydaje się dziecinnie proste! No do- 
brze, ale skoro producent dodał jesz- 
cze dwie płyty, to może wykorzystać 
ich zawartość? Spróbuj. Troszkę ho- 
use owych organów, miły i śliczny chó- 
rek, jakieś przeszkadzajki. Jest tego 
o wiele więcej. Teraz wystarczy tylko 
zapisać wszystko w formacie MP3 i do 
Internetu! Niestety, dołączony profe- 
sjonalny kodek (MP3 zadziała tylko 20 
razy — później musisz za niego zapłacić, 
całe szczęście niedużo (około 20 zt). 


Gdy twój nowy hit jest już gotowy, 
wypadałoby nadać mu ostatni szlif. Tu 
Magix znowu świetnie się sprawdza. 
Producenci poprawili mikser, dodając 
kilka pokręteł tylko po to... zebyś mógł 


Sanie Faundry A Acid Ę 
WHW.SONIETOUNAPY. EDM 


lo fenomenalne narzędzie do robie- | 

[nia muzyki opartej na pętlach audio 

| dostępne jest teraz w wersji Express 
|za cenę... połączenia z Interneteni. 
Nie oferuje wprawdzie tylu możliwo- 
ści, co wersja Pro, ale na pewno sta- 
nie się podstawą twojej domowej 
fabryki hitów. © programie Acid 
przeczytasz więcej w 7 numerze 
Clicka! albo na stronie www.acidpla- 
net.com — tam też będziesz mógł 
wziąć udział w konkursach z baaaar- 
dzo atrakcyjnymi nagrodami. 


w pełni korzystać z przepięknej szafy 
ze specjalnymi efektami dźwiękowymi! 
Jest tego troszkę na pokładzie: korek- 
tor (equalizer), pogłos, echo, kompre- 
sor, przesterowanie, filtr rodem 
z syntezatorów analogowych oraz bar- 
dzo przydatne urządzenie — time 
processor mający za zadanie w czasie 
rzaczywistym zmieniać długość i wyso- 
kość brzmienia dźwięku. Kombinować 
możesz na wiele spodobów, pamiętaj 
jednak, że — tak jak w prawdziwej kuch- 
ni — i tutaj nadmiar dodatków może 
wywołać niestrawność. Czasem im 
mniej, tym lepiej. 


Aż grzechem byłoby odmówić sobie 
skorzystania z jeszcze jednej możliwo- 
ści programu — wideo. Rzecz idealna do 
zabawy na żywo (o ile masz projektor) 
lub do robienia wideoklipów. MTV 
niech się schowa — jeśli opanujesz sztu- 
kę miksowania obrazu, to będziesz od 
niej lepszy! Panel główny jest ładny, 
srebrny (a jakże) i... na pierwszy rzut 
oka skomplikowany. Ale, całe szczęście, 
tylko na pierwszy, bo później nie powi- 
nieneś mieć żadnych problemów z jego 
obsługą. Nakładanie dwóch filmów, do- 


fruity loops i fruity Iracks 
www. fruityioops.Cam 


Fruity Loops służy do robienia „pę- 
telek' rytmicznych i muzycznych, 
a później do składania ich w cały 
utwór. [Na wyposażeniu znajduje się 
automat basowy (kolejny wirtualny 
klon Rolanda TB-303), trochę efektów 
i przebogaty bank brzmień ukierunko- 
wanych jednak na muzykę techno. Fru- 
ity Tracks pracuje z dźwiękami audio 
i MP3, posiada jednak o wiele więcej 
możliwości. Ustawianie głośności, pa- 
noramy, filtra i innych efektów oraz za-| 
pęclanie to tylko niektóre z nich. 


| * * = cnc: FW Tkacej © 


dawanie efektów, przejścia, zapętlanie, 
kombinowanie... A wszystko po to, by 
zadziwić koleżanki i kolegów. 

Możesz to robić na żywo, a gotową 
aranżację zmiksować z muzyką 
z płyty CD lub użyć funkcji karaoke, 
zeby wyciąć wokal, i śpiewać same- 
mu lub z przyjaciółmi. To naprawdę 
świetna zabawa. 


Internet to skarbnica wiedzy i pomy- 
stów. lo również ludzie — znajomi i nie- 
znajomi, którzy dzielą z tobą wspólne 
pasje. Magix Music % Video Maker 
(generation 6) daje ci możliwośc komu- 
nikacji z nimi i wspólną pracę nad pro- 
jektami muzycznymi. Poza tym, mając 
dostęp do Magix Net, możesz ściągać 
dźwięki, przesyłać innym swoje hity, 
rozmawiać przez Sieć... Kto wie, co 
może wyniknąć z takiej współpracy? 
Może zostaniesz najsłynniejszym 
D| świata lub założysz międzynarodo- 
wy boysband? 

Podobno MAGIX MUSIC MAKER 5 
oferuje niewiele za niekoniecznie niską 
cenę. Cóż, jeśli możliwość pracy z plika- 
mi MIDI, audio i wideo 
na 32 ścieżkach, trzy 
wirtualne instrumen- 
ty I sesje internetowe 
to mała.. To teraz 
otrzymasz jeszcze 
„mniej ': 
użycia na raz 48 4 
(w wersji DeLuxe 
64) ścieżek audio, 
wideo i MIDI, 6 
(lub 6 w Delu-  -.. 
xe) wirtual- 
nych instrumen- 
tów, szafę 
efektów audio, nowy 
mikser audio i wi- 8 
deo, 2000 (lub 3200) 
próbek dźwiękowych 
i 500 klipów wideo 
oraz wiele innych 
udogodnień — to 
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Porpellerheads to ReCycle — za- 
awansowany program do obróbki 
materiału audio, a konkretniej pętli 
rytmicznych i instrumentalnych. Mo- 
żesz je do woli ciąć, przestawiać ka- 
wałki, zmieniać tempo, wysokość 
brzmienia, synchronizować czas 
trwania jednej próbki z inną... ogólnie | 
bardzo dużo przydatnych funkcji 
w łatwym do poznania programie. je- 
śli robisz muzykę opartą głównie na 
plikach audio — ten program będzie ci 
na pewno pomocny. 
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Prostota i efektywność. DK) tej 


maszynce wyprodukujesz najdziksze rytmy 


To urządzenie potrafi wydawać śówdada i które | 


spodobają się wszystkim technomaniakom 


A teraz jeszcze więcej bębnów, jeszcze 
więcej basów. Jeszcze więcej zabawy! 


wszystko aż za.. dużo mniej, 
niż myślisz! 

ń Jeśli poszukujesz inspiracji, 

"4, programu, z którym praca bę- 

dzie prawdziwą przyjemnością 

i który da ci możliwość spraw- 


Ł dzenia się, a przy tym zrobienia 


naprawdę niesamowitych rzeczy 
— masz tylko jedną możliwość: 
MAGIX MUSIC 8 VIDEO MA- 
KER GENERATION 6, Zostań (magicz- 
nyrn) czarodziejem obrazu i dźwięku. 
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Music Maker 6 


CODA | Cena: 99zł 
|EGETSZCETEETETERNNFTIE 
wości, praca w Sieci i uniwersal- 
ność. Może kolory trochę zbyt 
rażące, ale to kwestia gustu 
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ieason i BeBirth 
Ww. pronellerkegds.SE 


Dwa technokombajny, które podbija- | 


| ją świat. Mniejszy — ReBirh składa się 


z dwóch automatów basowych (wirtu- 
alne TE-303 Rolanda) i dwóch automa- 
tów perkusyjnych (TR-808 i TR-909 
Ralanda). Ten program to esencja mu- 
zyki techno. Na pokładzie Reasona 
znajdują się wirtualne syntezatory, 
samplery, mikser, efekty itd... wszystko 
można da woli konfigurować. Na pew- | 
no program będzie prawdziwym hitem 
roku, ale raczej nie u nas. Pełna wersja 
kosztuje 388 dolarów. 
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Tekst: ADQ, Zdjęcia: Christian Vogel 


Przemiły kociak 
uww.garfteLd.com, uww.garfteLd1i999.prv. ol € 


nasz Garfielda? No tak, to głupie pytanie. Oczywiście, — w osobnych książeczkach, ale nieobce są mu także gościnne 
że wszyscy lubią tego tłustego kocura i jego zabawnych _ występy w telewizji oraz w kinie. 

przyjaciół. Pomarańczowy pupil zazwyczaj występuje Garfield, jak każdy mądry i nowoczesny kot, szybko się 
w komiksach zamieszczanych w gazetach lub wydawanych uczy i już bardzo dawno temu zakupił sobie komputer do 
zabawy w Internecie. Tak się mu spodobało w Sieci, że 
postanowił zagościł w niej na dobre. Również tutaj zdobył 
ogromną popularność, a jego strony można liczyć w set- 

AE m ki, a może nawet w tysiące. Znaleźć na nich można 
EET UE hełf.com' wszystko, co kojarzy się z Garfieldem i jego znajomymi. 
ONE Od takich zwykłych rzeczy jak różne obrazki, tapety, 
wygaszacze, gierki, do bardziej egzotycznych gadżetów np. 
buty a la Garfield, zegarek a la Garfield, pończochy 
A la Garfield i inne cudeńka. 

Jedna z najlepszych stron na temat tego nieprzeciętnego 
kota to jego oficjalny 
internetowy dom, 
mieszczący się pod 
niezwykle trudnym do 
zapamiętania i skoja- 
__- rzenia adresem: 
"© www.garfield.com. 

2. polskich stron 


Si "4 (M. najlepiej prezentują się 
1 i OWY) . 


„—__ garfield1999.prv.pl 


—_ P3,. (27 w» joraz — www.ze- 
„A =E ——J>nek.hg.pl. 
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Szybko, szybko... Ten się śmieje... 
uwu.tweak. pl http: //ekB.kott.com.pl 


woje Centrum Overelockingu to strona dla _ewnie nieraz słyszałeś o radosnej twórczości co zdolniej- 
ludzi odważnych, a nawet bardzo odważnych. szych uczniów... „Grażyna różniła się od mężczyzny tym, 
Takich, którzy nie boją się zaryzykować spa- że była kobietą”, „Jeśli podzielimy graniastostup wzdłuż 
lenia procesora, karty graficznej, a może nawet przekątnej podstawy, to otrzymamy dwie trumny”, „Aleksander 
całego komputera... Głowacki to panieńskie nazwisko Bolestawa Prusa”, „Azja jest 
Nie ma co jednak wpadać w panikę i omijać ta- _ największym kontynentem na Ziemi, a nawet na świecie”, itd. 
ką stronę z daleka. Bez większych komplikacjj _ Takie rewelacje z zeszytów bawią już od wielu lat. 
można zmusić prawie każdą część komputera do Więcej podobnych 
odrobinę szybszej pracy, niż przewidział to pro- _ „złotych myśli” zebrano FSE 
ducent. Bezpieczeństwo takich zabaw zależy jed- w lnternecie na stro- | 
nak od rozsądku, jakim wykaże się użytkownik nie ekb.ko- e i | 
Przecież wiadomo, że z malucha nie można zro-  ti.com. pl. Pozostaje St Humor cz. 3 
bić Lamborgini. Na stronie www.tweak.pl tylko życzyć, żeby | mss; 1 lod a on 
Ea : 7 Er + JOBS tyki dra rea Twórca 
znajdziesz wiele porad, jak zmusić komputer do twórczość czytelników * „kriskraówom żogerzo wcrańypia zrałażtazkdżdj 
bardziej wytężonej pracy, oraz sporo testów  CLICKA nigdy nie żę AE O 
sprzętu, który nadaje się do podkręcania. Znaj- zagościła na łamach | SE BO ROD Ea 
dziesz tu również dziesiątki megabajtów progra- tego (lub podobnych) | + Kadnaikłocjfiran aty siazan na móc ogni 
mów testujących, podkręcających, chłodzących " serwisu internetowego. | Bo r kaczy Jaaa 
i wiele, wiele innych. Aha, jedna niezmiernie waż- b | | Gwozzyapowczawowiadac m 00: 
pier 2py presta sejyrsa wj | HATA TREC NA CTSCASAC NĄCHEATRCA FA 


na wiadomość! Wszystkie zmiany wprowadzasz 
na własną odpowiedzialność... 


Wu .emernet .pL/nimfy/portal 


ortale rozwijają się prężnie i jest ich coraz więcej. 
Dożyliśmy nawet takich czasów, kiedy i papugi ma- 
ją własny portal (właściwie dlaczego nie?). Pod ad- 


Hz 57 pr||  resem www.emernet.plinimfy/portal miłośnicy tych mi- |. 
| O EM RIEEU | łych ptaszków znajdą wiele pożytecznych rad, jak postę- 


jak AE pować ze swoimi pupilami. VVizytą na tej stronie nie 


ih 
KALE i UGC ają 


FrayA! 


— Gg WY TiR IR Ad rozczarują się również osoby, które dopiero przymierza” „AB 


UOERAN 


Sagi |LERSCCE fiu aa —— HO ją się do kupna papugi. 

OE EE, W. Papuzim Portalu najbardziej rozwinięty jest dział 
o nimfach. | nie chodzi tu wcale o nimfy wodne ani zadne 
inne mityczne stwory, tylko o calkiem sympatyczne, koloro- [7 
we ptaszki pochodzące z Australii. Są tu działy poświęcone | 
pielęgnacji i hodowli papug, nie obyło się również bez gale- | | 
rii zdjęć i wielu ciekawostek. 
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w znacznym stopniu przyspiesza jej wyświetlanie. 


I kto tu ma ptasi (papuzi] n móżdżek? 
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Do tego strona nie jest przeładowana grafiką, co | OTESAOSTKI 
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eżeli interesujesz się fotografowa- 
niem, sam robisz zdjęcia lub po prostu 
|! lubisz oglądać ładne fotografie, to ko- 


niecznie powinieneś odwiedzić stronę 
www.freefoto.com. 


Zdjęcia z FreeFroto możesz umieścić na 


własnej stronie www, pod warunkiem 
że nie służy ona do zarabiania pieniędzy. 
Możesz również popisać się nimi w szkole 
'na lekcji geografii. Pani nauczycielka na 
pewno spadnie z wrażenia z krzesła. Warto 
również zajrzeć na tę witrynę dla samej 
przyjemności oglądania profesjonalnie 
wykonanych fotografii, które są naprawdę 


prześliczne. Takich kraj-obrazów, pejzaży 


| niesamowitych widoków nie ogląda się 
często. Aż trudno uwierzyć, że są to 
autentyczne zdjęcia, a nie podrasowane 


komputerowo. 

Jeżeli twoje zdjęcia z wakacji na Mazu- 
rach są równie ładne, to wyślij je do 
FreeFoto, a może cały świat będzie 


chciał | je Ę dziwiać. 
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WSZYSTKIM NASZYM 
CZYTELNIKOM 
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Zdjęcia: Archiwum Wydawncitwa H.Bauer 
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Tekst: Alexander Winciorek, R.]. Yackoo 


ZZ 


zm RL PSCOZMAWERE BEE 4 = RZZOZEWZA Care 


WU .Uaromat .com/macos 


ystem Windows szybko może się znudzić. 
Jest jednak sposób na to, żeby jednym kililc- 
nięciem pozbyć się Okienek i na to miejsce 
zainstalować MacOsa. Już widzimy oburzone 
miny komputerowych fachowców, którzy 
z powątpiewaniem kiwają głowami i mówią: to 
niemożliwe.A jednak. Wystarczy wejść na stronę 
www.yaromat.com/macos i poczekać cierpliwie 
chwilkę... Na początku znikają wszystkie pliki 
z katalogu Windows, następnie na komputerze 
instaluje się MacOs, by po chwili cieszyć oczy 
nowym macintoshowym pulpitem. 
VMVszystko to wygląda bardzo realistycznie 
i „sca starego wygę może przyprawić 


HETTE ge CRETTTIHTTZUCCEZE = CCHFTGM, 
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ywilizacja starożytnego Egiptu fasonie do dziś. Któż nie 
Er oglądał z zapartym | tchem „Przygód We» Jonesa » czy kę: 
— nie tak. dawno — „Mumii”? w 
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_ Nie ER? że > również w Internecie aż roi się od. stron 


4XWINTKORS'* 
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bea propozycji jest 0 poc: Preal Autor strony 
(członek. Międzynarodowego Towarzystwa Egiptologicznego) 
skupił. się głównie na osiągnięciach Polaków w odkrywaniu 


asa| 


mm i m: 


„tajemnic pustyni ".A dokonania te są wcale niemałe. Na uwa- 


_gę zasługuj je 1 również potężna kolekcja od- — 
nośników do innych stron o Egipcie. 
A po odwiedzinach na witrynach 
egiptologii nikt już nie będzie < > 
uważał, że „Cheops był | to SF E 
większy Piramider”. ż 
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Nie zdradzimy wszystkich niespodzianek, które 
czekają na stronie www.yaromat.comimacos, wspo- 


ki” ze złośliwymi zdjęciami znanych postaci 


Lalkiem nowy, stary NEToskop... 


http://netoskop.poLand.com 


yszukiwarek ci u nas dostatek. Każdy szanujący 
się portal ma dostęp do jakiegoś, lepszego lub 
gorszego, systemu przeszukiwania Sieci. Konku- 
rencja na rynku duża, więc wszyscy starają się, aby ich na- 
rzędzie było najszybsze, najdokładniejsze, najłatwiejsze 
w obsłudze, czyli po prostu najlepsze. Nic tak przecież nie 
cieszy internauty jak komfortowe wyszukiwanie potrzeb- 
nych informacji. NEToskop to wyszukiwarka, której 
używa m.in. portal Poland.com. Korzysta ona nie tylko 
z polskiego słownika, ale również z zasobów innych najpo- 
pularniejszych języków europejskich (angielski, niemiecki, 
francuski, hiszpański, rosyjski i włoski). 

Twórcy NEToskopa wzbogacili niedawno swój produkt 
o nowe, bardzo przydatne funkcje. Najciekawsze zmiany 
wprowadzono w samym systemie wyszukiwawczym. 
Dodano bowiem funkcję odmieniania poszukiwanego ha- 


Muzyka m 


iedawno ruszył nowy portal mu- 
zyczny — Polska Muzyka. Jak sa- 
ma nazwa wskazuje, znajdują się 
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sta. Kolejnym udoskonaleniem jest funkcja rozpoznawa- 
nia języka, w jakim napisana jest strona. Od tej chwili ko- 
niec niespodzianek w stylu: witryna całkiem niezła, ale, 
niestety, po francusku. 

Ostatnią ze zmian jest dodanie filtru treści wulgar- 
nych i obscenicznych. Ta funkcja z pewnością najbar- 
dziej zainteresuje rodziców i nauczycieli, ale nie mu- 
sisz się nią chwalić. Pamiętaj — szukaj, a znajdziesz (te- 
raz też z NEloskopem). 
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kategorii: 
bowa, Hip-hop RnB, m0" 5, Różne 
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mnimy tylko o znanej grze „znajdź takie same obraz- 
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- Jak Z Windowsów zrobić Mac05? 


o palpitację serca. Na szczęście, a może nieszczę- 
ście, to tylko zabawa i po zamknięciu programu 
komputer wraca do poczciwych Windows, a po 
Macu ani śladu — cisza jak makiem zasiał. 

Ty to już wiesz, ale twoi koledzy jeszcze nie, 
wyślij im ten adres i nie uprzedzai o następ- 
stwach. Jeżeli któryś powie, że się nie 
przestraszył — to znaczy, że kiamie. 
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ih akopane to jedno z najczęściej odwiedzanych 
Ha polskich miast, które swego czasu ubiegało się 
ta mnawet o organizację Olimpiady zimowej 
UaasE: w 2002 roku. | właśnie od niego rozpoczniemy 
ZWT | podróż przez wirtualne serwisy narciarskie. 
ff TL 
MASĘ! mr Strona www.zakopane.pl zawiera najważniejsze 
SE informacje dotyczące tego miasta, a także kultury 
pak i sportów, które są z nim związane. Przeglądanie 
Bi witryny możesz rozpocząć od zwiedzenia Zakopa- 
u] nego. Po spacerze po Krupówkach warto zajrzeć 
Ę Ka do podstrony „%V Tatrach , gdzie można obejrzeć 
| AK, __ najpiękniejsze zakątki Tatrzańskiego Parku Naro- 
kaj dowego i przyjrzeć się z bliska szczytom górskim. 


EM gu Dla miłośników sportu przygotowano odnośnik 
„pij „Uniwersjada”,a w nim informacje o terminach ra- 
z zegrania poszczególnych konkurencji. Dzięki temu 
e uli 
sk 
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Pod adresem www.zakopane. pl znajdziesz aktualne informa- 


cje o tej popularnej polskiej „zimowej stolicy” 
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będziesz wiedział, kiedy zjawić się na Kasprowym, 
by dopingować uczestników slalomu giganta lub 
podziwiać popisy snowboardzistów. Serwis działa 
bez zarzutu. |ego największą zaletą są aktualne 
| bardzo przydatne dla turystów informacje. Bę- 
dziesz mógł dowiedzieć się m.in. o pogodzie na naj- 
bliższe dni (z podziałem na poszczególne szczyty 
gór), a dzięki kamerze internetowej obserwować 
zjawiska atmosferyczne nad Morskim Okiem czy 
w Dalinie Pięciu Stawów. 


* Po wpisaniu adresu www.narty.pl znajdziesz się 
na bardzo dobrze przygotowanej stronie poświęco- 
nej narciarstwu. $erwis zawiera informacje o ponad 
osiemdziesięciu ośrodkach narciarskich w Europie. 
Są tutaj przydatne opisy francuskich, austriackich, 
stowackich czy polskich tras, apinie narciarzy o nich 
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Serwis www.narty.pl pozwoli ci odbyć wycieczkę po kilku 
najlepszych zimowych kurortach Europy 


oraz dokładne mapki terenu. Jeśli właśnie 
wybierasz się na narty, skorzystaj z pod- 
strony „Trening”, na której rozpisano 
6-tygodniowy plan przygotowania do wy- 
jazdu, od ćwiczeń poczynając, a na wska- 
zówkach dotyczących sprzętu kończąc. 
Możesz także porozmawiać ze znajomy- 
mi dzięki opcji chat i forum. Jeżeli chcesz 
pochwalić się swoimi zdjęciami z nart, 
wystarczy, że prześlesz je na adres 
redakcji tej witryny, a zostaną one 
umieszczone na stronie. Przy jej pomo- 
cy możesz także wysłać przyjacielowi 
pocztówkę z motywem narciarskim! 


Praktycznie każdy większy portal ma dział turystyczny, 


a w nim oczywiście strony o nartach — turystyka.onet.plinarty 
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Pamiętasz stres zwiqzany z oczekiwa- 
niem na wyjazd? | te wszystkie wąt- 
pliwości — jak daleko będzie do 
wyciągów, jak trudne będą trasy itp. 
Możesz tego uniknąć! A oto kilka 
kroków do najszybszego zapewnienia 
sobie świetnego wyjazdu narciar= 
skiego, np. w Alpy austriackie. 
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Welcome 
Here vou'll find evervthing for planning a 
booking your perfect European winter vu 
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1. Odwiedź biuro  melefas74 AŻ AL 
talogi z ofertami wyjazdów. W domu 
na spokojnie wybierz interesujące cię 
regiony oraz oferty. 
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alirrreafiaia | » 
Coś dla wymagających narciarzy, czyli przegląd miejsc z calej jeśli dopiero zaczynasz zimową przygodę na stoku, zajrzyj 
Europy = www.ski-europe.com pod adres narty.cavern.com.pl 
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ż; Korzystając z wyszukiwarek sie- 
ciowych, znajdź strony wybranych re- 


rzystać z giełdy sprzętu. Na pewno przy- o sztucznie naśnieżonych stokach. Ser- slonów (W wypadku Austii zwykie 


4: Na stronie www.narty.info. plznajdu- dadzą ci się również narciarskie superta- _ wis prezentuje się bardzo przejrzyście, działa teżżsbósób póleżający na-pó: 
je się serwis Polskie Narty. Są tu dane _ pety, świetne do ozdobienia kompu- , A do tego ozdobiony został licz- daniu adresu typu www.nazwamiej- 
dotyczące wyciągów, tras narciarskich, | tera na zimę. za" / nymi zdjęciami. sca.at). 

dekalog narciarza (np. zjeżdżaj tak, abyś | 
nie stanowił dla nikogo zagrożenia) oraz  ** Serwis SKI EUROPE, (7% 
wskazówki dla początkujących i obja- znajdujący się pod adre- * 
śnienia związane ze stopniami zagroże- sem www.ski-eu 
nia lawinowego. Niestety, ogólnie serwis  rope.com. jest 
prezentuje się przeciętnie, a do tego nie przeznaczony 
jest często aktualizowany. dla tych nar- 


w Pod adresem [ER Porównaj ceny karnetów narciar- 
www.austria.kdw.pl — EDOTNAUO AN Er AUKCJA: 
znajdziesz stronę MELLUSE LOL ABC, 
poświęconą tylko | chcesz się tam wybrać, wyślij e-mail 
Austrii. jest to do biura informacyjnego danego 
potężna baza regionu (adres znajdziesz na stronie 

internetowej) z prośbą o przyslanie 


M i zk z SETZA Któ- przydatnych materiałów informacyjnych. W ciągu 
m Bardzo aktualne wiadomości znaj- rych stać | informacji. | tygodnia (ewentualnie dwóch) powi- 
dziesz natomiast w sewisie portalu na droższe Dowiesz się nieneś otrzymać broszurę z mapką 
Onet.pl (turystyka.onetpl/narty). To bar- ferie, na pe z niej, do ja- regionu itp. Przejrzyj ją uważnie. 

dzo rozbudowana baza zawierająca wiele przykład kiej miejsco- | 

przydatnych informacji. LUmieszczono tu 'w austriackich wości najlepiej 4, Jeśli nadal interesuje cię wybrana 
dokładne wiadomości na temat kilkuna- Alpach. Dzięki pojechać, gdzie oferta, idź do biura i zamów wyjazd... 
stu najpopularniejszych polskich miast niemu będziesz w czasie wypoczynku 5 . : 
narciarskich (np. Szczyrk, Zakopane, mógł wyliczyć, spać, jeść i co warto » Korzystając ze stron WWW regio- 


nu, w który jedziesz, możesz na bieżą- 


| zwiedzić. |ednym W STZE 
co kontrolować np. ilość śniegu na 


z działów serwisu *okach 
| jesc „Zima 2000”, ż 
| w którym znajdziesz 


Karpacz). Oprócz tego będziesz mógł za- ile musisz zapłacić 
znajomić się z narciarskim ABC oraz sko- za pobyt w tych 
przepięknych gó- 
rach. Każdy kurort 
został dokładnie opi- 
sany, wystarczy 


6. Jeśli posiadasz kartę kredytową, 
a przykład wszyst- możesz też niekiedy zamówić (i to ze 
ko o zimie w Tyrolu. zniżką) karnet narciarski. Będzie on 


tylko kliknąć na czekał na ciebie w hotelu lub pen- 
ul " r Ls = 

wybraną nazwę ur Pod adresem WIEDLNORANSC ET UIAA 

i już wiesz golebiowski.net/ 

wszystko snow/inder.htm 


o Kirchbergu 
czy Zell am 
See. Szkoda ty|- p= 


znajduje się bar- w jakiś sposób z nartami. Serwis jest 
dzo ładnie wyko- często aktualizowany i z tygodnia na 
nama stroma tydzień zwiększa swoją objętość. Z tej 
ko, że nie znajdziesz prywatna, której autor jest prawdzi- strony możesz się także bezpośrednio 
tutaj żadnych informacji | wym fanem snowboardu. Bardzo do- przenieść na inne serwisy, które ofe- 
_' na temat pogody czy aktualnych bra oprawa graficzna tej witryny umila  rują np. usługę żywej kamery. Dzięki 
_ wydarzeń z pobliskich stoków. czytanie naprawdę świetnie przygoto- niej cały czas możesz obserwować, co 
- wanych reportaży i artykułów dotyczą- się dzieje na innych stokach. 
ur Pod adresem www.narty.ca- cych imprez snowboardowych. Autor 


|-gr 


vern.com.pl znajdziesz serwis Narty zna się także na fotografowaniu, dzięki Mamy nadzieję, że zaprezentowane 
on-line. Można przeczytać tutaj wiele czemu możesz popatrzeć na naprawdę strony pomogą ci zaplanować zimowy 
na temat wyposażenia potrzebnego do dobrej jakości fotki. wypoczynek. Jeśli jednak czujesz niedo- 
szaleństw na stóku czy poznać nowinki Sytr możesz wskoczyć do któregoś 


sprzętowe, które będą obowiązywały _ %% Internetowy serwis narciarski znaj z katalogów sieciowych lub skorzystać 
w sezonie 2000/01. Możesz się też za-  dujący się pod adresem www. z pomocy wyszukiwarki, która poda ci 
pisać na listę dyskusyjną © narciarstwie  carving.com.pl to prawdziwy raj dla setki kolejnych adresów związanych 
oraz zapoznać się z ośrodkami narciar- poszukiwaczy narciarskich informacji. z nartami, snowboardem oraz innymi 
skimi w Polsce i w kilku krajach Euro- Znajdziesz tu masę nowinek, które — zimowymi szaleństwami. A więc udanej 
py, a także dowiedzieć się czegoś dotyczą wszystkiego, co wiąże się | zabawy na stoku! 
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Www.narty.info.pl zawiera najniezbędniejsze dane dla 


Www.carving.com.bl — ta strona, wbrew nazwie, nie jest sp aUczycAc IE 
e p ź ac miłośników jazdy na deskach... 


poświęcona jedynie narciarstwu carvingowemu 


Tekst: Damian „Mayer” Urbańczyk, Zdjęcia: materiały wydawnictwa Bauer, jacek Goliatowski 
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INTERNET. 


IEZZSŚLCCZUZ NEJ 
podróż po innym 
wymiarze mogłeś odbyć 


tylko w wyobrażni. Teraz 


Wd GUSTA ALA: 


ieć to nie tylko e-maile i strony 

W/VVWY, które wyglądają jak gaze- 

"ty wyświetlane na monitorze. 
Q) potędze i atrakcyjności Internetu 
świadczą przede wszystkim takie tech- 
nologie, które umożliwiają ludziom 
wspólną zabawę i tworzenie własnej, 
niepowtarzalnej rzeczywistości. 

Jak do tej pory najciekawszą usługą 
łączącą te zalety jest dostęp do trójwy- 
miarowych, wirtualnych światów, 
w których można przybrać dowolną 
postać i za jej pomocą zwiedzać siecio- 
we przestrzenie. 

Już na przełomie lat siedemdziesią- 
tych i osiemdziesiątych wymyślona 
pierwsze, może niezbyt doskonałe, wir- 
tualne krainy. Były to bardzo popularne 
do dziś MUD-y (Multi User Dungeons, 
czyli Lochy dla Wielu Użytkowników), 


które powstały na bazie RPG (Role 
Playing Games) i byty po prostu ich in- 
ternetową wersją. Komunikacja 
w MUD-ach odbywa się za pomocą 
tekstu, a użytkownicy „Lochów” muszą 
wykazać się nie lada wyobraźnią, aby 
w pełni cieszyć się uczestnictwem 
w zabawie (więcej o MUD-ach pisali- 
śmy w CLICKU nr 16/2000). 

Kolejnym etapem był graficzny IRC 
(Internet Relay Chat), czyli pogaduszki 
na żywo za pomocą tekstu, wzbogaco- 
ne o wizerunki rozmawiających postaci. 
To było już coś. Pojawiły się pierwsze 
wirtualne odpowiedniki uczestników 
rozmowy — tzw. awatary. Najpopular- 
niejszą formą takiego IRC-a jest prosty 
komiks, gdzie użytkownicy reprezento- 
wani są przez rysunkowych bohaterów, 
a w dymkach nad ich głowami pojawia 
się tekst rozmowy (przykład takiego 
programu znajdziesz na stronie 
www.dobedo.co.uk). 

Ważną rolę w rozwoju VR (Virtual 
Reality — wirtualna rzeczywistość) 
odegrało wojsko i przemysł zbroje- 
niowy. Ta właśnie na potrzeby armii 
stworzono pierwsze symulatory 
i komputerowe miasta, po których 


żołnierze mogli do woli śmigać wirtu- 
alnymi czołgami, latać myśliwcami 
i niszczyć wszystko. co się rusza. Takie 
systemy pozwalały na oszczędności, 
ponieważ nie trzeba było tak częsta 
jeździć na poligony i budować drogich 
obiektów, które następnie doszczęt- 
nie równano z ziemią. Poza tym nie 
było zbyt wielu rannych i sprzęt się 
tak nie niszczył. 


Mała cybernetyczna rzeczywistość jak 
prawdziwa. Zieleń, słonko i pędzący do 
pracy ludzie. O przepraszam, awatary 


<phb > 


Dowrznzej Mow 


Strona activeworids to brama, przez którą musisz przejść, by dostać się do wielu 
interesujących wirtualnych światów. Po drugiej stronie czeka cię moc atrakcji 


Already a 
Dobedo-er? 
Lisetname: 


Password: 


Dabkedo - 


the best ERZE on the net 
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Na stronie www.dobedo.co.uk znajdziesz najpopularniejszą formę wizualizowanego 
IRC-a, doskonałego do rozmów ze znajomymi 


Potęga 3D 


Największym osiągnięciem ostatnich 
lat są trójwymiarowe światy, napisane 
w języku VRML (patrz słowniczek) 
i wzbogacone o technologię Multi-User. 
Tutaj każdy element sceny można obej- 
rzeć ze wszystkich stron, a kiedy pod- 
chodzisz do budynku, to on „rośnie ”, 
a gdy odchodzisz „zmniejsza się”. Brzmi 
banalnie, ale od strony technicznej jest 
to niezwykle skomplikowane. 

MV takim świecie użytkownik ma 
wpływ na otoczenie, które może 
w ograniczony sposób zmieniać. Moż- 
na padnosić niektóre przedmioty, ob- 
racać je w cybernetycznych dłoniach, 
klikać na wszystko, co wydaje się inte- 
resujące, lub — na przykład — przestra- 
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www.cybertown.com to najpopularniejsze i najczęściej 
odwiedzane wirtualne miasto 


dziwa sieciowa metropolia. 


Jak przystało na tego typu miejsce, jest tu porządne cen- 
w którym można mi.in. pograć 
w różne gry sieciowe. Znajdziesz tu także galerię handlową, 
centrum SMS, kawiarnie, kilka dzielnie mieszkalnych i Oczy- 
wiście informację turystyczną dla przyjezdnych. Podróże po 
tej metropolii ułatwiają taksówki, które za darmo przewożą 
mieszkańców nawet do. najodleglejszych dzielnic. 
 Pełnoprawny mieszkaniec może zbudować sobie własny. 
dom, w a PRE AE as łaa 


trum rozrywki, 


| a o liesziać w Mieście nA Plusów, oprócz: ZWY- 

kłej przeglądarki internetowej, niezbędny jest także 
plug-in z przeglądarką plików Flash (Shockwave). Bardzo. 
przydatny okazuje się również CD-Rom z grafikami do. 
wirtualnego miasta, ponieważ bez niego strona ściąga się. 
niemiłosiernie długo (taką płyckę: dostali wszyscy 


abonenci Plus GSM). 


Miasto. ma. jednak jedną wadę. Aby Ww pelni cieszyć się 
oferowanymi w nim atrakcjami, trzeba być abonentem te- 
Pozostali 
zwiedzać miasto w charakterze turystów. 


lefonii komó rkowej Plus. 


pi Aina world: Kocgkary | 


0 mia ephaapl w eu a praw- 


szyć przechodzącego obok psa czy 
innego awatara. Najciekawszyrmni świa- 

Multi-llser są różnego rodzaju 
wirtualne miasta. 


W wirtualnym mieście możesz być, kim 
chcesz. Kobietą, mężczyzną, a nawet robotem 
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Wirtualne życie 


Czy myślałeś już o tym, aby zacząć 
pracować, wziąć ślub albo zbudować 
własny dom? Dzięki najnowszym tech- 
nologiom internetowym masz właśnie 
taką możliwość, 

Jednym z najpopularniejszych siecio- 
wych miast jest Cybertown (www. 
cybertown.com). Musisz tylko zaopa- 
trzyć przeglądarkę WWVW w specjalny 
plug-in Blaxxun i możesz zacząć zabawę. 

Do dyspozycji masz cały zestaw awa- 
tarów lub możliwość skonstruowania 
własnej postaci. Następnie należy zbu- 
dować dom, w którym będziesz miesz- 
kał. WY mieście nie ma nic za darmo 
— aby dobrze się bawić, trzeba mieć pie- 
niądze na różne rozrywki. Ale skąd je 
wziąć? No właśnie, Cybertown to nie 
tylko zabawa, to także obowiązki. Pa- 
dobnie jak w życiu, trzeba po prostu iść 
do pracy i zarabiać. A pokus jest w mie- 
ście sporo — znajdziesz tutaj dyskoteki, 
kawiarnie, kluby nocne | wiele, wiele in- 
nych atrakcji. VV tym mieście po prostu 
hie można się nudzić, zwłaszcza że ca- 
tość została umieszczona w przyszłości. 

Innym interesującym miejscem jest 
strona www.activeworids.com, która E 
tak naprawdę stanowi bramę do setek £ 
innych wirtualnych światów i miast. 
Każdy znajdzie tu coś dla siebie. 

Niestety, wadą tej zabawy jest to,że wy- 
maga dość żwawego łącza internetowe- 
go,a o takie w Polsce niełatwo. 
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W Cybertown możesz stworzyć wiasną postać i rozbocząć 


normalne życie. Zbudować dom i, niestety, iść do pracy 


mogą tylko. 


Ta wirtualna kraina może sprawiać i wrażenie wielkiego worka, do 
którego wrzucono różne znane elementy naszej rzeczywistości 


Bajkowa sceneria i pastelowe k kalarki to UEGame Miasto 
Plusa, Trzeba przyznać, że jeść tu bardzo BENE 
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Awatar — wirtualny odpowiednik 
internauty. Jest to twój sieciowy wize- 
runek, którym możesz sterować i za 
pomocą którego kontaktujesz się 
z otaczającym światem (podnosisz 
przedmioty, klikasz, gdzie popadnie 
itp.). Awatary mogą przybierać najróż- 
niejsze kształty. Mogą to być postaci 
podobne do ludzi, ale równie często 
zdarzają się zwierzęta lub inne fanta- 
styczne stwory, a nawet przedmioty 
nieożywione, takie jak kamienie, łyżki, 
skarpetki i inne cuda. 

Awatary wypożycza się w specjal- 
nych galeriach, a z jednego może ko- 
rzystać wiele osób. 


Flash — produkt firmy Macromedia 
przeznaczony do tworzenia interak- 
tywnych animacji, głównie z myślą 
o publikacji w Internecie. Jego główną 
zaletą jest mały rozmiar plików, dzięki 
czemu nawet osoby łączące się z Siecią 
modemem będą mogły cieszyć się ani- 
imacjami wysokiej jakości. 

VV technice Flash wykonane jest np. 
miasto Plusa — www.miastoplusa.pl. 


Multi-User (MU) — ta technologia 
powstała, aby ufatwić internautom po- 
ruszanie się w wirtualnych światach. 
Dzięki MU z jednego świata może ko- 
rzystać wiele osób bez względu na 
miejsce, w którym przebywają. 


Plug-in — specjalny programik (wtycz- 
Kaj, który instaluje się w przeglądarce, 
aby zwiększyć jej możliwości. Jednym 
z takich plug-inów jest Shockwave 
Flash Player służący do odtwarzania 
plików wykonanych w technice Flash 
lub Blaxxun Contact — przeznaczony 
dla użytkowników Cybertown. 


VR — Virtual Reality — rzeczywistość 
wirtualna, w znaczeniu technicznym 
— istniejąca tylko w postaci cyfrowej, 
zazwyczaj na kornputerze. 


VRML — Virtual Reality Modeling 
Language — czyli język modelowania 
rzeczywistości wirtualnej. Brzmi to 
trochę skomplikowanie, ale w najwięk- 
szym uproszczeniu można powiedzieć, 
że jest to taki język, który umożliwia 
programistom lub projektantom stron 
VVWNVY_ budowanie interaktywnych 
światów, takich jak  www.cyber- 
town.com lub www.activeworids.com. 


Wirtualne światy 
© www.blaocun.com 
© www.cybrtown.com 
© www.activeworlds.com 
© www.miastoplusa.pl 
© www.geometrek.com 
© www.kahunanui.com 


SIP ONY Z PrZYU datnymi | i pragramami 
© www.vrml.org 

© vrml.miningco.com 

© www.web3d.orgivrml/vrml.htm 
„B www.enter.pl/vrml 

© virusek.sgh.waw.pl/vrml 
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| Wielcy Z 


"garażu 


Ameryka to bardzo dziwny kraj... Każdy może tam 


zrobić karierę, a największe i najsławniejsze firmy 


zaczynały swój żywot w piwnicach i garażach. Tak też 


było w przypadku Hewlett-Packarda 


tylko oni uznali, że we dwóch jest raź- 


Poe: twórców firmy Apple? Nie 
niej zmierzyć się ze światem. Z po- 


5| dobnego założenia wyszli założyciele 


korporacji Hewlett-Packard. 

David Packard (ur. 20 maja 1913 r.) i Wil- 
liam Hewlett (ur. 7 września 1913 r., zm. 26 
marca 1996 r) poznali się w trakcie stu- 
diów na uniwersytecie w Stanford, gdzie 
ukończyli w 1936 roku wydział inżynierii. 
Przyjaźń i podobne zainteresowania przy- 
czyniły się do założenia własnej firmy. 
której znakiem rozpoznawczym stał się 
znany na całym świecie skrót HP. Co cieka- 


| we, niewiele brakowało, a nowy biznes 
| nosiłby nazwę Packard-Hewlett.. bo o ko- 


lejności nazwisk zadecydował rzut monetą! 
Majątek przyszłego giganta nie był duży 
— 538 dolarów (pożyczonych od jednego 
z profesorów uczących obydwu „szefów ) 
oraz przydomowy garaż, udający zakład 


M produkcyjny... 


PIEPWSZE produkty 

Na początku firma Hewlett-Packard nie 
miała nic wspólnego z komputerami (któ- 
re wówczas jeszcze nie istniały, a przynaj- 
mniej nie w obecnej formie) ani tym 
bardziej z drukarkami. Pierwszym wypro- 
dukowanym towarem HP był audiooscy- 
lator = proste urządzenie generujące 


j= |= 
|, 


sygnały niskiej częstotliwości. Zapytasz: 
„A po co to komu?” |ak się okazało, ten 
sprzęt okazał się niezwykle przydatny na- 
ukowcom i badaczom, firmom telekomu- 
nikacyjnym, a także... wytwórni filmowej 
Walta Disney'a, która użyła go przy 
udźwiękowieniu sławnego filmu „Fanta- 
zja”. Urządzenie, wynalezione przez Hew- 
letta, miało jeszcze jedną wielką zaletę 
— pozwoliło obniżyć ceny specjalistyczne- 
go sprzętu o około 75%! 

Wróćmy jednak do naszych bohaterów, 
zwłaszcza że nastała ll wojna światowa 
i William Hewlett trafił do wojska, gdzie 
w dowództwie sił zbrojnych USA zajął się 
pracą nad nowymi technologiami (jakimi 
— to ściśle tajne!). W tym czasie HP pro- 
dukował sprzęt radiowy, sonary, radary 
oraz inne urządzenia radiokomunikacyjn- 
e. Po wojnie Hewlett powrócił do pracy 
w swojej firmie. 


Lo [07 Kalkulator... 


Jednak nie wojskowe wynalazki przy- 
sporzyły sławy twórcom HP. Najwięt- 
szym osiągnięciem Hewletta i Packarda 
stał się... kalkulator. Ale nie taki zwykły, 
tylko inżynierski, z calą masą dodatko- 
wych funkcji. | to właśnie od momentu 
jego powstania rozpoczął się rozwój fir- 
my związany z bar- 
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dziej współczesną branżą 
elektroniczną. | 
Panom Hewlettowi | 
i Packardowi zawdzięcza- 
my także coś inńńego 
— wprowadzenie nowo- 
czesnego stylu pracy 
w firmie. Obydwaj szefo- 
wie stwierdzili, że pra- | 
cownicy czują się lepiej, | 
gdy mają większą swobo- | 
dę działania i są traktowa- | 
ni po części jako przyja- | 
ciele, a nie niewolnicy. 
Dlatego w fabrykach i biu- | 
rach HP postawiono na 
kreatywność i pomysło- 
z wość, rezygnując z części ogólnie 


SE RZZSRYS BO) | 
KROSZZALCURZCYCAO) przyjętych zasad współpracy sze- 
firmy Hewlett-Packard ład- | przyjęty poipracy 


nych kilkadziesiąt lat temu. 
Po lewej William Hewlett, 
Bo AWA A paka EA i 


fostwa z podwładnymi. 


Zwykli ludzie 


przypadków 

biznesmeni są bardzo zapracowa- 
nymi ludźmi, nie mającymi czasu na życie 
prywatne i jakiekolwiek zajęcia niezwią- 
zane z pracą, firmą i zarabianiem pienię- 
dzy itp. Tutaj obydwaj założyciele HP 
też odbiegali od standardów. William 
Hewlett interesował się wieloma 
dziedzinami, uwielbiał np. botanikę, wspi- 
naczkę górską, narciarstwo oraz wędko- 
wanie. David Packard wiele czasu 
poświęcał natomiast działalności chary- 
tatywnej, współfinansując budowę wielu 
szpitali, klinik oraz fundując stypendia 
dla wybitnie uzdolnionych uczniów 
i studentów. Obydwaj panowie wpadli 
też na pomysł zapraszania swoich 
współpracowników na letnie spotkania 
do swoich posiadłości, gdzie wszyscy 
mogli zbierać (dla siebie, oczywiście) 
dojrzewające owoce. 
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swoją karierę w garażu! Teraz to 
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* alea 1/ i wpadki 


Obecnie Hewlett-Packard jest jedną z naj- 
większych firm komputerowych na świecie. HI 
Korporacja produkuje między innymi dru- BR 


karki, komputery, skanery i pamięci. Jednak [8 


w przeszłości zdarzyło się jej szefom popeł- [8] 


nić kilka gaf, które sporo kosztowały. Naj- BB 
słynniejszą wpadką okazała się rozmowa ze | 
Stevem Wozniakiem, pracownikiem Hew- [8 
lett-Packarda. Umowa o pracę zmuszała za- [3 


trudnionych w HP do rezygnacji z praw do 3 
wszystkich wynalazków i pomysłów realizo- JR 
wanych podczas pracy dla firmy. Pech chciał, FR 


że w tym czasie WWozniakowi wpadł do gło- 8 


wy pomysł stworzenia Macintosha — popu- h Ą 
larnego komputera do użytku domowego. [Ę 
Potrzebował więc zgody szefostwa, aby JE 


zająć się tym wynalazkiem. | tu William |B 
Hewlett oraz David Packard popełnili błąd, E 


uznając, że osobisty komputer to pomysł, 
który się nie przyjmie, i nikt takiego urzą- Ę 
dzenia nie kupi sobie do domu. I pozwolili £ 

VVozniakowi pracować na własny rachu- | 
nek... Co było dalej, wszyscy wiedzą: powstai 
MacO5, potem Windows, BeOS itp... 
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Ta historia zaczęła się 
w pierwszej połowie 
XX wieku. Doskonale 
wiesz, jak się skończyła, 
bo przecież prawie 
każdego dnia zasiadasz 
przed monitorem 
swojego komputera... 


„star Trek' (te z kapitanem Kir- 

kiem i panem $pockiem)/ Filmowe 
statki floty gwiezdnej podróżowały 
wprawdzie do innych galaktyk, ale ich 
komputery pokładowe przypominały ra- 
czej ogromne szafy z mnóstwem mruga- 
jących lampek niż znane dziś każdemu 
graczowi PC. Zamiast normalnych 
klawiatur miały dźwignie, tysiące tajem- 
niczych przycisków i w ogóle prezento- 
wały się nieszczególnie. Poza tym, ich 
jedynym zadaniem (przy- 
najmniej na pokładzie En- 
terprise) było wyliczanie 
i podawanie stanu pojaz- 
du, zapasów powietrza, 
energii itp. Chociaż akcja 
tej serii „Star Trek" toczy- 
ła się w przyszłości, jest to 
przyszłość, jaką wyobraża- 
no sobie w latach 60. Wte- 
dy nikomu nawet nie śniły 
się małe PC.W roku 1966, 
kiedy powstawał serial, 
komputery były po prostu 
wielkimi maszynami liczą- 
cymi i nikomu zapewne 
nie przyszło wtedy do gło- 
wy, żeby na nich grać czy robić CLICKA. 
Służyły jedynie do wykonywania obli- 
czeń. Oczywiście zdawano sobie sprawę, 
że mogą okazać się bardzo przydatne 
w wielu dziedzinach życia, ale pod wa- 
runkiem, że zostaną unowocześnione. 
A w tamtych czasach „nowocześniejszy” 
oznaczało po prostu większy i cięż- 
szy, Maszyny liczące z pierwszej 
połowy XX wieku miały jeszcze 
jedną wadę. Były bardzo drogi- 
mi urządzeniami i mogło 
sobie na nie pozwolić jedy- 
nie wojsko oraz największe 
firmy czy też niektóre 
prestiżowe uczelnie. 

To właśnie z wojskiem 
związane są początki roz- 
woju komputerów. W czasie 
II wojny światowej używano 


Ps". pierwsze odcinki serialu 


EDVĄAC- 


John von Neumann, „ojciec” 
a, komputera, który 
można było programować 
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30 ton wagi = tak właśnie prezentował się ENIAC, jeden z pierwszych komputerów. 
Działał całkiem nieżle, tylko te ciągle przepalające się lampeczki... 


skończyłaby się wajna, a szyfr nadal pozo- 
stafby tajemnicą. Dlatego stworzono 
urządzenia, których zada- 
niem stało się liczenie 
i łamanie kodu przeciwni- 
ka. Trudno je nazwać pece- 
tami, ale pierwszy krok 
został zrobiony. Prace nad 
prawdziwymi komputera- 
mi rozpoczęły się nato- 
miast w Ameryce. W 1942 
roku zaczęto konstru- 
ować ENIAC-a, a w 1944 
roku MARK=-a 1. Obydwa 
projekty finansowała 
armia amerykańska i miały 
być one wykorzystywane 
przez nią w przyszłości do 
różnych, bardzo tajnych 
celów. Ich zadanie polegało np. na wylicza- 
niu toru lotu pocisków. Najpierw powstał 
MARK 1, który w niczym nie przypominał 
naszych PC.VV ogóle nie zmieściłby się do 
dzisiejszego mieszkania, ponieważ miał 16 
metrów długości i 3 metry wysokości. 
VV dodatku ważył pięć ton, ciężko byłoby 
go więc gdzieś przesuwać, np. podczas 

: świątecznych porządków. 
Jego twórcą był pracujący dla 
IBM inżynier Howard Aiken. 
MARK 1 odczytywał dane 
z kart perforowanych, za pa- 
mięć służył mu natomiast ze- 
staw przełączników. Każdy 
z nich mógł się znajdować 
w jednej z dwóch pozycji, 
które odpowiadały warto- 
ściom zera i jeden. Kompu- 
ter pracował więc bardzo 


maszyn szyfrujących, np. słyn- twórca wolno (każda operacja trwała 
nej Enigmy. Aby złamać szyfry p dać około 3-5 sekund) i do tego 
przeciwnika, należało przeanali- RIP okropnie hatasował. Wydawane 


zować wiele kombinacji cyfr. Dla 
człowieka jest to praca bardzo 


, zmudna | tak czasochłonna, że dawno 
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przez niego podczas liczenia 
dźwięki przypominały  klapanie 
dużej maszyny do szycia. Co ciekawe, 


z tego okresu pochodzi popularna nazwa 
„bug”, oznaczająca dziś błąd w programie. 
Po prostu, jeśli do środka tej monstrual- 
nej maszyny liczącej, jaką był MARK 1, 
dostał się jakiś robak, mógł zrobić zwar- 
cie instalacji, coś zablokować i wtedy 
komputer popełniał błędy w obliczeniach. 
Jeśli nie było żadnych usterek, MARK 1 
zachowywał się całkiem poprawnie, choć 
miał jeszcze jedną wadę. Jego pamięć by- 
ła zbyt wolna. Dlatego w pewnym 
momencie musiał ustąpić ENIACz-owi. 
Zajmował on cały pokój, ważył 30 ton 
i miał około 18000 lampek (wystarczyło- 
by ich do WINDA Maoga NANA 


s. pc" j «A za i. spi - 
Mark 1 mia! 16! m "ZNTPRYS 3 m A wysokości 
i w niczym nie przypominał obecnego PC 


oraz mnóstwo przełączników. Liczył jed- 
nalk 1000 razy szybciej niż MARK (1. Jed- 
nak, aby wykonał zadanie, dane należało 
wprowadzać na kilku milionach kart per- 
forowanych. Jak na owe czasy był to bar- 
dzo nowoczesny komputer ale jeśli 
porównasz go choćby ze zwykłym Pen- 
tium 150MHz, to zobaczysz, o ile potężniej- 
sze są dzisiejsze pecety. ENIAC mógł wyko- 
nywać 5000 działań na sekundę, podczas 
gdy Pentium wykonuje ich 300 milionów. 

Niezależnie od swoich osiągnięć, 
ENIAC był tylko przerośniętą maszyną 
liczącą. Nikomu nie przyszło do głowy, 
żeby zatrudnić go do innych celów. Pra- 
ce nad nowszymi modelami trwały 
jednak dalej i przyniosty kolejne, obiecu- 
jące osiągnięcia. 


EEEE 


ENIAC 3: wreszcie jakiś postęp, ale kom- 
puter nadal przypomina ogromną szafę 
Następny krok ku nowoczesności zo- 
stał wykonany przez amerykańskiego 
matematyka Johna von Neumanna. Jego 
EDVAC był pierwszym komputerem, 
który można było programować, a nie 
tylko podawać mu dane do wyliczenia. 
Nadal używał kart perforowanych, ale 
można było na nich umieścić cały pro- 
gram do wykonania. Można też było 
przerwać pracę w dowolnym momencie 
i wznowić ją za jakiś czas. Umożliwiała to 
nowa pamięć urządzenia. Następny kom- 
puter, UNIVAC 1. przydał się nawet 
podczas wyborów prezy- | 
denckich w Ameryce. 
Przewidział zwycięstwo 
Elsenhoovera, ż. 
Później powstawały ko- " 
lejne modele kompute- KĘ 
rów, ale przełom nastąpił 
dopiero w latach 70, 
kiedy to założono 
firmy Microsoft i Ap- 
ple. Od tej chwili 
wszystko ruszyło 
z zawrotną prędko- 
ścią, a komputer | 
przestał być tylko 
zabawką z filmów | 
i książek sf. 
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Trochę informacji dla początkujący 
https/fizar. pu. kielce „pl/history/ 
hist3.himi 

Krótki bieg przez historię 
hiipy/komputer.cuprum.pl 

Wiedza na wykresikach 
hiipy/www.dialcom.pl/gogolek/ 
tydaktyka/as/hist 

Czasy późniejsze 
hitpy//komputer.terramail.plhistoria 
Muzeum sprzętu komputerowego 
www.calweb.com/ markr/museum 

Q komputerach w obcych językach 
www.elsop.com/vrc/n_comput 
Pomocne linki dla ciekawych 
www.dir.yahoo.com/Gomputers_and 
intermethistory 


Jeżeli tegoroczne ferie zamierzasz spędzić 


w górach, to nie powinieneś oglądać tego filmu. 


W przeciwnym razie wypoczywać będziesz 
w schronisku, patrząc na ogień płonący w kominku 


óry nie są łatwym tematem dla 
filmowców. Z reguły niewiele się 
w nich dzieje; ot, niektórzy lu- 
dzie jeżdżą na nartach, inni się wspi- 
nają, czasem zejdzie jakaś lawina 
i wszystkich pogoni. Brakuje więc 
tutaj akcji i takiego dramatyzmu, 
ad którego roi się przecież 
niemal w każdym prowin- 
cjonalnym miasteczku Śta- 
nów Zjednoczonych (o ile 
ma ono bank, na który 
można napaść). Mimo to ki- 
no górskie miało się w latach 
90. bardzo dobrze. Obrazy 
takie jak. „Na krawędzi” z Sy- 
lvestrem Stallone czy dramaty „K2” 
i „Alive — dramat w Andach” podoba- 
ły się publiczności i zarobiły niemało 
pieniędzy. Producenci postanowili 
kontynuować ten górski wątek... 

Trzy lata temu młody himalaista 
Peter Garrett (w tej roli Chris 
O'Donnell, znany z roli Robina w fil- 
mie „Batman i Rabin") wraz ze swo- 
im ojcem i siostrą Annie wybrali się 
w wysokie góry. Rodzinna wspinacz- 
ka zakończyła się tragedią; Peter 
przeciął linę, na której wisiał ich aj- 
ciec, w przeciwnym razie zginęliby 
wszyscy. Od tej pory Annie unikała 
brata, obwiniając go o śmierć jej 
ukochanego taty. VVciąż jednak wspi- 
nała się po górach i zdobywała naj- 
wyższe szczyty. Peter znalazł pracę 
w. National Geographic, zajął się 
fotografowaniem i nie chciał już wi- 
dzieć Himalajów czy innego Karako- 
rum na oczy. Parę godzin temu 
otrzymał jednak elektryzującą wia- 
domość.Annie zaginęła podczas wy- 
prawy: na K2. 

Peter wie, że liczy się każda sekun- 
da. Dlatego też sam decyduje się 
wziąć udział w wyprawie ratunko- 
wej. Towarzyszą mu zaś ekscentrycz- 


ny himalaista Montgomery VVick oraz 
urocza pielęgniarka Monique (w tej 
roli zobaczymy polską gwiazdę eks- 
portową lzabellę Scorupco). Czy jed- 
nak tak dobrana ekipa ma 

szanse odnaleźć zaginionych 
himalaistów? | czy nasza 

urocza lza zdoła przenieść 

się ze swojskich klimatów 

„Ogniem i mieczem” 

w wysokie góry i wpaso- 

wać się w tamtejszy, zio- 

nący chłodem krajobraz? 

„Granice wytrzymało- 

ści” to thriller psycha- 

logiczny w reżyserii Martina Cambe|- 
la („Goldeneye”, „Maska Zorro”). 
Zdjęcia doń niemal w całości nakrę- 
cono w... Nowej Zelandii. Tamtejsze 
Alpy Pałudniowe do złudzenia przy- 
pominają najwyższe azjatyckie pasma 
górskie. Są jednak dużo niższe. Ekipa 
filmowa nie musiała się więc wspinać 
wyżej niż na wysokość 3000 metrów, 
a | tak pracowała w ekstremalnych 
warunkach. Szczególnie duży problem 


Peter musi spojrzeć śmierci prosto 
w oczy. Czego się nie robi dla siostry... 


stanowiła grupa 265 statystów. Cała 
ekipa mieszkała w schronisku oddalo- 
nym od planu o dobrą godzinę drogi. 
Tam też mieściła się baza wypadowa 
filmowców, stołówka, charakteryza- 
tornia i garderoba. Każdorazowe 
zwiezienie wszystkich niezbędnych 
ludzi na plan zajmowało wiele cen- 
nych godzin, tym bardziej, że część 
drogi trzeba było przebyć dość po- 
wolnym pługiem śnieżnym. 

Izabella Scorupco bawiła się jednak 
wyśmienicie. Bardzo chętnie opowia- 
dała też o roli, którą zagrała. „Moni- 
que dołącza do Petera z egoistycz- 
nych pobudek, po prostu potrzebuj 
pieniędzy. Szybko jednak zmienia 
swoje nastawienie do wyprawy. 
MV drodze na szczyt zakochuje się 
w Peterze”. To między innymi dzięki 
jej ciekawej roli amerykańscy widzo- 
wie przyjęli „Granice wytrzymałości” 
dość ciepło. Chwalili zwłaszcza pięk- 
ne gór, które w niezwykle plastyczny 

sposób ukazał autor zdjęć do 
„Mrocznego widma”, David Tatter- 
sall. Zwracali też uwagę na efekty 
specjalne, które widoczne są 
zwłaszcza w końcowej części fil- 
mu. © tym, co wybucha i dlaczego, 
przekonasz się jednak wędrując 
samemu do kina. No, chyba że pla- 
nujesz spędzić wakacje w górach... 


Akcja / USA 
WWW WETUCZMA CO 
_ Film trzyma w napięciu. Tylko 
potem trochę strach wyjechać 
| na ferie w góry 


E--00 Rz dEŁ ai: j ELNE : EK aj 
Piękna Iza Ścoruphca na krawędzi. To lepsze niz 
rala niemrawej Heleny w „Ogniem i Mieczem” 


Ww górach liczy się każda chwila, którą trzeba spędzić na lodzie i śnie- 
gu. Mioment nieuwagi i można napfawdę źle skończyć 


CAST AWAY 


statnie dziesięciolecie minionego 
wieku Tom Hanks spędził, grając 
w niecodziennych filmach. Ten lek- 
ko lysiejący aktor pojawił się bowiem 
m.in. w „Forreście Gumpie" opowiadają- 
cym o całym półwieczu historii USA, 
w „Apałllo 137, w którym wystrzelono 
go w Kosmos, i w „Zielonej mili”, gdzie 
wcielił się w postać strażnika więzienne- 
go, który zdałał pokonać czas. 

Najnowszy, ponad dwugodzinny film 
Hanksa zatytułowano „Cast Away = Po- 
za światem. jest to historia 40-letniego 
inżyniera pracującego dla amerykańskiej 
firmy kurierskiej FedEx. Główny bohater, 
Chuck Noland, żyje w zawrotnym tem- 
pie. Zawód, który wykonuje, nie pozwala 
mu zatrzymać się w jednym miejscu na 
dłużej. Najbardziej cierpi na 
tym jego narzeczona (gra ją 
Helen Hunt), która zdecy- 
dowanie zbyt rzadko widuje 
swego ukochanego. | 

Pewnego dnia, w wyniku 
katastrofy, Chuck ląduje na | 
samotnej, bez- 
ludnej wysep- 
ce. Główny 
bohater filmu | S3* 

jako jedyny | 
wychodzi | 
z wypadku 
bez szwan- 
ku. INieste- 


jlka lat temu okrutna Cruella De 
Mon zaatakowała po raz pierw- 
szy. Nieszczęsne psy musiały bar- 
dzo się natrudzić, by oprzeć 
się jej niszczycielskim 
knowaniom i uratować 
swą niezwykle cenną, 
kropkowaną skórę. 
Kiedy wydawało się, 
że wreszcie na- 
stał spokój, 
można 
wyjść 
b oz budy i 
pohasać na 
słońcu, owa 
r ą podstępna ko- 
sę bieta wróciła... 
fa  Cruella De Mon 
s znów pojawia się 
w. miasteczku, Okazu- 
| je się, że dyrektor wię- 
zienia zwolnił ją za 
dobre spra- 
wowanie. 
| rzeczywiście, | 
kobieta wyda- £ 
9 je się być kimś 
44, zupełnie in- 
3% nym. VVyku- 
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 DALMATYŃC ZYKI h 


Ogień! Wynalaztem Ogień! Teraz | jestem już 
na poziomie człowieka prehistorycznego 


ty, ekipom ratunkowym nie udaje się od- 
naleźć rozbitka. | tak biedny Noland spę- 
dza w odosobnieniu długie 4 lata, mając 


Okazuja: się, że kalendarze spełniają bardzo w ważną rolę. | Dzięki nim 
czas dłuży się jakby krócej... 


karze wychwalają panią De Mon 
bardziej niż prezydenta. Jednak z oko- 
licznych domów zaczynają ginąć da|- 
matyńczyki. Cruella twier- 

dzi, że jest niewinna, tym 

bardziej, że jej uwagę za- 

prząta teraz francuski 

dyktator mody |ean 


UL Pierre Le Pelta. Sprawą 


Coś chyba nie jest w porządku. Jeżeli jest to film o małych dal- 
matyńczykach, to co tutaj robi ten brqzowy kolega bez łatek? 


No! Mam tego dosyć! Całe 4 lata tylko 


pione przez nią podupadające |EFRNSM laka dziwna ta moda. Czyżby teraż 
schronisko dla zwierząt zaczyna PORODAA były pasiaczki-futrzaczki? 


dobrze prosperować, a dzienni- = 


w towarzystwie piłki? Wiostuję do domu! 


za jedynego przyjaciela piłkę baseballo- 
wą. Oczywiście, tęskni za cywilizacją, ale 
czy zwykły świat, pełen drogich samo- 
chodów, czystych toalet i wyperfumowa- 
nych kobiet, naprawdę jest taki piękny, na 
jaki wygląda? 

„Cast Away — Poza światem” wyreży- 
serował Robert Zemeckis, autor „Forre- 
sta Gumpa”, „Powrotu do przyszłości” 
„| „Kontaktu. Po zakończeniu 
pracy nad filmem powiedział 
son, iż nakręcił właśnie obraz 
JO dowodzący tego, że nieraz 
i 1 (U trudniej jest żyć niż przeżyć. In- 

| nego zdania byli widzowie 
j|w tych krajach, w których 
moj „Cast Away — Poza światem” 

"| zawędrował już na ekrany. „Te- 

"| go filmu nie można po prostu 
"| obejrzeć, trzeba go przeżyć” — 
mówili. A ty? Czy wybierzesz 
się do kina i przeżyjesz naj- 
| większą przygodę stycznia sam, 
na bezludnej wyspie, gdzieś po- 
środku oceanu? 
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zajmie się Kevin, pracownik schrani- 
ska | zarazem główny podejrzany. 
A pomagać mu będzie jedyny w świe- 
cie latający pies — papuga, która myśli, 
że jest czworonogiem... 

Film nie miał dobrej prasy w Stanach 
Zjednoczonych. Za jedyną zaletę „102 
dalmatyńczyków” uznano aktorów — 
Glenn Close i Gerarda Depardieu. 
Również widzowie byli 
zawiedzeni tym, co za- 
prezentowała im wy- 
twórnia Disneya. Dorośli 
nudzili się podczas pro- 
jekcji, młodsze dzieci pła- 
kały i tylko nieco starsza 
dziatwa bawiła się w naj- 
lepsze. A już szczególnie 
dobrze bawił się pewien 
mieszkaniec Walii. Ow 
28-letni fryzjer z okazji 
premiery „102 Dalma- 
tyńczyków  przyozdobił 
swoją willę w czarno-bia- 
te kropki. VWydał na to 
równowartość kilkuna- 
stu tysięcy złotych! 
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Encyklopedia od A do Z 


nteresuje cię, jakie elementy znaj- 

EB się w środku komputera? 
S Chcesz dowiedzieć się więcej na 
temat zasad działania drukarki lub 
skanera? A może po prostu chcesz 
nauczyć się korzystać z Internetu? 
Jesli tak, to powinna ci się przydać 
Encyklopedia KOMPUTER OD A DO 
Z.W kilkunastostronicowym zeszycie 
znajdziesz podstawowe informacje 
o budowie PC, a także porady doty- 
czące samodzielnego montażu 
komputera oraz krótki przegląd przy- 
datnych stron internetowych. 
Jednak najwięcej ciekawych 
informacji znajdziesz na 
płycie CD-ROM. Są tam 
bardzo dokładne opisy 
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ń historię Sieci oraz 
/'e _ podano zasady jej 
„9 , funkcjonowania. 
NEOMEDIA „ Początkujący użyt- 


oraz poglądowe rysun- je IATA qputet © z kownicy mogą sko- 

Ki wszystkich kompute- a | ród osdb » rzystać z filmów 

rowych części. Nie kase: „dą polo redwk* a jlustrujących zakia- 

zany ju A „201 PT pen tor XA danie oraz (ARE 

o  urządzeniac ze- ć napy ę stanie Z onta 
wnętrznych, podiączanych oC pocztowego. 

wy do kompu- pie CH rorana! Dodatkową zaletą 

tera, ta- komputerowej ency- 

lm Kich jak klopedii jest bardzo prosta 

|jskaner, i intuicyjna obsługa, dzięki czemu zna- 


drukarka czy mysz. 
„' Pomyślano także 
o użytkownikach 
Internetu. 
„ga NN. Encyklope- 
_dii zamieszczono 


Ej 
= 


lezienie potrzebnej informacji jest ta- 
twe i nie zajmuje wiele czasu. Z kolei 
możliwość uaktualniania artykułów 
przez Internet sprawia, że zawartość 
encyklopedii jest zawsze „na czasie”. 


| 

7 

2 

na 
| O 
| zy i 
śś 2 
Ga 


Titanic prosto Z satelity 


Cyfrowa transmisja zamiast tradycyjnych filmów? 


USA przeprowadzono cieka- 
wy eksperyment, mający na 
celu udowodnienie, że już 
niedługo tradycyjna, celuloidowa ta- 
śma filmowa może trafić na śmietnik. 
W. jednym z kin w Nowym Jorku 
zainstalowano nowy model cyfrowe- 
go projektora filmowego wraz z apa- 
raturą do odbioru satelitarnego. Film 
przeznaczony do projekcji nie został, 
jak do tej pory, dostarczony na kilku 
taśmach, ałe przesłany drogą sateli- 
tarną. |Jak zapewniają uczestnicy sean- 
su, zachowana została wysoka jakość 
obrazu oraz dźwięku i nikt nie był 
w stanie odczuć różnic w porówna- 
niu z tradycyjną metodą. 
Pewien problem na razie stanowi 
koszt cyfrowych urządzeń projekcyj- 


Ś III Oficjalne Mistrzostwa Polski w FIFA 2001 


” Nasz człowiek tam był i wszystko podejrzał 


| 
m 


Pf "1 sobotę, 16 grudnia, w Radomiu 
aa > JW się III Oficjalne Mistrzo- 
z stwa Polski w grze FIFA 2001. 
=. W hipermarkecie E. Leclerc zgromadziło 
= się kilkaset osób, które oglądały zmaga- 
_ 4 nia przeszło 160 zawodników. 
Turniej został zorganizowany przez 
D dziennikarza sportowego Dariusza 
- Osieja, a patronat nad nim objęły strony 
f internetowe: fifapolonia.prv.pl (Oficjalna 
| polska strona gry FIFA 2001), wwwz.gil- 
, dia.pl i www.wp.pl, a także Gazeta 
|| Wyborcza i magazyn CLICK! Kom- 
s=2 putery do gry udostępniła firma 
M, Pulsar Electronics. FI 
impreza rozpoczęła się 
- wraz z otwarciem skle- 
_a pu, czyli ok. godz. 9.00. 
| Większość wchodzą- 
3%, cych do Leclerca nie 
ma była jednak zainte- 
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resowańa zakupami. Ich uwagę przycią- 
gały dwa rzędy ustawionych naprzeciw- 


ko siebie komputerów. Czternaście 


maszyn, połączonych w sieć i odgrodzo- 
nych od gapiów drewnianym piotkiem, 
czekało na początek zmagań. 

Oficjalne losowanie drużyn dla każde- 
go z uczestników rozpoczęło się 


o 10.00. Chwilę później na imprezie po- 
jawił się pierwszy z zaproszonych gości 
uczestnik 


— Kazimierz Przybysz, 
mistrzostw świata 


w 1986 r. w Meksyku, który wziął udział 
w losowaniu. Pomimo że wyciąganie lo- 
sów trwało ponad godzinę, to nikt się 
specjalnie nie nudził. Do zabawnych sytu- 
acji dochodziło, kiedy los przypisał ko- 
muś mało znaną drużynę (np. z ligi MLS). 
MYtedy zazwyczaj „szczęśliwiec” załamy- 
wał ręce albo łapał się komicznie za 
głowę, a i cała widownia nie powstrzy- 
Mywałta się od złośliwych komentarzy, 
np. „Nie bój nic, pomyśl, jaki będzie 
prestiż, jak ograsz Manchester Uni- 
ted . Zawodnikom, którzy trafili na 
|. lepsze zespoły, towarzyszył pomruk 
| aprobaty widowni. 
Potem Dariusz Osiej dał znak 
= rozpoczęcia zawodów. To 


nych, które są ponad pięciokrotnie 
droższe od swych starszych braci, 
korzystających z taśmy. Nie bez zna- 
czenia jest też problem piractwa — co 
prawda sygnał jest odpowiednio ko- 
dowany, ale, jak wiadomo, nie istnieją 
w 100% pewne zabezpieczenia. 

Pomijając te wady, nowy system 
dystrybucji filmów ma też istotne 
zalety. jedną z nich są znaczne 
oszczędności, wynikające z braku 
tradycyjnych kopii (wykonanie jed- 
nej kosztuje tysiące dolarów). Po 
drugie, zapis cyfrowy nie starzeje 
się i nie zużywa, co znaczy, że nawet 
setna projekcja ma taką samą, wy- 
soką jakość, czego nie można po- 
wiedzieć o obrazie wyświetlanym 
ze zużytej taśmy... | najważniejsze, 
dzięki dystrybucji filmów poprzez 
satelitę tatwe będzie organizowanie 
premier na całym świecie w tym sa- 
mym momencie! 


JAK Tia DZIAŁA? 


Wyśwórnią finowa lub dystrybutor emitu- 
je zakodowany film poprzez satelitę 

W kinie film jest zapisywany przez Sowy, 
projektor na dyskach twardych ©. Po po- 
braniu całego materiału można rozpoczy- 
nać projekcję... 


jeszcze bardziej rozgrzało widownię. 
Barierki ledwo wytrzymywały napór 
chętnych do zagrania. 

VW | rundzie turnieju zawodnicy grali 
według zasady mecz + rewanż. Pomimo 
że połowa trwała zaledwie 2 minuty, nie 
obyło się bez spektakularnych wyników, 
typu 6:0. Zmagania w | rundzie zakończy- 
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C(w]alineczka”. Krzysztof Bluj; Zdjęcia: Dan (Fifa Polonia) 
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Wiedza QinIE... NICZYM OINOZaUPy- DZ 


Przerazające wyniki badań naukowych 


S. 
e telegram 


u X-BOX ZNÓW SZYBSZY... 
Microsoft postanowił, że w X-Box bę- 
dą montowane szybsze procesory niż 
Pentium Ill 733 MHz. INajwolniejsza 
wersja konsoli ma korzystać z PIII 1 
GHz. Jednocześnie cała konstrukcja za- 
czyna przypominać PC... 

M CHUDY ROK 

Koniec zeszłego wieku nie był łaskawy 
dla sprzedawców komputerów oraz 
akcesoriów. Kupujący wyjątkowo nie- / 
chętnie sięgali do portfeli, czego efek- 
tem były zakupy niższe o ponad 207% 
niż w tym samym okresie 1999 roku! 
E SEGA, SEGA NA SPRZEDAŻ! 
VVbrew zapowiedziom firma Nintendo | 
nie kupi Segi. Producent Dreamcasta 
wpadł ostatnio w kiopoty finansowe 
i być może przejmie go... Microsoft. 

E DYSK TWARDY W WIDEO 
Firma [VC rozpoczęła sprzedaż (na ra- 
zie w Japonii) magnetowidu wyposażo- 
nego w dysk twardy. Dzięki kompresji 
[MPEG napęd o pojemności 20 GB pó- 
zwoli na zapisanie do 20 godzin filmów. 


M NOWOŚĆ! 
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ły się dopiero ok. godz. 15.30. Równolegle 
z turniejem indywidualnym odbywały się 
także zmagania drużynowe, a wielu za- 
wodników grało w tym czasie w obu roz- 
grywkach. WW normalnych warunkach 10 
prawdziwych meczów w ciągu dnia było- 
by zapewne dawką śmiertelną, ale na 
pewno nie dla miłośników wirtualnej pił- 
ki. Tutaj chyba nikt nie czuł się zmęczony. 
Turniej drużynowy skończył się tuż przed 
turniejem indywidualnym. Pierwsze miej- 
sce zajął MILAN TEAM ŁOWICZ, drugi 


amy początek AX! wieku, po- 
wstają nowe technologie, szyb- 


sze komputery... Oczywiście 
aby z tego wszystkiego korzystać, 
trzeba wiedzieć, jak uzywać nowocze 
snych urządzeń. [ymczasem według 
schcira Ml lyjorjajgejr| lore CI OE 
tycznie wtórni analfabecii 
Co gorsze. problem dotyczy takze 
osób młodych (np. uczniów kończących 
podstawówki i szkoły średnie). jak do» 
wiedli naukowcy, ponad 60% badanych 
nie rozumie artykufów z gazet oraz nie 
umie zinterpretować wiadomości poda- 
wanych w dzienniku TV i prognozie 
pogody, a treść podpisywanych (np 
w bankach) umów jest dla nich zagadką. 
jeszcze gorzej jest w przypadku skompli 
kowanych tekstów, czyli... instrukcji od 
telewizora lub wideo. Ponad 70% bada- 


nych przyznajo. ze samodzielnie nie jest 
adi pood= logo ugcliiie c ella jejir prze jaj 
urządzeń lub potrzebuje do tego celu 
kilkadziesięcu minut! 

Prawie 80% badanych nie umie obsłu- 
STWwat komputera (nie chodzi tu © gra- 
nie w gry, ale np. wykonanie prostych 
me igla Mocy zdejgd c: Lira UJ lrlg dE 
szu kalkulacyjnym). Podobna grupa nie 
zna w stopmiu umoziwiałącym porozu- 
miewanie się zadnego języka obcego. 

vw porównaniu z innymi krajami 
>. |Lul0) |-214) JA L= WOŁOJF 13 ja j-INA |= lEl=) 
z pierwszych miejsc! Nawet u Amery- 
kanów, określanych często mianem 
nieuków, wskażnik niewiedzy wyniósi 
tylko około 50% Nie pozostaje więc 
nic innego, jak solidnie wziąć się 
do roboty (znaczy nauki), bo inaczej 
marnie skończymy. 


Ba Wjątowe DIGLO nowego tysiącleci 
POOZS EO UW EACZWA ACK CE 
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==  IABLO 2 cieszy się olbrzymią popularno- 


ścią wśród czytelników CLICK! i od kil- 


) ku numerów zajmuje pierwsze miejsce 
w notowaniach TOP 20. jeśli do tej pory 
nie spróbowałeś swoich sił w nowych zmaga- 


niach z ognistym demonem, to powinieneś 
zainteresować się specjalną „Edycją Kolekcjo- AJĄ rę ft, ACO 


nerską Końca Tysiąclecia”. 


Oprócz samej gry miłośnicy serii znajdą 


ErT GFAJAIFT FIAADCŹK FTEATYGRCZT 


w pudełku oficjalny (zatwierdzony przez Bliz- 
zard), obszerny poradnik DIABLO 2 w języku 
polskim, który powinien rozwiązać wszelkie 
problemy, ną jakie można natknąć się w grze. 
Atrakcyjnym dodatkiem jest bez wątpienia także 
płyta DVD, na której znajdują się przeróżne fil- 
my z gry — oczywiście w wysokiej rozdzielczości 
a więc jakość jest wyśmienita. Nie zabrakło rów- 
nież gadżetów znanych z pierwszej edycji 
DIABLO 2 — podkładki pod mysz z motywem 
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Szkoda jedynie, że przy okazji specjalnego wyda- 
nia nie spadła cena gry i dalej wynosi 159 zł. 


był RADOM 1, a trzeci FC VARDOM. 
Wcześniej jednak odbyły się kolejne run- 
dy turnieju indywidualnego, tak że na 
placu boju zostało już tylko sześciu za- 
wodników. Do udziału w tej fazie zawo- 
dów zakwalifikowały się reprezentacje 


następujących państw: w grupie A wystą- | 


piły Niemcy, Czechy i Brazylia, natomiast 


w grupie B zagrały: Argentyna, Francja | 


i Chorwacja. Trzecie miejsce w całym tur- 
nieju zajął Michał Piotrowski z Warszawy, 


który grał drużyną Czech i w nagrodę | 
„ otrzymał drukarkę. W meczu o pierwsze 
| miejsce spotkali się: Tomek Bednarczyk 


z Lublina (grający Francją) i Łukasz Kulik 
z Ostrołęki (grający Brazylią). Mecz 
był bardzo zacięty i zakończył się wyni- 


j| kiem 4:3 dla Francji, upss.. raczej dla 


| Tomka, który w nagrodę otrzymał kom- 
puter. Przegrany za zajęcie drugiego 
miejsca dostał skaner. 

Zawody można uznać za duży sukces. 
Wszyscy świetnie się bawili, a niektórzy 
już teraz nie mogą doczekać się kolejne- 
go turnieju za rok. 
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Po przejęciu 3df< nVidia zamierza 
ostatecznie rozprawić się z posiada- 
czami kart VooDoo. To nie żarty! Jak 
SACECEHCIAWAANA ZA ESTER 
zamierza zaprzestać produkcji kart 
z chipem 3dfc oraz wycofać ze skłe- 
pów wszystkie modele VooDoo. To 
nie koniec złych wiadomości — od lu- 
tego kończą się prace związane ze 
wsparciem technicznym dla VooDoo, 
co oznacza, że np. nie będą powsta- 
wały żadne nowe sterowniki oraz 
patche dla tych kart. Ciekawe, czy do- 
p jdjir=tisy W riejieciezW lys forejDjore) 
będą kupować karty graficzne z pro- 
(ee ELIWLUNACELIE 


WANA: 


DUCYYZELUELCWA CU 


- W Sieci pojawiły się pogłoski 


głoszące, jakoby znana wszystkim fir- 
ma Creative zamierzała zrezygnować 


" z produkcji kart graficznych! Co cie: 


kawe, powodem tej niespodziewanej 
i radykalnej decyzji jest.. kiepska 
Serszecy Clara i Aluj= zi WEJ goją wcYA 
Według Creative klienci cały czas ku- 
pują starsze karty z TNT M64 (co nie 
jest niczym dziwnym, bo nie każdego 
stać na GeForce), a do tego współ- 
praca z nVidią staje się coraz trudniej- 


- Sza.. (Cóż, naszym zdaniem te 


Wywiad z Tomkiem Bednarczykiem |. 


— zwycięzcą turnieju: 
CLICK! — Ile masz lat? 
TOMEK — W listopadzie skończyłem 17. 


CLICK! — Czym zajmujesz się na co 


| dzień, oprócz grania na komputerze? 
TOMEK — Uczę się w I L.O. w Lublinie, 


puterami. 


interesuję się sportem, no i właśnie kom- || 


CLICK! — Jak wyglądały twoje przygote- || 


wywania do turnieju? 


TOMEK — Raczej specjalnie się nie || 


| przygotowywałem, bo w Fifę gram już od || 


| wydania 95. 
CLICK! — Jak oceniasz zawody? 


"TOMEK — Poziom był bardzo wysoki. | | 
Zeby wygrać, trzeba było pokonać 9 za- || 
wodników. Najtrudniejszy dla mnnie był | [3 


mecz finałowy. Powiem szczerze, że nie || 


spodziewałem się wygranej. 


CLICK! — $am przyjechałeś na zawody? 


TOMEK — Przyjechałem z kolegą. Ra- | 
zem trenujemy i w klubie, i właśnie na || 


komputerze. 


CLICK! — Dziękujemy ci za rozmowę. | 


wyjaśnienia są bardzo dziwne i być 
może chodzi tu tylko o wzbudzenie 
sensacji wobec firmy? 


Era GŚM + Polbard 


Autoryzacja z komorki 


Firma PalCard, zajmująca się w Polsce 
obsługą transakcji kartami kredytowy- 
IAA Lcraradiraley wprowadzają 
przenośne terminale da autoryzacji 
kart płatniczych. Dzięki takiemu roz- 
wiązaniu możliwe będzie dokonywa- 
nie elektronicznych transakcji nawet 
tam, gdzie nie ma przewodowych linii 
telefonicznych. Radiową transmisję 
danych w ramach swojej Sieci zapew- 
ni Era, PolCard dostarczy sprzęt 
i przeprowadzi szkolenia. 


Wymień prezenty... 
Biędy świętego Mikolaja 


Minęły już Święta, ale pozostały pre- 
BACA ARCH NSDAPZNEWIE:JvsA 
EELIEN=CELARAAA OO TETS| WIZ 
pozostaje ci nie innego, jak zacisnąć 
zęby lub... oddać niechciane prezenty 
rodzeństwu. Coś innego mogą zrobić 
mieszkańcy USA. Dzięki specjalnym 
„poświątecznym' internetowym au- 
kcjom mogą zamienić niepotrzebne 
rzeczy! Pani Smith z Alaski dostała 
kosiarkę do żywopłotu, a pan Brown 
AMEN CE WZZEON NAC 
Sieć zaradzi rodzinnym awanturom! 


GICK/ 6 
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iłośnicy starych, 
dobrych kompu- 
terów i automa- 
tów do gier zapewne 
słyszeli o emulatorze 
MAME. Pozwala on użyt- 
kownikom PC oraz Ma- 
cintoshów uruchamiać 
najlepsze przeboje 
z dawnych lat, spotykane 
w salonach gier. Co zro- 
bić, aby zagrać w te gier- 
ki nie mając komputera? 
VWystarczy... mieć cyfrowy aparat foto- 
graficzny i użyć najnowszego emulato- 
ra MAME (Multiple Arcade Machine 
Emulator). Program działa z aparatami 
cyfrowymi firmy Kodak (w przygoto- 
waniu wersje dla urządzeń innych pro- 
ducentów). Posiadacze modeli DC220, 

DC260, DC265 
WSR oraz 
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MECEMIUCIELY 

Zeszły ino Osr slacidaj Jin Plair ia (ali 
ców wirusów. INajgrożniejsze ataki 
Tastąptty w maju, gdy słynne juz „miło 
go AE 1 kin JĄ | zojawiły w TIL [teląE Tai z | 5 KTD , 
1ek e-mail na całym świecie. Na liście 
10 najgroźniejszych wirusów roku 
2000 zaszczytne. pierwsze miejsce 
przypadło jednak INNETIL lagi dmiójsiak ji 


znanemu jako Kakworm. Lvalsze pozy 


cje zajęfy LoveLetter, Apology-B 

Marker *Fetty, Stages-f Mavidad 
1Ę av 

5ka-Happy?7 MIEJ AAC ZAJ a! 
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rv tym roku Cikżze mozesz spodzie 
wać sie nowych ataków wirusów. LC 
gorsze, poławią się tez nowe rodzaje 
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DC290 będą więc mogli nie tylko robić 
zdjęcia, ale i grać w tak znane przebo- 
je, jak DOOM, DONKEY KONG czy 
prosty, ale sympatyczny PAC-MAN. 

Poza zestawem do gier autor MAME 
przygotował dodatkowy program, przy 
pomocy którego aparat fotograficzny 
może zamienić się w odtwarzacz MP3. 

Wszystkie aplikacje są dostępne cat- 
kiem za darmo w Sieci = zapraszamy na 
stronę digita.mame.net 


-The Race 


ae EXsfefo) (OEECNIELE: 


layStation to. konsola do 

gier firmy Sony, ale nie 

5 1GSPMJELE SEELUGSIEFA WK 
nosi bowiem największy =kata- 
FIEMEJEENYEHAGE EYES" 
oczywiście Sony — biorący 
ME AAC SENMIEWIUNCCH 
okała świata: Pokonanie tej tra- 
sv powinno zająć żeglarzom 
(o) To, WALEC INTO NC Alo sTuiE! 
gdzieś: w okolicach marca), o ile 
NOMZIE TUE SECA EZ ETHIE 
tów czy ozżaglowania. jak na 
CFACACEUCEZCHEMACUAWA CZE 
ioga PlayStation nie powtórzyła 
sukcesu, jaki odniosły konsole: 
firmy Sony. Z: powodu awarii 
ożaglowania katamaran musiał 
zawinąć do portu i otrzymał 
karny  t8-godzinny postój. 
Obecnie jacht zajmuje dopiero 
czwarte miejsce, na sześć star- 
tujących w rejsie katamaranów. 


któ telegram e news 


i INTERNET Z KALORYFERA 
Miejskie ao Energetyki 
Cieplnej z Wrocławia oraz Zakłady 
Wyrwórcze Urządzeń Telekomunika- 
cyjnych (Siemens) chcą zbudować we 
Wrocławiu miejską Sieć internetową. 
Kontrakt zakłada uruchomienie osie- 
dlowych Sieci internetowych dla 
mieszkańców miasta mających do- 
stęp do sieci ciepłowniczej. Przy two- 
rzeniu instalacji wykorzystane zostaną 
kable światłowodowe MPEC i urządze- 
nia telekomunikacyjne oraz oprogra- 
yi SIEMMENSA, 
MONOPOL 3DŹ 

h = skl Jeden z czołowych pradu- 
centów uledładów 3D, nVidia pozbyła się 
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Nowy film ji kio z: abit B. 


Angeles, 2. grudnia CZNIE 
admieś ciach miasta zastrzelo- 
z. ay zos SP ENCWYEZA 
| Microsoftu znaleziono oł bok jego luk- 
ETON WALDIENZEC CEC) 
EO stało z kierowcą... 


Tal ik mniej więcej zaczyi nać ska noże 


scenariusz nowego fil mu, realizowa- 
LES WE Hexan Films (cwórców 

Blair Witch Project). UE 
|ZZALS wiadomo... eż 
noszącego ro sado cy Gał. ] 
[ZUA zamierza bowiem w dużej 
mierze skorzystać z pomocy... inter- 
nautów. Na specjalnie stworzonej d 
tego celu stronie — www. Mogadyci 


_ parkicom — - można się dowie gdzieć, co 


dotąd wymyślili twórcy. Zadaniem 
hy rwisu ę też nagłośni enie całej 
historii (ek samo jaw WYP3 | ATMCJ 
Blair Witch Project). 

>roducent filmu planuje d 
wo użyć stron biligat 


acjęch ea! 
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Sasi załoga dowodzońa wyr 
kapitana SĘ 
(ELO BSI Euro ElcrABICH 
am Legato: 

MVszystkim zaintereso- Zi 
wanym.-świeżymi "wyni- —-7 = 
kami: oraz innymi infor=« 
METSEUULIE Olic RZ EA 
sle) izy ałeli(SEUIE SOARF 
nę: www.therace.org. 
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swojego największego konkurenta, czy- 
li 3dfx. Zgodnie z zapowiedziami firma 
została kupiona przez producenta co- 
KĘ popularniejszego | GeForce a. 

M CORAZ TANIEJ... 
Trwa szaleństwo obniżek cen! Naj- 
więksi producenci procesorów konty- 
nuują walkę o klienta — na początku 
nowego roku niższe ceny układów 
zaoferował Intel. Ciekawe, co zrobi 
teraz drugi potentat — AMD? 
M OPTIMUS + GATEWAY? 
Jeden z czołowych producentów kom- 
puterów w Polsce, Optimus, prowadzi 
rozmowy z amerykańską firmą Gate- 
way, uznanym producentem PC 
w USA.Wejście amerykańskiej firmy do 
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jako forum dyskusyjnego dB inter- 
LEMA któr rzy mogą odfaÓWAć, 
k <to jest mordercą. Podi ż rzanych | jest 
WATSWNSĄE Netscape, fan NY 
t dm "OFaZ... wysokc ko postawieni 
urzęd y Departamen sk spedecl 
4 wości ści (U SĄ, 
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Wynika z tego jeden morał: zanim 
coś z zrobisz (ni (nawet jeżeli chodzi tylko. 


6 zwykły film) — najpierw dobrze 
się zastanów... 


Być. iioże ekipa PlayStatioń nalezycde: elity żeglar: 
ale z padem od PS2 racze nie da sobie rady 


egram 


Polski byłoby dobrą wiadomością 
głównie dla indywidualnych użytkowni- 
ków — do tej pory większą część klien- 
tów Optimusa stanowią bowiem firmy, 
a Gateway chciałby zaoferować sprzęt 
dia każdego... 

B WIN Ox/ME NIE DLA FIRM 
Tylko do połowy przyszłego roku firmy 
będą mogły kupować system Windows 
98 oraz ME. Microsoft zdecydował, że 
jedynym słusznym oprogramowaniem 
dla „wielkich” użytkowników są 
Windows 2000... 

E PROFESJONALIŚCI... 

Jak wynika z sondaży, jednym z ulubio- 
nych narzędzi twórców stron WVVW 
jest... prosty edytor tekstów Notatnik. 


bóńi za ; ah oiwik 
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Teksty: Andrzej „C(w)alinaczka” Cwalina, R.]. „Yackee!”; Zdjęcia: SONY, Kodak 


KOSMICZNY SYSTEM 
NASA wraz z amerykańskimi uni- 
wersytetami pracuje nad stworze- 
nem niezawodnego systemu 
operacyjnego, który mógłby być 
uzywany przez komputery przy- 
szłych statków kosmicznych. pra- 
cach biorą też udział firmy Adobe, 
Compaq, Hewlett-Packard. IBM, Mi- 
crosoft, Novell, Silicon Graphics, 
Siebel Systems i Sun Microsystems. 
E TRZEBA TYLKO CHCIEĆ 
British Telecommunications (BT) 
wprowadziła zryczałtowaną opłatę 

za dostęp do Sieci. Miesięczne sur- 
fowanie przy użyciu modemu (bez 
ograniczeń) kosztuje 15 funtów 
(około 100 zł), nie jest też wymna- 
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news telegram 


gana opłata instałacyjna. Jak widać. 
zagraniczni operatorzy wzięli sobie 
do serca zalecenia rządów Unii 
Europejskiej, aby ułatwić dostęp do 
Sieci i obniżyć ceny. A my czekamy, 
czekamy... i nic! | 
E OD KOŃCA? 
Międ zynafodowa Unia Telekomu- 
nikacyjna (ITU) ustaliła terminy, 
w jakich mają zostać Opracowane 
standardy telefonii UMTS. Prace 
mają się zakończyć w 2003 roku. 
Oznacza to, że... pierwsze po- 
wstające kk ogólnym szale instala- 
cje mogą być ze sobą niezgodne! 
Wiadomo, że chodzi tu owielkie 
pieniądze, tylko po co się aż 
tak spieszyć? | 


Muzyka zagra w komórkowcu 


Nowy telefon Samsunga z odtwarzaczem MP3 


szy na świecie telefon GSM 

z odtwarzaczem IMP3. Tele- 
fon, oznaczony symbolem SGH- 
M100, przeznaczony jest zarówno 
dla biznesmenów, jak i młodzieży 
(ci ostatni chyba będą mieli naj- 
więcej radości z nawego urządze- 
nia). Odtwarzaczotelefon ma 
32MB pamięci flash i jest niewiel- 
kich rozmiarow. WW sprzedaży będą 
trzy modele: Champagne Gold, 
Metallic Silver i Pearl White. 


S amsung skonstruował pierw- 


Komórka S$amsunga będzie miała 
znane z PeCetów łącze podczer- 
wieni (IrDA oraz wbudowany 
podręczny notes PIM (Personal in- 
formation Manager) zawierający 
między innymi budzik i kalkulator: 
Urządzenie będzie mogło też zapi- 
sywać pliki w formacie Worda, Exce- 
la i Power Pointa. Cena telefonu 
wyniesie najprawdopodobniej około 
3000 zł. W zestawie kupujący otrzy- 
ma telefon, baterie, pokrowiec, słu- 
chawki z pilotem oraz kabel do PC. 


P5Ź to groźna broń? 


Saddam! Oddaj nam konsole! 


ster" poinformował, że 
? najprawdopodobniej Irak za- 
kupił ogromną liczbę najnowszych 


S jeciowy magazyn „The Regi- 


konsol Playstation 2.lrakijczycy _„<ó] 


nie będą jednak grali _<< 
w gry, tylko chcą wyko- 54 
rzystać urządzenia w ce- ; 
ilach wojskowych. Według F- 


danych FBI, do Bagdadu | 4 6 


trafito okoto 4000 konsol. | > + 
Saddam Husajn mo-5 "HE 
że zbudować z nich nawet || 
kilka superkomputerów! P> 
Konsola wyposażona || 
jest w 128-bitowy proce- || = 
sor 300 MHz, który map 
wystarczającą wydajność, | 4 
aby używać go do celów | 
militarnych. Również 
możliwości graficzne 4 


PS 2 kilka razy przewyższają te, 
jakie oferują zwykle stacje graficz- 
ne. Podobno można stworzyć 
komputer, składający się 
Su z 12-15 konsol, który 
n będzie bez _ proble- 
mów sterował np. my- 
śliwcem wojskowym... 
Pozostaje jeszcze pyta- 
nie, jak Saddam mógł 
kupić taki sprzęt, bo 
z powodu międzynaro- 
dowych sankcji legalny 
eksport tak zaawanso- 
wanej technologii do 
Iraku jest zabroniony. 


Ciekawe, czy $addam 


umieści swoje PS2 w ele- 


ganckich obudowach 
w kolorach khaki... 


Wielki brat Bill podgląda... 


Windows Whistler szpiegują użytkowników 


B Microsoftu wersję próbną naj- 
M nowszych okienek, odkryli 
w nich niespodziankę — system ma- 
jący chronić produkty Gatesa przed 
piratami. Aby zarejestrować pro- 
gram (i móc go używać), trzeba bę- 


Tr=== którzy otrzymali od 


dzie otrzymać ze strony WWW 
firmy odpowiedni klucz odbloko- 
wujący. VW wypadku jakichkolwiek 
wątpliwości licencja będzie bloko- 
wana, a program przestanie się 
uruchamiać.A co z tymi, co nie ma- 
ją dostępu do Sieci? 
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* WODNIK 21.01-20.02 

Gwiazdy w tym roku będą ci sprzyjały. 
Twój komputer zwiększy swoją moc obli- 
czeniową trzykrotnie. WW maju uważaj na 
wirusy i młodsze rodzeństwo. 

* RYBY 21.02-20.03 

To będzie trudny czas, liczne konflikty mię- 
dzy Marsem, Uranem i twoją kartą graficz- 
ną nie wróżą nic dobrego. 

* BARAN 21.03-20.04 

Zbyt wielki pośpiech nigdy nie jest dobry. 
Przekonasz się © tym, próbując zagrać na 
Pentium 8 w wersję demo Tomb Raidera 6. 
* BYK 21.04-20.05 

Układy gwiezdne wskazują, że odniesiesz 
wielki sukces w projektowaniu stron 
VVW/VV. Twają twórczość wesprze dodat- 
kowa pamięć RAM, którą kupisz w lipcu. 
© BLIŹNIĘTA 21.05-20.06 

Nadszedł czas rozrywek i zabawy, w tym 
roku uda ci się zagrać w każdą grę, która 
pojawi się w sklepach. Kup nowy joystick. 
* RAK 21.06-20.07 

Przyda ci się więcej optymizmu, choć 
w drugiej połowie roku możesz być lekko 


| zakręcony awarią dysku twardego. 
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wnika straszlikejipomyłki 

redakcji w poprzednim nume- 
rze nie zmieścił się horoskop 
na nowe milenium. Setki osób 
nie mogły się dowiedzieć, co 
je czeka. Teraz naprawimy ten 
niewybaczalny błąd 

* LEW 21.07-20.08 

Pomyśl o ważnych sprawach. Sypiący się 

sprzęt nie jest dobrym sposobem wej- 

ścia w nowy wiek. Modernizacja będzie 

kosztowna. 

* PANNA 21.08-20.09 

Czeka cię romantyczny powrót do prze- 

szłości, odkryjesz na nowo uroki Pac- 

Mana oraz pierwszej części Matrixa. 

* WAGA 21.09-20.10 

Niepokoje i rodzinne kłopoty uprzykrzą 

ci wiele dni w tym roku. Oto skutki gra- 

nia w przygodówki zamiast nauki. 

* SKORPION 21.10-20.11 

Złowrogi wpływ księżyca odbije się na 

twoim komputerze. Kilkukrotne instała- 

cje systemu to tylko część przygód! 

* STRZELEC 21.11-20.12 

Twoja niecierpliwość przyniesie tylko 

szkody. Zanim wyłączysz PC, pamiętaj 

o zapisaniu stanu gry. 

 KOZIOROZEC 21.12-20.01 

Szykuje się szalony rok pełen wrażeń. 

WVszystko za sprawą WWenus oraz 

Dreamcasta, którego otrzyrnasz na uro- 

dziny. Nie szalej jednak za dużo! 


Wugony ważne są do Końca luiego 


JEDEN kupon uprawnia do zakupu JEDNEJ gry 


Tytuf i rodzaj gry 


JEDYNA OKAZJA! 

Dzięki GLICKOWI! możesz 

kupić TANIEJ wiele 

doskonałych gier firmy 

IM GROUP. LL 

Za każdą grę, której dystrybutorem jest IM 
GROUP, zaplacisz 5% taniej! Wystarczy, 
że wytniesz ten kupon. nakleisz go na 
kartce pocztowej i wyślesz na adres: 
PLAY, ul. Potocka 14, paw. 3, 01-552 
Warszawa. Nie zapomnij podać tytułu za- 
mawianej gry. a także swojego imienia, 
nazwiska oraz adresu. Wysyłka zamówio- 
nych w ten sposób gier — GRATIS! Jeśli 
masz pytania, dzwoń. (0-22) 832-54-31. 


aoranictz 
Jedynie z GŁICKIEM! każdą z poniższych 
gier możesz kupić ze zniżką 10 zi! 
Wysyłka gratis! 


Colin MeRae Rally2 09zł 88ziL] 
Gift 39::- 69zł LJ 


Wystarczy. że złożysz zamówienie (opłata 
przy odbiorze za zaliczeniem pocztowym) 
na kartce pocztowej — koniecznie naklej 
ten kupon! - i wyślesz ją na adres. Wirlual- 
ny Świat, ul. Jagielicńska 74, budynek E, 
[03-301 Warszawa 


Dostawa realizowana jest w ciągu 14 dni. 
Uczestnicząc w promocji, wyrażasz 
zgodę na umieszczenie twoich danych 
w bazie firmy Wirtualny Świat oraz ich 


przetwarzanie do celów markelingowych. 


Firma ta oświadcza, że ww. dane będą 
wykorzystywane WEP przez nią. 


SUPEROKAZJA: s 
Kupuj GLIGKIEM! 21! 
Firma TOPWARE poleca gry w a 
wergji językowej 
ENEMY ENGAGED: 


zamawiasz, oraz swój dokladny adres 
Nasz adres:TOPWARE POLAND, ul. Kamińskie- 
ga 19,.43-300 Bielsko-Biaża lel. (0-33) 810-03-16. 


WIELKA PROMOCJA! 
2 GLICKIEM! możesz kupić 
wszystkie gry firmy PLAY IT 10 % taniej! 


| Wytnij ten kupon. naklej na karikę pocziową 


I wyślij nią adres: OPM, Dział Sprzedaży Bez- 


M) pośredniej, ul. Wyspiańskiego 10. 43-300 Biel- | 
sko-Biala, Nie zapormij podać swoich danych 


(imię, nazwisko, adres zamieszkania) oraz ty- 
tu zamawianej gry. Za grę zapłacisz przy 


©) odbiorze, Wysyłka zamówionych gier GRATIS 


Jak oceniamy gry? 


Informacja, na jaką platformę 
jest dana gra. Kolory oznaczają: 


Cześć! 

Mimo zimowej aury, kuszącej wyjaz- 
dami na narty i snowboard wielu 

z Was pozostato wiernych CLICKOWI! 
1 tradycyjnie zasypato nas... nie, nie 
śniegiem, ale czyms równie biatym. 
Listami i pocztówkami. A więc 
powracamy do pracy... 


Na początek kilka spraw, które po- 
włarzały się w korespondencji z ostań- 
nich dwóch tygodni, A ponieważ wiele 
osób pytało o to samo, postanowili 
śmy odpowiedzieć im nie... 


6 - cennik sprzętu 

Kilka osób prosiło nas 0 zamieszczenie 
w GLIGKU! cennika sprzętu komputerowego. 
Niestety, na razie nie możemy spełnić tych 
życzeń. Minieennik (taki, jaki był w kilku nu- 
merach) nie jest wystarczająco dokładny, 
większy zająłby cenne miejsce. 


D - Direcii 8.0 

Dochodzą do nas sygnały, Że część z Was 
ma problemy ze sprzęłem po zainstalowaniu 
najnowszych DirectX Microsoftu. Cóż, nie ma- 
my wpływu ma pracę programistów Billa 
Gatesa. Jedynym ratunkiem w takiej sytuacji 
jest instalacja jak najnowszych sterowników 
karty graficznej oraz dźwiękowej luk usunię- 
cie DX 8. Aby to zrobić, trzeba użyć specjal- 
nego programiku, dostępnego np. na stronie 
WWW.pc.COM.pl. Inny sposóh polega ha prze- 
kopiowaniu Ra miejsce nowych plików 
ich poprzednich wersji (7.0). Wymaga to jed: 
nak większej wiedzy, 


F - Filmiki na płycie 

Prosicie nas też, aby na GD umieszczać il- 
my z odcinkami South Parku luh Dragon 
Balla i utwory MP3. Rozumiemy, że ich 
ściąganie przez modem jest dla Was 
bardzo kłopotliwe, ale nie możemy Wam 
NomMóc. W 99% wszystkie tę rzeczy 
są Umieszczane na slronach nielegalnie 
i ich publikacja ma płycie CD też jest 


| łamaniem prawa, 


P - jak piractwo... 

W wielu listach pojawiają się pytania doty- 
czące tego przyktego problemu. Pytacie rów- 
niez, Kło w Polsce zajmuje się ściganiem 


osób sprzetłających nielegalne oprogramowa- 


Specjalnie na Wasze życzenie 
publikujemy opis naszej tabelki 
z ocenami gier 


Wersja językowa gry: an- 
gielska, a może polska? 


niestety, tej gry nie ma na tę platformę 


opisujemy wersję dla tej platformy 
TED już kiedyś mówiliśmy o tej grze dla... 


wkrótce wersja dla... 


clickers R Revenge 4 | 


SDA, Akcja 
PZA Bauer Software 


d 1621 | 


Wymagania sprzę- 
towe (minimalne 
oraz zalecane 
przez producenta, 

| przy których gra 
działa optymalnie). 
Jeśli mamy takie 
dane, podajemy też 


PLA | 


=: TAGEGNI 


Cena gry, jej 
producent i polski 
dystrybutor oraz 
liczba graczy 


Najważniejsze 
zalety i wady gry 


Ta gra jest tak dobra, że po prostu = 
nie będziesz mógł przestać w nią 
grac. Uwaga, przygotuj sobie duzo 


Krótkie podsumo- 
wanie recenzji 


Min: Pentium 133, 32 ME RAM, 320 MB HD 
Zal; Pentium III 409, 62 MB RAM, 950 ME HD 


Grafika o Dźwięk Ej) Frada (:)- 
Doskonała grafika; całe mnóstwo | 
RF EECIE EBM | REG" 


Eardzo łatwo uzależnia, jak zaczniesz grać, nie. 
» będziesz mód się oderwać od komputera | 


ilość miejsca po- 
trzebną na dysku 


Nasza ocena grafi- 
ki, dźwięku i frajdy. 
Używamy szkolnej 
skali ocen 


końcowa 


wolnego czasu i mocny joystick 
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Wszysika „3 znbódo 


nie. Zgodnie z prawem, piractwo komputero- 
wę jest przestępstwem, a więc wszystkie 
zgłoszenia przyjmuje policja. Poza tym Dar- 
dzo skułecznie działa Koalicja antypiracka 
BSA (www.bsa.org), która z chęcią przyjmu- 
je wszelkie zgłoszenia, W Polsce możecie 
dzwonić pod numer (22) 661-55-12. 

Zanim jednak radośnie złapiecie za telefon, 
zastanówcie się dobrze nad tym, co chcecie 
zrobić. Donos nie jest dobrą metodą 
na odegranie się na bracie, używającym 
pirackich Windows... 


P - premiery gier 

W Waszych listach pojawiają się też pytania, 
czemu nie podajemy, tak jak w pierwszych 
numerach GLIGKI, dokładnych terminów pre- 
mier gier w Polsce. Góż, jak wynika 
z naszych obserwacji, często sami dysirybu- 
iorzy nie wiedzą, kiedy i czy wydadzą dany 
tytuł. A my nie chcemy podawać niespraw- 
dzonych informacji. 


K - kłopoty ze sprzętem i nie tylko 
często prosicie nas leż © rady, co zrobić ze 
żle działającym sprzętem lub programami. 
W miarę możliwości staramy się odpowiadać 
na takie listy, jednak musicie bardzo dokłań- 
nie opisywać objawy „choroby”, jak i Konfi- 
gurację komputera, Pamiętajcie też, że 
najskuteczniejszą pomoc mogą zaoierować 
wam działy wsparcia technicznego  linm, 
w których kupiliście PE lub program, 


J - jak to zrobić? 

Niektórzy z Was próbują swoich sił w pro- 
gramowaniu lub tworzeniu własnych stron 
WWW. To dobrze! Ale czasami coś nie wy- 
chodzi, a wtedy.. taps! chwyłacie za długo- 
pis lub klawiaturę i piszecie do nas. Bardzo 
nas to cieszy, jednak przypominamy, ŻE NA 
odpowiedź możecie czekać dosyć długo (ach, 


ł te stosy listów...) i czasem szykciej byłoby 


poszukać pomocy w Internecie allo... w księ: 
garni z literaturą informatyczną, 


I to by było na tyle, gras moka nrg 
łą porcję korespondencji... 
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Bi Cześć Clickersiku (i redakcjo)i 


| W numerze 25/26 Radim napisał bardzo po- 


etycki list - popieram go całkowicie... 


| Najpierw chciałhym pozdrowić „Krupika” (jest 
| pra do kogoś, Kogo znam... hi, hi...) 


M teraz krótko: 

- Więcej MANGI I ANIME, między innymi Dra- 
gon Balla. Możecie też napisać o doktorze 
Ślumpie oraz o Rycerzach Zodiaku (Dragon 
Ball + Rycerze Zodiaku = dzienna iawka 
krwi i przemocy). Kiedyś nienawidziłem 
Dragon Ball, ale teraz I L It. 

- Więcej Glickersa! Kochana redakcjo, pro- 
szę! Np. Glickers Junior, Glickers Adult 
(np. randka z ukochaną) i Glickers Grand 
(czyli przygody naszego seniora). Tym 


samym więcej FUN!!! 


- Lena jes kot rg (ca się czepiacie, za 
jakość trzeba płacić) 
- Dajcie więcej filmu! 
— Powinniście urozmaicić TOP2O, np. dajcie 
najbrzydszą postać komputerową (Lara Groft! 
He, he, he...) 
- Więcej listów, więcej stron 

Wasz oiiany FUN „Miecho” 


Rada dla osób, które mają problem z kupie- 
niem GLIGKA! Ja mam takiego faria, że 
w czwartek (kiedy wychodzi Glick) zaczynam 
szkołę 0 9.45, więc mam szansę kupić go 
rano przeł zajęciami, 


M Po co ten Pokemon? 
Po co tyle piszecie o tych głupich bajkach, 
takich jak POKEMON i DRAGON BALL? 
Nie sądzicie, że z psychiką tych dzieci (bo 
ich nie można inaczej nazwać) mających to 
22 lat jest coś nie tak, jeśli tę bajkę oglą- 
dają? Ja mam 13 lat i uważam, że te hajki 
są dla dzieci do 5 lat. Przesańcie o tym pi: 
sać. Zgadzacie się ze mną? 

Bartek M. 


E Sam jedź do Japonii! 
Witam ar redakcję GLIGKA! Piszę do Was, 
ponieważ zbulwersował mnie list Michała 
z Krakowa, Michale, jak jesteś taki mądry, to 
opłać mi jeden tumus w Japonii!!! Mam ko- 
lęgów, którzy mają PSX i Nintendo, obydwaj 
kupują GLIGKA! regularnie. Sam mam, oprócz 
PG, GameBoy Golor. Chciałbym, aby w wa- 
szym piśmie były opisywane wszystkie gry! 
Myślę, że niektórzy posiatłacze PG zazilrosz- 
czą części gier PSX słarzom... 

InVatier 


Ojej, udało nam się ostatnio wywołać praw- 
dziwą burzę (z piorunami i tonami listów). 
Q co poszło? Oczywiście o naklejki z Poke- 
monami. Nie dość, że w niektórych kioskach 
sprytni sprzedawcy odklejali je sobie (po- 
zdrawiamy ich serdecznie i przypominamy, 
że to po prostu kradzież), to w dodatku oka- 
zało się, że nikt nie był z nich zadowolony. 
Jedni nie chcieli naklejek, inni uważali, że 
jest ich za mało, a ktoś omal nie zginął stra- 
towany przez koleżanki i kolegów, którzy 
rwali GLICKA na strzępy (w celu zdobycia 
naklejek)... Ufff... Najbardziej zdziwiło nas 
jednak podejrzenie, że dajemy nalepki, pro- 
mując serial. Prawda jest taka, że na świecie 
telewizyjna wersja Pokemonów pojawiła się 
dopiero po ogromnym sukcesie GRY NA 
GBC. Teraz dołączyło do niej także kilka na- 
prawdę dobrych przebojów na N64. | to dla- 
tego daliśmy naklejki! Biorąc pod uwagę, że 
co miesiąc czyta nas ponad 100.000 osób 
i każda z nich ma inne upodobania, jasne 
jest, że nie da się zadowolić wszystkich. Sta- 
ramy się jednak pisać o wszystkim i dla 
wszystkich. A w tym numerze nie 
piszemy o Pokemonach.... 


E Multiplayer w Quake 2 
Nie mam zbył dużego pojęcia o trybie mul- 
liplayer. Chciałbym się dowiedzieć, czy jeśli 
ja i mój kolega mamy grę Quakie2, to czy 
możemy ze sobą zagrać przez Internet (a nie 
sieć komputerowąj? Jaki serwer jest najlep- 
szy do gry w Quake'a? 

Michał 


Niestety, aby zagrać w Quake'a tylko ze 
swoim znajomym, musisz mieć sieć lokalną 
(o jej zakładaniu pisaliśmy w CLICK W SIE- 
Gl]. Przy podłączeniu poprzez Intemet gra 
odbywa się wyłącznie poprzez specjalne 
serwery Quake'a i wtedy dołączasz do in- 
nych graczy z całego świata. Trudno odpo- 


wiedzieć jednoznacznie, który serwer jest 
najlepszy. Najważniejszym czynnikiem jest 
tu szybkość działania Intemetu - zdarza się, 
że ten sam serwer raz „chodzi” szybko, raz 
wolno - tak jak cała Sieć. 


M Konkursy, quizy | horoskopy 

Wasz ostatni numer bardzo mi się podobał, 
głównie dlatego, że miał dużo stron. Podoba- 
ły mi się opisy gier. Jeżeli możecie, to speł- 
nijcie moje życzenia.. Po pierwsze, kp 
was, ahyście przysłali mi opis QUAKE 3 

tylko jego wymagania sprzętowe (ile św 
huje MB na karcie graficznej). Po drugie, 
dajcię horoskop - przeciez bardzo duzo Czy: 
telników luki horoskopy. Po trzecie, dawajcie 
więcej konkursów, quizów itp. Mam pytanie 
tiotyczące waszego kałentłarza. Nie wiem, co 
należy zrobić z konkursem. Czy napisać, 
z jakiej gry pochodzą postacie, czy jak da- 
na postać się nazywa? Gzy podać nazwę 
każdego Pokemona, czy nazwę gry — prze- 
cięż jest wielę gier z Pokemonami? 


Paweł „Kiler” Milewski 


Niestety, nie wysyłamy indywidualnie żad- 
nych opisów gier, itp. — po prostu nie mamy 
na to czasu i ludzi, którzy by się tylko tym 
zajmowali (ktoś przecież musi przygotować 
pismo). Dokładne informacje o Quake 3 mo- 
żesz znaleźć w Intemecie, np. www.game- 
center.com. Wymagania dotyczące grafiki, 
podawane przez producenta są następują: 
ce: akcelerator 3D z minimum 4 MB pamięci 
i pełną obsługą OpenGL. 

Nie sądzę, aby większość czytelników zaak- 
ceptowała pomysł horoskopu oraz quiżów, 
a konkursów dajemy tyle, ile uda nam się 
wydusić z naszych sponsorów nagród. 

W konkursie z kalendarza wystarczy 
podać tytuły gier, a w przypadku Pokemo- 
nów napisać, że są to... Pokemony (ale 
odkrywcze, co?) 


M konsole 1 Pokemony 

Mam do Was kilka spraw, mianowicie: 

1. Dlaczego piszecie tak mało o GameBoy u? 

Przeglądając konkurencyjne pismo, zabaczy- 

łem, że jest tam minimum 5 stron z recen- 

zjami gier na tę konsolkę. Mam propozycję: 

wytdłajcie dodatek GLICKI extra poświęcony 

GameBoyowi i grom na niego. Ten pomysł 

mógłby się również sprawdzić z innymi 

konsolami, np. Dreamcastem i PSX. Tylko 

się nie wykręcajcie! 

2. W numerze 1/2001 daliście 151 naklejek 

Pokemonów. Fajnie. Tylka co mam z nimi 

zrobić? Jak nakleję gdzieś jedną, to już nie 

będzie kompletu... 

3. Piszcię więcej o Pokemonach. : 
LD. 


Piszemy o wszystkich konsolach po trochu, 
natomiast są też pisma 0 grach poświęcone 
głównie konsolom i tam znajdziesz właśnie 
więcej stron o GameBoyu. 

CLICK! extra był swojego rodzaju ekspery- 
mentem. Obecnie nie mamy czasu i możli- 
wości, aby wrócić do tego pomysłu - jak 
zapewne sam zauważyłeś, od dawna nie 
pojawiło się żadne wydanie specjalne. 

Go do nalepek, to niestety — takie jest życie. 
Ale pomyśl tylko, że gdy kupisz zeszyt i go 
zapiszesz, to też nie będzie już taki nowiutki 
i pusty, ale się zużyje. Czyż to nie jest strasz- 
ne?! A nalepki możesz nakleić wszystkie ra- 
zem -— zachowasz ich komplet! | na koniec 
Pokemony — wróć do początku działu listy, 
tam już o tym pisaliśmy (przy okazji, ciekawe 
kiedy skończy się pokemonomania?). 


M Lampa Aladyna po raz pierwszy 
Kupuję wasze sag ir niedawna i bardzo 
mi się ono podoka. 
1) Postawcie ponownie na nogi dział „Pro- 
gramowanie”, był on hardzo tajny! Mogliby- 
ście w nim dać coś innego niż skryniy 
Jawy nn. C++ lub Pascal. 
2) Kiędyś widziałem (orła cień) i czytałem 
w GLIGKU! o tworzeniu stron WWW. Mogliby: 
ście to powłórzyć. Wszyscy moi kumple 
siedzą nad HTML-em, ko jest to interesujące. 
3) Ten Dragon Ball ta hył niezły chwyt, poa- 
szerzenie” gazetki też jest OK. Glickers jest 
GOOL, a to, że nie umie sam naprawić 
SWOJEgO kompa, tylko wzywa chłopców kom- 
nuterowców, nie znaczy, że jest lamerem. 
4) Jestem fanem mpa-jek | chciałbym, aby 
w piśmie było więcej na ten temat! 
5) Kiedyś miałem Amigę... Moglibyście napi- 
Sać a niej coś więcej, 

Maciek 


Q programowaniu na pewno coś jeszcze na- 
piszemy. Nie chcemy dawać go zbyt dużo 
| za często, bo niektórzy czytelnicy mogliby 
nie wytrzymać tego nerwowo. Również cykl 
o tworzeniu stron WWW będzie kontynu- 
owany (szybko, dawajcie autora... do robo- 
ty! Pisać, pisać... czytelnicy czękają!). 
Clickers lamerem? Kto tak mówi?! Niech no 
tylko wpadnie w moje ręce! (Wdech-wy- 
dech... Już się uspokajam...) 

Amiga to dosyć zabawny komputer. Niby go 
nie ma, ale jednak jest. Jak tylko dowiemy 
się czegoś więcej o losach Amisi, to na pew- 
no 6 tym napiszemy. 


E Pamiętnik starej mangówy... 
Nie czytam Glicka! otl mia tak jak więk- 
SZOŚĆ Raja iw ogóle kupuję go Sno- 
radycznie, W sumie jesteście wraz z innymi 
iiwiema gazetami „numer one”, Ale nie o tym 
chciałam mówić. Ups... pisać... 
Ghciałabtym wyrazić swoją opinię ma temat 
Wangi w waszym czasopiśmie. Tak, jestem 
tzw. „starą mangową”, oglądam Dragona, ale 
nikogo nie zmuszam, aby go od razu lubił. 
Pokemon? Hm... - nie lubię go, dlatego krew 
mnie zalała, gdy 2/3 nalepek w Kalendarzu 
zajmowały Pokemony. No nie, nalepki pole- 
ciały go mojej klasie, a ja musiałam się póź- 
niej tłumaczyć nauczycielce, dlaczego we 
wszystkich zeszyłach są ponaklejane jakieś 
potwory... Tym razem nikomu już się nie 
przyznałam do GLIGKA! 
Ostatnio zauważyłam, że większość listów 
cj dość schemalyczna. Witamy się 

EA (no dobra, tego wymaga dobre 
wychowanie), walimy króciutki wstępik (im 
Krótszy, tym lepiej, ale tego też wymaga 
kulturka), po trzecie - wypunkiowujemy py- 
tania, po czwarte - żegnamy się z redak- 
cja). Koniec. Kropka. 
Pa prostu nie można się oprzeć wrażeniu 
„Slichości” | „sztuczności tego wszystkiego. 
Mozliwe, że tak to wychodzi, bo redakcja 
(aby zmieścić więcej listów) zmuszona 
jest je skracać... 

Videl_chan 


Pomińmy temat Pokemonów, Mangi i Ani- 
me, który przewija się od kilku tygodni 
w każdym numerze... Listy rzeczywiście 
często nie są dziełami literackimi, przy czym 


„ redakcja przyznaje się do winy w ok. 30%. 


Faktycznie, korespondencja jest skrącana, 
inaczej nie zmieścilaby się na tych stronach. 
Usuwane są pytania, które już były publiko- 
wane, czasem likwidujemy długie wstępy 
mówiące o niczym... Przede wszystkim jed- 
nak poprawiane są biędy ortograficzne oraz 
stylistyczne (na miejscu nauczycieli języka 
polskiego chyba zwątpilibyśmy w sens swo- 
jej pracy, hi, hi...]. | to tyle z naszej strony. 


Natomiast faktem jest, że duża część czytel- 
ników (ops, chyba się komuś narazimy...) nie 
potrafi pisać — | nie chodzi tu o mechaniczne 
używanie klawiatury, a o jasne i ciekawe for- 
mułowanie swoich myśli. Przeglądając 
redakcyjną pocztę często spotykamy się 
z listami zawierającymi interesujące poglądy 
i pomysły, jednak ich forma uniemożliwia 
publikację w gazecie. A szkoda. 

Tak więc, drodzy Clickowcy, dopóki będzie- 
cie uprawiali taka radosną twórczość, jak 
do tej pory, tak długo listy będą... eee 
„Oryginalne inaczej”. 


M LIST NUMERU (ad Nemo...) 


Kocham pisać maile do redakcji pism kom- 
purterowych, co prawda do was jeszcze nle 


pisałem, chciałem to sobie  zosławić 
na później, ale stwierdziłem, że NIE, Koniec 


deqo_ dobrego! 


Obserwuję rozwój waszego: nisma oil samego 
początku i mszę przyznać, że nie od razu 
przypadliście mi do gustu. Myślałem, że 
newnie długo nie pociągniecie. Tak to zresz 


lą jest z wieloma pisimami-kometami, które 


pojawiają się na horyzoncie prasy kompute- 


rowej i znikają. Mle wy trzymaliście się tla- 


lej. Postanowiłem wtedy to zkatać. | sprawa 
zaczęła A stopniowo wyjaśniać. Okazało 
siĘ, ć załogi NSS'a przesiaduje na ła- 
mach A czasopisma. To już było COŚ, 
Po drugie, stwierdziłem że wcale nie jeste- 
ście tacy źli, a na dodatek macie swój 
snecyticzny klimat (a to jest to, co Kompu: 
teromaniacy lubią najbardziej). 

Teraz przejdę do konkretów. Lukię wyrażać 
swoją oninię, ałe znam leż pewne granice, 
dlatego niektóre listy wydają mi się trochę 
komiczne. W ostatnim numerze niejaki Digtal 
dyktuje wam, że „nie macie prawa oceniać 
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LILLILIALUUB 
I PORADNIKI 


Osobom zamawiającym ksero- 
|kopie kódów Graz poradników 


|z archiwalnych numerów CLICK! 
przypominamy 0  przysyłaniu 
| kopert zwrotnych wraz z odpo- 


miki się podobać Manga 


redakcja 


Frajty", a po chwili wkurza i na czytelni- 
ków, którzy piszą „zróbcie to, zróhcie tam- 


to”. Albo Radim. Nara, nie wszystkim 
nią nie przepadam. Z drugiej strony, gdyby 
koś próbował obrażać moje kochane Gumi- 
sie, ta biada mu! Zawsze trzeha wykałanso- 
wać środek. I to właśnie wszyscy muszą 


zrozumieć, Dlatego też dział Listy jest po- 
trzebny (można też się z czegoś pośmiać..), 
ale o tym, jaki dział zostawić, a jaki wywa- 


lić, powinna zdecydować ankiela 
Kończę, bo muszę chwytać za książkę i nió- 
ro, by móc z czystym sumieniem zasuwać 
jutro do tej wstrętej budy... = 
| EMO 


Szkoda, że nie napisałeś, czemu tak lubisz 
pisać do. redakcji pism... Wyobraźnia pod- 
_ powiada nam różne dziwne rzeczy. 
Oczywiście cieszymy się, że uznałeś, i iż nie 
jesteśmy tacy źli. A co do autorów, zapew- 
_niam cię, że to, gdzie pisali, często o niczym 


nie świadczy... 

Natomiast absolutnie zgadzamy się z Two- 
imi dalszymi poglądami - trzeba znać grani- 
ce dobrego smaku. 


Nie zamówionych materiałów redakcja nię zwraca. 
Zastrzegamy SObiĘ prawo do skracania 
i redagowania tekstów. 


Wydawnictwo Fl, Bauer ostrzega P.T. Sprzedawców, 
że zabroniona jest sprzedaż numerów aktualnych 
i archiwalnych pisma po innej cenie niż ustalona 
przez Wydawcę. 
Za ireść reklam redakcja nie odpowiada. 


Wszystkie nazwy handlowe i towarów występujące 
w piśmie są zastrzeżonymi znakami towarowymi 
lub nazwami zastrzeżonymi odpowiednich firm 
i zosiały użyte wyłącznie w celach 
inłórmacyjnych. 
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PRENUMERATA 


Możesz zaprenumerować CLICK! bez 
żadnych dodatkowych opiat. Szczegółowe 
Informacje w urzędach pocztowych 


Przedpłaty przyjmowane są 
w następujących terminach: 


ra Il kwartał 2001 — do 25 lutego 2001 
na III kwartał 2001 — do 25 maja 2001 
na [V kwartał 2001 — do 25 sierpnia 2001 


wiednim znaczkiem. Nie wysyła- 
my więcej niż 10 stron w kopercie 


CZA ETAT TIRA Wioj rea Js TiL W CES | 
rokopii jest przysłanie do redakcji | 


poniższego kuponu naklejonego 
na kopercie: 


archiwalia CLICK! 


Anime. $am za 


Redakcja zastrzega sobie prawo do skracania tekstów oraz korekty stylistycznej wypowiedzi, bez zmieniania charakteru listów oraz zawartych w nich poglądów. 
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Gfośniki Cambrige $oundWorks Digital TYSIĄCLECIA 
| WRA s uj, ZĘ Przydatny podręcznik dla żądnych 
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Na dwóch hi dodatkowych krążkach PET m.in.: 


* bonusowe mapy dia trybu single-player 
« ścieżkę dźwiękowa w formacie Audio CD 
 4D-minutowy film, na którym sam Dave Perry prezentuje sposób użycia edytora poziomów. 


IELEBAŁ WISTLRUW. Wersja polska i 
ZAMÓW JUŻ DZIŚ | wyłączna dystrybucja w Polsce 
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Odwiedź najlepszy serwis o grach komputerowych: httpsyzwaw.gry.wp.plf 


sklapy z grami polecana przez CD Projekt Warszewa ul. Imdyjska 25a, tel. (0-22) 672 80 18, Werszawa ul. Pereca 2, tel. (0-22) 654 2365, Biuro handłowe CD Projskt Warszawa ul. Jagiellońska 74, tel. (0-221 513 69 00 
SACRIFICE Ż2000 Shiny Entartafnment. Wszystkie prawa zastrzeżone. Sacrifice jast znakiem handlowym Interplay Entertainment Corp. Wszystkie prawa zastrzeżone. Logo Interplay i „By Gemars_ Fer Gamers. są znakami handlowymi Interplay Entarteinment Corp. 


BY GAMERS: FOR GAMERZT* WAGAKA B. 


